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ABSTRAK 

 

Tujuan pembuatan pengembangan aplikasi jual beli rumah digital berbasis android 

ini untuk memudahkan pengguna dalam melakukan transaksi pembelian maupun 

pembayaran secara online hanya dengan menggunakan smartphone. Terlebih lagi 

Android merupakan sistem operasi telepon seluler yang banyak digunakan oleh 

banyak kalangan jaman sekarang. Sehingga kegiatan apapun bisa dilakukan secara 

online hanya menggunakan smartphone saja. Dengan kelebihan sistem operasi 

android, sangat membantu pengguna smartphone berbasis android untuk dapat 

mengembangkan dan menikmati beragam aplikasi. Oleh karena itu penulis 

memiliki inisiatif untuk membuat aplikasi jual beli rumah digital yang disebut 

RUGIT. Aplikasi ini membantu pelanggan untuk membeli rumah yang diinginkan. 

Aplikasi RUGIT ini juga memiliki fitur pencarian rumah yang berguna bagi 

pembeli dalam memudahkan pencarian rumah berdasarkan lokasi rumah.  

Kata Kunci: Aplikasi Penjualan, Aplikasi Pembelian, Penjualan dan Pembeli 

Rumah Digital. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen 

Dokumen user manual Aplikasi Penjualan dan Pembelian Rumah Digital 

(RUGIT) ini dibuat dengan tujuan sebagai berikut: 

1. Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan Aplikasi Penjualan dan 

Pembelian Rumah Digital (RUGIT) untuk penjual dan juga pembeli rumah. 

2. Sebagai aplikasi yang membantu pengguna dalam mencari kebutuhan seperti   

rumah yang tersedia dalam aplikasi. 

Pihak-pihak yang berkepentingan dan berhak menggunakan dokumen ini yaitu: 

1. Admin 

Pengguna Admin menggunakan dokumen tersebut sebagai panduan penggunaan 

aplikasi tersebut untuk mengetahui laporan mengenai transaksi penjualan rumah 

yang dilakukan. 

2. Penjual  

Pengguna Penjual menggunakan dokumen tersebut sebagai panduan 

menggunakan aplikasi tersebut dan menjual rumah dalam aplikasi tersebut. 

3. Pembeli 

Pengguna pembeli menggunakan dokumen tersebut sebagai panduan 

penggunaan aplikasi tersebut sebagaimana hak akses yang diberikan. 

 

1.2 Deskripsi Umum Sistem 

1.2.1  Deskripsi Umum Aplikasi 

Deskripsi umum Aplikasi Penjualan dan Pembelian Rumah Digital (RUGIT) 

meliputi deskripsi umum penjualan rumah yang dikembangkan, fungsi utama 

aplikasi yaitu penjualan dan juga pembelian rumah yang diberikan kepada 

pengguna serta karakteristik yang meliputi pembagian kelompok pengguna seperti 

pekerjaan dan hak akses ke aplikasi. 

 

A. Struktur Tabel 

Berikut adalah struktur tabel kebutuhan Aplikasi Penjualan dan Pembelian 

Rumah Digital (RUGIT) memiliki 8 tabel seperti pada penjelasan di bawah ini: 

1. Tabel Pengguna 

Primary Key : Id Pengguna 

Foreign Key : Role pengguna 

Fungsi   : menyimpan data pengguna 

 

Tabel 1.1 Struktur Tabel Pengguna 

No. Field Type Data Length Constraint 

1. Id Pengguna Integer 11 Primary Key 

2. Nama Pengguna Varchar 125 - 

3. Alamat Pengguna Varchar 500 - 

4. Telp Pengguna Varchar 15 - 

5. Email Pengguna Varchar 50 - 

6. Username Pengguna Varchar 50 - 

7. Password Pengguna Varchar 50 - 
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No. Field Type Data Length Constraint 

8. Status Pengguna Varchar 50 - 

9. Rekening Pengguna Varchar 50 - 

10. Role Pengguna Integer 11 Foreign Key 

 

2. Tabel Rumah 

Primary Key : Id Rumah  

Foreign Key : Id Kelurahan, Id Pengguna 

Fungsi   : menyimpan data rumah 

 

Tabel 1.2 Struktur Tabel Rumah 

No. Field Type Data Length Constraint 

1. Id Rumah Integer 11 Primary Key 

2. Judul Rumah Varchar 125 - 

3. Alamat_rumah Varchar 500 - 

4. Harga_rumah Varchar 500 - 

5. Deskripsi_rumah Varchar 500 - 

6. Gambar Rumah Varchar 500 - 

7. Tanggal_posting Date - - 

8. Id_Kelurahan Integer 11 Foreign Key 

9. Id Pengguna Integer 11 Foreign Key 

 

3. Tabel Provinsi 

Primary Key : Id Provinsi 

Foreign Key : - 

Fungsi   : menyimpan data master provinsi 

 

Tabel 1.3 Struktur Tabel Provinsi 

No. Field Type Data Length Constraint 

1. Id provinsi Integer 11 Primary Key 

2. Nama provinsi Varchar 100 - 

 

4. Tabel Kota 

Primary Key : Id Kota 

Foreign Key : Id Provinsi 

Fungsi   : menyimpan data master Kota 

 

Tabel 1.4 Struktur Tabel Kota 

No. Field Type Data Length Constraint 

1. Id Kota Integer 11 Primary Key 

2. Nama Kota Varchar 100 - 

3. Id provinsi Integer 11 Foreign Key 

 

5. Tabel Kecamatan 

Primary Key : Id Kecamatan 

Foreign Key : Id Kota 

Fungsi   : menyimpan data master kecamatan 
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Tabel 1.5 Struktur Tabel Kecamatan 

No. Field Type Data Length Constraint 

1. Id_ kecamatan Integer 11 Primary Key 

2. Nama_ kecamatan Varchar 100 - 

3. Id_ Kota Integer 11 Foreign Key 

 

6. Tabel Kelurahan 

Primary Key : Id Kelurahan 

Foreign Key : Id Kecamatan 

Fungsi   : menyimpan data master kelurahan 

 

Tabel 1.6 Struktur Tabel Kelurahan 

No. Field Type Data Length Constraint 

1. Id_kelurahan Integer 11 Primary Key 

2. Nama_kelurahan Varchar 100 - 

3. Id_ kecamatan Integer 11 Foreign Key 

 

7. Tabel Penjualan 

Primary Key : Id Penjualan 

Foreign Key : Id Rumah, Id Pengguna 

Fungsi   : menyimpan data penjualan rumah 

 

Tabel 1.7 Struktur Tabel Penjualan 

No. Field Type Data Length Constraint 

1. Id_penjualan Integer 11 Primary Key 

2. Tanggal_penjualan Date - - 

3. Status_penjualan Varchar 50 - 

4. Bukti_transfer Varchar 50 - 

5. Id_pengguna Integer 11 Foreign Key 

6. Id_rumah Integer 11 Foreign Key 

 

8. Tabel Role 

Primary Key : Id Role 

Foreign Key : - 

Fungsi   : menyimpan data master role 

 

Tabel 1.8 Struktur Tabel Role 

No. Field Type Data Length Constraint 

1. Id role Integer 11 Primary Key 

2. Nama role Varchar 100 - 

 

B. Alur Proses Bisnis 

Alur proses bisnis Aplikasi RUGIT memiliki 14 alur proses bisnis seperti 

pada penjelasan Gambar 1.1, Gambar 1.2, Gambar 1.3, Gambar 1.4, Gambar 1.5, 

Gambar 1.6, Gambar 1.7, Gambar 1.8, Gambar 1.9, Gambar 1.10, Gambar 1.11, 

Gambar 1.12, Gambar 1.13, Gambar 1.14 di bawah ini: 
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1. Mengelola Data Master Admin 

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Admin dapat dijelaskan pada Gambar 1.1. 

 

Gambar 1.1 BPMN Proses Mengelola Data Master Admin 
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2. Mengelola Data Master Role 

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Role dapat dijelaskan pada Gambar 1.2. 

 

Gambar 1.2 BPMN Proses Mengelola Data Master Role 
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3. Mengelola Data Master Provinsi 

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Provinsi dapat dijelaskan pada Gambar 1.3. 

 

Gambar 1.3 BPMN Proses Mengelola Data Master Provinsi 
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4. Mengelola Data Master Kota 

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Provinsi dapat dijelaskan pada Gambar 1.4. 

 

Gambar 1.4 BPMN Proses Mengelola Data Master Kota 
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5. Mengelola Data Master Kecamatan 

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Kecamatan dapat dijelaskan pada Gambar 1.5. 

 

Gambar 1.5 BPMN Proses Mengelola Data Master Kecamatan 
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6. Mengelola Data Master Kelurahan 

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Provinsi dapat dijelaskan pada Gambar 1.6. 

 

Gambar 1.6 BPMN Proses Mengelola Data Master Kelurahan 
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7. Pendaftaran Akun Pengguna Penjual / Pembeli 

Alur proses bisnis untuk pendaftaran akun pengguna penjual maupun pembeli bagi yang belum memiliki akun dapat dijelaskan pada 

Gambar 1.7. 

 

Gambar 1.7 BPMN Proses Pengguna Penjual / Pembeli 
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8. Pendaftaran Akun Admin 

Alur proses bisnis untuk pendaftaran akun pengguna admin bagi yang belum memiliki akun dapat dijelaskan pada Gambar 1.8. 

 

Gambar 1.8 BPMN Proses Pendaftaran Akun Admin 
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9. Mengecek Hak Akses Pengguna 

Alur proses bisnis untuk mengecek hak akses bagi pengguna yang akan login ke dalam aplikasi dapat dijelaskan pada Gambar 1.9. 

 

Gambar 1.9 BPMN Proses Mengecek Hak Akses Pengguna 
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10. Iklan Rumah 

Alur proses bisnis iklan rumah bagi pengguna penjual dalam memposting rumah yang akan dijual dapat dijelaskan pada Gambar 1.10. 

 

Gambar 1.10 BPMN Proses Iklan Rumah 
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11. Update Iklan Rumah 

Alur proses bisnis update iklan rumah bagi pengguna penjual setelah rumah masuk ke dalam transaksi pembelian dapat dijelaskan 

pada Gambar 1.11. 

 

Gambar 1.11 BPMN Proses Update Iklan Rumah 
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12. Pembelian Rumah 

Alur proses bisnis pembeian rumah yang dilakukan oleh pengguna pembeli dapat dijelaskan pada Gambar 1.12. 

 

Gambar 1.12 BPMN Proses Pembelian Rumah 
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13. Pembayaran Rumah 

Alur proses bisnis pembayaran rumah yang dilakukan oleh pengguna penjual dan pembeli setelah melakukan transkasi pembelian 

dapat dijelaskan pada Gambar 1.13. 

 

Gambar 1.13 BPMN Proses Pembayaran Rumah 
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14. Edit Akun 

Alur proses bisnis edit akun pengguna dapat dijelaskan pada Gambar 1.14. 

 

Gambar 1.14 BPMN Proses Edit Akun
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1.2.2 Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi  

Deskripsi umum kebutuhan yang telah diimplementasikan meliputi informasi 

yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam pengembangan aplikasi. Tabel 1.9 

adalah kebutuhan Aplikasi Penjualan Dan Pembelian Rumah Digital (RUGIT). 

 

Tabel 1.9 Kebutuhan Aplikasi 

PENGGUNA FUNGSIONAL 

Admin 

1. Fungsi Login 

2. Fungsi Data Master Admin 

3. Fungsi Data Master Provinsi 

4. Fungsi Data Master Kota 

5. Fungsi Data Master Kecamatan 

6. Fungsi Data Master Kelurahan 

7. Fungsi Data Master Role 

Penjual 

1. Fungsi Login 

2. Fungsi Pendaftaran 

3. Fungsi Penjualan Rumah 

Pembeli 

1. Fungsi Login 

2. Fungsi Pendaftaran 

3. Fungsi Pembelian Rumah 

4. Fungsi Pembayaran Rumah 

 

Tabel 1.9 Kebutuhan Aplikasi di atas dijelaskan sebagai berikut: 

a. Admin 

Pengguna admin memiliki beberapa fungsi yang berjalan yaitu fungsi untuk 

login dan fungsi mengelola data master. Untuk Mengelola data master terbagi 

menjadi beberapa data master yaitu data master admin, data master provinsi, data 

master kota, data master kecamatan, data master kelurahan, dan data master role. 

b. Penjual 

Pengguna penjual memiliki beberapa fungsi yang berjalan yaitu fungsi untuk 

login, fungsi Pendaftaran untuk yang belum memiliki akun, dan Fungsi 

Penjualan Rumah untuk mengiklankan rumah yang dijual. 

c. Pembeli 

Pengguna pembeli memiliki beberapa fungsi yang berjalan yaitu fungsi untuk 

login, fungsi Pendaftaran untuk yang belum memiliki akun, Fungsi Pembelian 

rumah untuk melakukan transaksi pembelian, dan setelah itu dilanjutkan dengan 

fungsi pembayaran rumah untuk melakukan pembayaran. 

 

1.3 Deskripsi Dokumen  

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan Aplikasi 

Penjualan dan Pembelian Rumah Digital (RUGIT). Dokumen ini berisikan 

informasi sebagai berikut:  

BAB I  

Berisi informasi umum yang merupakan bagian pendahuluan, yang meliputi tujuan 

pembuatan dokumen, deskripsi umum sistem dan deskripsi dokumen. Penjelasan 

mengenai sistem yang ada pada aplikasi, seperti tabel maupun alur proses 

sistemnya. 
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BAB II 

Berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan Aplikasi RUGIT meliputi 

perangkat lunak, perangkat hardware, kriteria pengguna aplikasi, dan pengenalan 

dan pelatihan dalam menggunakan aplikasi.  

BAB III 

Berisi pengguna manual Aplikasi RUGIT baik pengguna manual yang 

diperuntukkan untuk admin, penjual dan pembeli. Terdapat struktur menu dari 

setiap pengguna dan tampilan halaman penggunaan aplikasi.
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BAB II  

PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN 

 

2.1 Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang digunakan dalam pengujian adalah:  

1. Windows sebagai Operating System. 

2. MySQL sebagai DBMS Server.  

3. Android Studio sebagai Tools untuk menjalankan android mobile 

 

2.2 Perangkat Keras 

Perangkat keras yang dilibatkan dalam pengujian aplikasi ini adalah: 

1. Graphic Intel 32-bit atau lebih tinggi. 

2. Komputer dengan spesifikasi prosesor Intel(R) Core™ i5- 6500 CPU @ 

3.20GHz 2.19 GHz RAM : 4GB 

3. Memori RAM 4GB atau lebih tinggi 

 

2.3 Kriteria Pengguna Aplikasi 

Pengguna aplikasi dari sisi penjual dan pembeli yang menggunakan aplikasi 

ini adalah sebagai berikut: 

a. Admin 

Memiliki kemampuan untuk mengoperasikan antar muka android 

b. Penjual 

1. Memiliki kemampuan untuk mengoperasikan antar muka android 

2. Memiliki kemampuan untuk menyelesaikan proses penjualan rumah 

c. Pembeli 

Memiliki kemampuan untuk mengoperasikan antar muka android 

 

2.4 Pengenalan dan Pelatihan 

Admin, Penjual maupun pembeli yang terlibat dalam operasional penggunaan 

aplikasi ini sehari–hari terlebih dahulu diberikan pengenalan yang matang untuk 

menggunakan Aplikasi Rugit tersebut. Setiap pengguna diberikan pelatihan kurang 

lebih selama dua minggu untuk mengetahui setiap fungsi yang ada pada setiap 

pengguna. Pada bagian ini, disesuaikan dengan implementasi yang dilakukan di 

tempat studi kasus.
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BAB III  

MENU DAN CARA PENGGUNAAN 

 

 

3.1 Struktur Menu 

Struktur menu merupakan menu yang terdapat dalam aplikasi. Struktur menu 

pada Aplikasi Rugit terbagi menjadi 3 pengguna yaitu Admin, Penjual dan Pembeli. 

Dan berikut struktur menu pada setiap pengguna: 

a. Admin 

1. Menu Dashboard 

2. Menu Data Master Admin 

3. Menu Data Master Role 

4. Menu Data Master Provinsi 

5. Menu Data Master Kota 

6. Menu Data Master Kecamatan 

7. Menu Data Master Kelurahan 

b. Penjual 

1. Menu Daftar Rumah 

2. Menu Iklan Rumah 

3. Menu Update Iklan 

4. Menu Edit Akun 

c. Pembeli 

1. Menu Dashboard 

2. Menu Pembayaran 

3. Menu Edit Akun 

 

3.2 Penggunaan Aplikasi 

Pada bagian ini menjelaskan mengenai tata cara menggunakan Aplikasi 

Penjualan dan Pembelian Rumah Digital (RUGIT) seperti Login, Registrasi, 

Verifikasi Akun, Mengiklankan Rumah, Membeli Rumah, dan Transaksi 

Pembayaran. 

 

3.2.1 Login 

Berikut merupakan tampilan halaman login untuk pengguna admin, penjual 

dan pembeli: 

a. Website Admin 

Berikut merupakan tampilan halaman login untuk pengguna admin. Terdapat 

dua inputan data untuk masuk ke dalam dashboard masing–masing pengguna, 

berupa inputan username dan password. Tampilan halaman login website admin 

seperti pada Gambar 3.1. 
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Gambar 3.1 Halaman Login Admin 

 

b. Penjual dan Pembeli 

Berikut merupakan tampilan halaman login untuk semua pengguna aplikasi. 

Terdapat dua inputan data untuk masuk ke dalam dashboard masing–masing 

pengguna, berupa inputan username dan password. Jika belum memiliki akun 

maka memilih pilihan Daftar. Jika sudah memiliki akun maka tinggal menekan 

tombol masuk. Tampilan Halaman Login Penjual dan Pembeli seperti pada 

Gambar 3.2. 

 

 
Gambar 3.2 Halaman Login Penjual, Pembeli, dan Admin 
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3.2.2 Data Master 

Berikut merupakan beberapa tampilan halaman data master yaitu: 

a. Data Master Admin 

Berikut merupakan tampilan halaman data master untuk data admin. Terdapat 

enam inputan data dan daftar data pengguna. Tampilan data master admin seperti 

pada Gambar 3.3. 

 

 
Gambar 3.3 Halaman Data Master Admin 

 

b. Data Master Role 

Berikut merupakan tampilan halaman data master untuk data role. Terdapat satu 

inputan data dan daftar data role. Tampilan data master role seperti pada Gambar 

3.4. 
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Gambar 3.4 Halaman Data Master Role 

 

c. Data Master Provinsi 

Berikut merupakan tampilan halaman data master untuk data provinsi.Terdapat 

satu inputan data dan daftar data provinsi. Tampilan data master provinsi seperti 

pada Gambar 3.5. 

 

 
Gambar 3.5 Halaman Data Master Provinsi 

 

d. Data Master Kota 

Berikut merupakan tampilan halaman data master untuk data kota.Terdapat satu 

inputan data, satu pilihan spinner data provinsi dan daftar data kota. Tampilan 

data master kota seperti pada Gambar 3.6. 
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Gambar 3.6 Halaman Data Master Kota 

 

e. Data Master Kecamatan 

Berikut merupakan tampilan halaman data master kecamatan. Terdapat satu 

inputan data, satu pilihan spinner data provinsi dan daftar data kecamatan. 

Tampilan data master kecamatan seperti pada Gambar 3.7. 
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Gambar 3.7 Halaman Data Master Kecamatan 

 

f. Data Master Kelurahan 

Berikut merupakan tampilan halaman data master kelurahan. Terdapat satu 

inputan data, satu pilihan spinner data kecamatan dan daftar data kelurahan. 

Tampilan data master kelurahan seperti pada Gambar 3.8. 

 

 

 
Gambar 3.8 Halaman Data Master Kelurahan 
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3.2.3 Registrasi Akun 

Berikut merupakan tampilan halaman registrasi akun untuk semua pengguna 

aplikasi. Terdapat enam inputan data untuk mendaftarkan akun dan satu radio 

button untuk memiliki pengguna sebagai pembeli atau penjual Terdapat icon mata 

yang berfungsi melihat inputan password. Setelah itu menekan tombol verifikasi 

untuk memverifikasi akun menggunakan kode OTP. Tampilan registrasi akun 

pengguna seperti pada Gambar 3.9. 

 

 

 
Gambar 3.9 Halaman Registrasi 

 

3.2.4 Verifikasi Kode OTP 

Berikut merupakan tampilan halaman Verifikasi akun menggunakan Kode 

OTP untuk semua pengguna aplikasi. Terdapat enam inputan untuk untuk 

memasukkan kode yang diterima melalui sms pendaftar. Setelah itu menekan 

tombol verifikasi untuk memverifikasi akun menggunakan kode OTP. Jika benar 

memasukkan kodenya   pindah ke halaman login Tampilan verifikasi kode OTP 

seperti pada Gambar 3.10. 



 

 
 

28 

 

 
Gambar 3.10 Halaman Verifikasi Kode OTP 

 

3.2.5 Notif Login Penjual 

 Berikut merupakan tampilan notifikasi ketika role penjual melakukan login. 

Tampilan notifikasi ketika penjual berhasil login seperti pada Gambar 3.11. 

 

 
Gambar 3.11 Notifikasi Login Penjual 

 

3.2.6 Dashboard 

Berikut merupakan tampilan Dashboard admin ketika berhasil login seperti 

di bawah ini: 

a. Admin Website 

Berikut merupakan tampilan halaman dashboard Admin. Terdapat grafik 
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batang mengenai data rumah, data transaksi, dan data jumlah pengguna. Pada 

Grafik data rumah menjelaskan mengenai jumlah data rumah yang terdaftar 

oleh semua akun penjual yang terdaftar. Dan untuk sumbu Y adalah keterangan 

jumlah, sedangkan untuk sumbu X keterangan lokasi rumah lebih tepatnya 

kelurahan dari rumah tersebut. Penjelasan Dashboard Admin Website seperti 

pada Gambar 3.12, gambar 3.13, dan Gambar 3.14 dan Tampilan Sidebar Menu 

seperti pada Gambar 3.15. 

 

 
Gambar 3.12 Tampilan Grafik Data Rumah  

 

Grafik data penjualan menjelaskan mengenai jumlah data transaksi pembelian 

yang terdaftar oleh semua akun penjual yang terdaftar. Dan untuk sumbu Y 

adalah keterangan jumlah, sedangkan untuk sumbu X keterangan dari transaksi 

penjualan rumah tersebut, seperti transaksi sukses, pending ataupun gagal 

seperti pada Gambar 3.13. 

 

 
Gambar 3.13 Tampilan Grafik Data Penjualan 

  

  



 

 
 

30 

Grafik data pengguna menjelaskan mengenai jumlah data pengguna akun yang 

terdaftar dalam aplikasi. Dan untuk sumbu Y adalah keterangan jumlah, 

sedangkan untuk sumbu X keterangan dari role pengguna aplikasi yaitu admin, 

penjual dan pembeli seperti pada Gambar 3.14. 

 

 
Gambar 3.14 Tampilan Grafik Data Pengguna 

 

Dan pada tampilan dashboard admin terdapat sidebar menu seperti pada 

tampilan navbar seperti pada Gambar 3.15. 

 

 
Gambar 3.15 Tampilan Sidebar Menu Website Admin 

 

b. Admin Mobile 

Berikut merupakan tampilan halaman dashboard Admin. Terdapat list rumah. 

Tampilan Admin Mobile seperti pada Gambar 3.16. 
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Gambar 3.16 Halaman Dashboard Admin Android 

c. Penjual 

Berikut merupakan tampilan halaman dashboard Penjual. Terdapat empat 

pilihan fitur seperti pada gambar. Tampilan Dashboard Penjual seperti pada 

Gambar 3.17. 

 

 
Gambar 3.17 Halaman Dashboard Penjual 
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d. Pembeli 

Berikut merupakan tampilan halaman dashboard Pembeli. Terdapat tiga 

pilihan menu seperti pada gambar. Tampilan Dashboard Pembeli seperti pada 

Gambar 3.18. 

 

 
Gambar 3.18 Halaman Dashboard Pembeli 

 

Dan pada tampilan pembeli terdapat tiga pilihan menu pada navbar. 

Tampilan navbar seperti pada Gambar 3.19. 

 

 
Gambar 3.19 Navbar Menu Pembeli 

 

3.2.7 Pembelian Rumah 

Ketika pembeli menekan tombol lihat detail maka menampilkan data detail 

rumah seperti pada Gambar 3.20, yang dimana terdapat tombol beli.  
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Gambar 3.20 Tampilan Detail Rumah 

 

Ketika tombol beli di klik maka pembeli mendapatkan notifikasi berupa email 

untuk melanjutkan ke transaksi pembayaran seperti pada Gambar 3.21. 

 

 
Gambar 3.21 Notifikasi Email untuk Pembayaran 
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3.2.8 Daftar Rumah 

Berikut merupakan tampilan halaman daftar rumah untuk menampilkan list 

daftar rumah yang diiklankan oleh penjual. Dan Terdapat tombol lihat detail untuk 

menampilkan data rumah secara detail. Tampilan Menu daftar rumah penjual 

seperti pada Gambar 3.22. 

 

 
Gambar 3.22 Halaman Daftar Rumah 

 

3.2.9 Update Rumah 

Berikut merupakan tampilan halaman update rumah untuk menampilkan list 

daftar rumah yang dijual. Dan Terdapat tombol lihat terjual untuk mengupdate data 

rumah jika terjual. Tampilan Menu Update Rumah seperti pada Gambar 3.23. 

 

 
Gambar 3.23 Halaman Update Rumah 
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3.2.10 Iklan Rumah 

Berikut merupakan tampilan halaman iklan rumah untuk mengiklankan 

rumah yang dijual. Terdapat lima inputan data untuk dan dua spinner untuk 

memiliki lokasi rumah. Dan juga terdapat dua tombol yang pertama untuk memilih 

gambar rumah yang   dijual, setelah semua data terisi maka menekan tombol posting 

untuk mengiklankan rumah yang   dijual. Tampilan Menu Iklan Rumah seperti pada 

Gambar 3.24.  

 

 

 
Gambar 3.24 Halaman Iklan Rumah 
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3.2.11 Pembayaran  

Berikut merupakan tampilan halaman pembayaran. Terdapat data rumah 

yang dibeli. Dan terdapat tombol transfer untuk mengupload bukti pembayaran 

Tampilan Menu Pembayaran seperti pada Gambar 3.25. 

 

 
Gambar 3.25 Halaman Pembayaran 

 

Saat pembeli tekan tombol transfer maka tampilan upload bukti transfer seperti 

pada Gambar 3.26.  

 

 
Gambar 3.26 Halaman Upload Bukti Pembayaran 
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3.2.12 Akun 

Berikut merupakan tampilan halaman akun pengguna. Terdapat data dari 

pengguna akun dan dua tombol, tombol yang pertama untuk mengedit akun 

pengguna dan yang kedua untuk keluar dari aplikasi. Tampilan Menu Akun seperti 

pada Gambar 3.27 

 
Gambar 3.27 Halaman Akun 

 

3.2.13 Edit Akun 

Berikut merupakan tampilan halaman akun pengguna. Terdapat data dari 

pengguna akun dan dua tombol, tombol yang pertama untuk mengedit akun 

pengguna dan yang kedua untuk keluar dari aplikasi. Tampilan Edit Akun seperti 

pada Gambar 3.28 

 

 
Gambar 3.28 Halaman Edit Akun
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