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ABSTRAK

Tujuan pembuatan pengembangan aplikasi jual beli rumah digital berbasis android
ini untuk memudahkan pengguna dalam melakukan transaksi pembelian maupun
pembayaran secara online hanya dengan menggunakan smartphone. Terlebih lagi
Android merupakan sistem operasi telepon seluler yang banyak digunakan oleh
banyak kalangan jaman sekarang. Sehingga kegiatan apapun bisa dilakukan secara
online hanya menggunakan smartphone saja. Dengan kelebihan sistem operasi
android, sangat membantu pengguna smartphone berbasis android untuk dapat
mengembangkan dan menikmati beragam aplikasi. Oleh karena itu penulis
memiliki inisiatif untuk membuat aplikasi jual beli rumah digital yang disebut
RUGIT. Aplikasi ini membantu pelanggan untuk membeli rumah yang diinginkan.
Aplikasi RUGIT ini juga memiliki fitur pencarian rumah yang berguna bagi
pembeli dalam memudahkan pencarian rumah berdasarkan lokasi rumah.

Kata Kunci: Aplikasi Penjualan, Aplikasi Pembelian, Penjualan dan Pembeli
Rumah Digital.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen
Dokumen user manual Aplikasi Penjualan dan Pembelian Rumah Digital

(RUGIT) ini dibuat dengan tujuan sebagai berikut:

1. Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan Aplikasi Penjualan dan
Pembelian Rumah Digital (RUGIT) untuk penjual dan juga pembeli rumah.

2. Sebagai aplikasi yang membantu pengguna dalam mencari kebutuhan seperti
rumah yang tersedia dalam aplikasi.

Pihak-pihak yang berkepentingan dan berhak menggunakan dokumen ini yaitu:

1. Admin
Pengguna Admin menggunakan dokumen tersebut sebagai panduan penggunaan
aplikasi tersebut untuk mengetahui laporan mengenai transaksi penjualan rumah
yang dilakukan.

2. Penjual
Pengguna Penjual menggunakan dokumen tersebut sebagai panduan
menggunakan aplikasi tersebut dan menjual rumah dalam aplikasi tersebut.

3. Pembeli
Pengguna pembeli menggunakan dokumen tersebut sebagai panduan
penggunaan aplikasi tersebut sebagaimana hak akses yang diberikan.

1.2 Deskripsi Umum Sistem
1.2.1 Deskripsi Umum Aplikasi

Deskripsi umum Aplikasi Penjualan dan Pembelian Rumah Digital (RUGIT)
meliputi deskripsi umum penjualan rumah yang dikembangkan, fungsi utama
aplikasi yaitu penjualan dan juga pembelian rumah yang diberikan kepada
pengguna serta karakteristik yang meliputi pembagian kelompok pengguna seperti
pekerjaan dan hak akses ke aplikasi.

A. Struktur Tabel
Berikut adalah struktur tabel kebutuhan Aplikasi Penjualan dan Pembelian
Rumah Digital (RUGIT) memiliki 8 tabel seperti pada penjelasan di bawah ini:
1. Tabel Pengguna
Primary Key : Id Pengguna
Foreign Key : Role pengguna
Fungsi : menyimpan data pengguna

Tabel 1.1 Struktur Tabel Pengguna

No. Field Type Data Length  Constraint
1. Id Pengguna Integer 11 Primary Key
2. Nama Pengguna Varchar 125 -
3. Alamat Pengguna Varchar 500 -
4.  Telp Pengguna Varchar 15 -
5. Email Pengguna Varchar 50 -
6.  Username Pengguna Varchar 50 -
7.  Password Pengguna Varchar 50 -




No. Field Type Data Length  Constraint

8.  Status Pengguna Varchar 50 -
9.  Rekening Pengguna Varchar 50 -
10. Role Pengguna Integer 11 Foreign Key

2. Tabel Rumah
Primary Key : Id Rumah
Foreign Key : Id Kelurahan, Id Pengguna
Fungsi : menyimpan data rumah

Tabel 1.2 Struktur Tabel Rumah

No. Field Type Data  Length  Constraint
1. 1d Rumah Integer 11 Primary Key
2. Judul Rumah Varchar 125 -
3. Alamat_rumah Varchar 500 -
4.  Harga_rumah Varchar 500 -
5. Deskripsi_rumah Varchar 500 -
6. Gambar Rumah Varchar 500 -
7. Tanggal posting Date - -
8. Id_Kelurahan Integer 11 Foreign Key
9. Id Pengguna Integer 11 Foreign Key

3. Tabel Provinsi
Primary Key : Id Provinsi
Foreign Key : -
Fungsi : menyimpan data master provinsi

Tabel 1.3 Struktur Tabel Provinsi

No. Field Type Data Length  Constraint
1. Id provinsi Integer 11 Primary Key
2. Nama provinsi Varchar 100 -

4. Tabel Kota

Primary Key : 1d Kota
Foreign Key : Id Provinsi
Fungsi : menyimpan data master Kota

Tabel 1.4 Struktur Tabel Kota

No. Field Type Data  Length  Constraint
1. 1d Kota Integer 11 Primary Key
2. Nama Kota Varchar 100 -

3. Id provinsi Integer 11 Foreign Key

5. Tabel Kecamatan
Primary Key : Id Kecamatan
Foreign Key : Id Kota
Fungsi : menyimpan data master kecamatan



Tabel 1.5 Struktur Tabel Kecamatan

No. Field Type Data Length Constraint
1. 1d_kecamatan Integer 11 Primary Key
2. Nama_kecamatan Varchar 100 -

3. ld_ Kota Integer 11 Foreign Key

6. Tabel Kelurahan
Primary Key : Id Kelurahan
Foreign Key : Id Kecamatan
Fungsi : menyimpan data master kelurahan

Tabel 1.6 Struktur Tabel Kelurahan

No. Field Type Data Length Constraint
1. 1d_kelurahan Integer 11 Primary Key
2. Nama_ Kkelurahan Varchar 100 -

3. ld_kecamatan Integer 11 Foreign Key

7. Tabel Penjualan
Primary Key : Id Penjualan
Foreign Key : Id Rumah, Id Pengguna
Fungsi : menyimpan data penjualan rumah

Tabel 1.7 Struktur Tabel Penjualan

No. Field Type Data Length Constraint
1. Id_penjualan Integer 11 Primary Key
2. Tanggal penjualan Date - -
3. Status_penjualan Varchar 50 -
4.  Bukti_transfer Varchar 50 -
5. Id _pengguna Integer 11 Foreign Key
6. Id rumah Integer 11 Foreign Key
8. Tabel Role

Primary Key :Id Role

Foreign Key : -

Fungsi : menyimpan data master role

Tabel 1.8 Struktur Tabel Role

No. Field Type Data Length Constraint
1. Idrole Integer 11 Primary Key
2. Namarole Varchar 100 -

B. Alur Proses Bisnis

Alur proses bisnis Aplikasi RUGIT memiliki 14 alur proses bisnis seperti
pada penjelasan Gambar 1.1, Gambar 1.2, Gambar 1.3, Gambar 1.4, Gambar 1.5,
Gambar 1.6, Gambar 1.7, Gambar 1.8, Gambar 1.9, Gambar 1.10, Gambar 1.11,
Gambar 1.12, Gambar 1.13, Gambar 1.14 di bawah ini:



1. Mengelola Data Master Admin

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Admin dapat dijelaskan pada Gambar 1.1.

Mengelola Data Master Admin
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Gambar 1.1 BPMN Proses Mengelola Data Master Admin




2. Mengelola Data Master Role

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Role dapat dijelaskan pada Gambar 1.2.

Mengelola Data Master Role
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Gambar 1.2 BPMN Proses Mengelola Data Master Role




3. Mengelola Data Master Provinsi

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Provinsi dapat dijelaskan pada Gambar 1.3.

Mengelola Data Master Provinsi
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Gambar 1.3 BPMN Proses Mengelola Data Master Provinsi




4. Mengelola Data Master Kota

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Provinsi dapat dijelaskan pada Gambar 1.4.

Mengelola Data Master Kota
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Gambar 1.4 BPMN Proses Mengelola Data Master Kota




5. Mengelola Data Master Kecamatan

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Kecamatan dapat dijelaskan pada Gambar 1.5.

Mulai
it meny
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Gambar 1.5 BPMN Proses Mengelola Data Master Kecamatan



6. Mengelola Data Master Kelurahan

Alur proses bisnis untuk mengelola Data Master Provinsi dapat dijelaskan pada Gambar 1.6.
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Gambar 1.6 BPMN Proses Mengelola Data Master Kelurahan
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7. Pendaftaran Akun Pengguna Penjual / Pembeli
Alur proses bisnis untuk pendaftaran akun pengguna penjual maupun pembeli bagi yang belum memiliki akun dapat dijelaskan pada

Gambar 1.7.
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_— melalui pesan
< § > Pengguna P
: %‘ Mdelengkapi data ;
= |3 diri pada form Duplikat Data ? X ! &
] c daftar akun ? : £ : Input Kode Verifikasi
=4 & o i‘-a\/lengmm kode | .. . U 2
o : verifikasi
. A
Tidak :
(ﬁ} Cek email dan
password pengguna
h 4
Data telah o (’ﬁ
terisi ““Menerima Kode | Menampilkan halaman
semua ? Verifikasi kode verifikasi

Ya

Gambar 1.7 BPMN Proses Pengguna Penjual / Pembeli



8. Pendaftaran Akun Admin
Alur proses bisnis untuk pendaftaran akun pengguna admin bagi yang belum memiliki akun dapat dijelaskan pada Gambar 1.8.

%emyimpan

Data Pengguna

&
V&%nampi\kan daftar
data pengguna

{’@Menampi\kan
tampilan form
daftar akun

= Daftar Akun
S . .
~ Tidak i
2 _ Selesai
o _E. 3 v TB Pengguna
< -2 glgngkap\ data
t d|g ;?Eada fkorm Duplikat Data ? :
= aftar akun
o
Tidak

Ya

J{'{g Cek email dan } ________________

’l password pengguna

Data telah
terisi semua ?

Gambar 1.8 BPMN Proses Pendaftaran Akun Admin



9. Mengecek Hak Akses Pengguna

Alur proses bisnis untuk mengecek hak akses bagi pengguna yang akan login ke dalam aplikasi dapat dijelaskan pada Gambar 1.9.

Cek Hak Akses
Penjual / Pembeli / Admin

user sebagai
admin ?

%ME\‘IBmpllkaﬂ
dashboard admin Ya

Tidak
menampilkan »
tampilan login ™
2. b
sudah Ya ,mput username c@ username dan usemame,
ki /O password
memi dan password password -
akun ? sesuai ?
lTidak
K
TB Pengguna ek username
dan password
Daftar Akun

user
sebagai
penjual 7

Yd {%enampilkan
dashboard penjual

Tidak

rﬁMenampMkan
dashboard Pembeli

Selesai

Gambar 1.9 BPMN Proses Mengecek Hak Akses Pengguna
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10. Iklan Rumah

13

Alur proses bisnis iklan rumah bagi pengguna penjual dalam memposting rumah yang akan dijual dapat dijelaskan pada Gambar 1.10.

MENU IKLAN RUMAH
Penjual

Tidak

— |

& | 2
(O?*nemilih menu {Q"?enampllkan Melengkapi data Data rumah
iklan rumah Rk rumah pada form lengkap 7
iklan rumah P ’
Mulai
Ya
Ya
& .
Menyimpan Data Pdlak \
Rumah
Selesai
Data Rumah
sudah ada ?

Gambar 1.10 BPMN Proses Iklan Rumah



11. Update Iklan Rumah

Alur proses bisnis update iklan rumah bagi pengguna penjual setelah rumah masuk ke dalam transaksi pembelian dapat dijelaskan

pada Gambar 1.11.

Update Iklan

Terima

Update Iklan ?
& A S,
- Menampilkan data Kfik tombol
penjualan terima
Ya
Tidak )
Kfik tombol

i
@Update status
penjualan

Selesai

=
TB Penjualan

Gambar 1.11 BPMN Proses Update Iklan Rumah

Selesai

]

5

* tolak

........................................... &8 Mengirim
B T8 Penjualan notifikasi ?ta(us
; penjualan
Pembayaran
Diterima ?
= Menerjii %onampnkm

_ notifikasi status databenivalin Selesai

3 penjualan )

8

s

& Tidak A Update

> b
® -
& 5
@Dapa( notifikasi

c Penjualan Sukses

E
b1

<

14



12. Pembelian Rumah

Alur proses bisnis pembeian rumah yang dilakukan oleh pengguna pembeli dapat dijelaskan pada Gambar 1.12.

PEMBELIAN RUMAH

Mulai

ﬁgnampilkan data
rumah penjual

TB Rumah
=~
. - Beli Rumah ?

B Pembayaran
Penjualan

—_—

Yy

-
Tidak PaN Ya & i
Klik Button Beli {%ngé:]gzg:ata

Aj?’ilih menu

= {I&% Mengirim
o b JE R L pembayaran
£ ik button detail Mnampilkan detail i ¥
g W / ooty penjualan
e & Melakukan
= PRy
b b . melalui rekening
melalui emai yang didapat
TB Rumah Notifikasi rekening :
pembayaran melalui - ---oceelnn
1 email pembeli
©
g, @ Update Iklan
[
o

Gambar 1.12 BPMN Proses Pembelian Rumah
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13. Pembayaran Rumah

Alur proses bisnis pembayaran rumah yang dilakukan oleh pengguna penjual dan pembeli setelah melakukan transkasi pembelian
dapat dijelaskan pada Gambar 1.13.

¥l
{'@lerwampl\kan Upload Bukti
(( m )} input bukti B A
= bayar 210
)

P Pembayaran

o
ol | =
g &
. WY B PR Bt stous
-4 Pembayaran
<
% TB Penjualan
o (% ]
E ﬁeng\rim notifikasi
i update pembayaran
o. H l I

{,' e - Update Iklan

3 o ttion ] (Poun mens ®

= P y update rumah -

S rumah

a

Gambar 1.13 BPMN Proses Pembayaran Rumah



14.

Edit Akun

Alur proses bisnis edit akun pengguna dapat dijelaskan pada Gambar 1.14.

MENU EDIT AKUN

Penjual / Pembeli

EY @ | Y
“Memilih Menampilkan data Ktik tombol
menu akun akun pengguna edit akun

TB Pengguna

Data lengkap ?

: ﬁgylenyimpan
Teeeaas data akun yang
telah diubah

Selesai

&
’ Melengkapi data
akun
.
Tidak

TB Pengguna

i
%enampilkan

form edit akun

Gambar 1.14 BPMN Proses Edit Akun
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1.2.2 Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi

Deskripsi umum kebutuhan yang telah diimplementasikan meliputi informasi
yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam pengembangan aplikasi. Tabel 1.9
adalah kebutuhan Aplikasi Penjualan Dan Pembelian Rumah Digital (RUGIT).

Tabel 1.9 Kebutuhan Aplikasi
PENGGUNA FUNGSIONAL
. Fungsi Login
. Fungsi Data Master Admin
. Fungsi Data Master Provinsi
. Fungsi Data Master Kota
. Fungsi Data Master Kecamatan
. Fungsi Data Master Kelurahan
. Fungsi Data Master Role
. Fungsi Login
. Fungsi Pendaftaran
. Fungsi Penjualan Rumah
. Fungsi Login
. Fungsi Pendaftaran
. Fungsi Pembelian Rumah
. Fungsi Pembayaran Rumah

Admin

Penjual

Pembeli

P WONRPRPOWONRERPNOOOPRRWDNE

Tabel 1.9 Kebutuhan Aplikasi di atas dijelaskan sebagai berikut:

a. Admin
Pengguna admin memiliki beberapa fungsi yang berjalan yaitu fungsi untuk
login dan fungsi mengelola data master. Untuk Mengelola data master terbagi
menjadi beberapa data master yaitu data master admin, data master provinsi, data
master kota, data master kecamatan, data master kelurahan, dan data master role.

b. Penjual
Pengguna penjual memiliki beberapa fungsi yang berjalan yaitu fungsi untuk
login, fungsi Pendaftaran untuk yang belum memiliki akun, dan Fungsi
Penjualan Rumah untuk mengiklankan rumah yang dijual.

c. Pembeli
Pengguna pembeli memiliki beberapa fungsi yang berjalan yaitu fungsi untuk
login, fungsi Pendaftaran untuk yang belum memiliki akun, Fungsi Pembelian
rumah untuk melakukan transaksi pembelian, dan setelah itu dilanjutkan dengan
fungsi pembayaran rumah untuk melakukan pembayaran.

1.3 Deskripsi Dokumen

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan Aplikasi
Penjualan dan Pembelian Rumah Digital (RUGIT). Dokumen ini berisikan
informasi sebagai berikut:
BAB I
Berisi informasi umum yang merupakan bagian pendahuluan, yang meliputi tujuan
pembuatan dokumen, deskripsi umum sistem dan deskripsi dokumen. Penjelasan
mengenai sistem yang ada pada aplikasi, seperti tabel maupun alur proses
sistemnya.
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BAB 11

Berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan Aplikasi RUGIT meliputi
perangkat lunak, perangkat hardware, kriteria pengguna aplikasi, dan pengenalan
dan pelatihan dalam menggunakan aplikasi.

BAB I

Berisi pengguna manual Aplikasi RUGIT baik pengguna manual yang
diperuntukkan untuk admin, penjual dan pembeli. Terdapat struktur menu dari
setiap pengguna dan tampilan halaman penggunaan aplikasi.



BAB Il
PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN

2.1 Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan dalam pengujian adalah:
1. Windows sebagai Operating System.
2. MySQL sebagai DBMS Server.
3. Android Studio sebagai Tools untuk menjalankan android mobile

2.2 Perangkat Keras
Perangkat keras yang dilibatkan dalam pengujian aplikasi ini adalah:
1. Graphic Intel 32-bit atau lebih tinggi.
2. Komputer dengan spesifikasi prosesor Intel(R) Core™ i5- 6500 CPU @
3.20GHz 2.19 GHz RAM : 4GB
3. Memori RAM 4GB atau lebih tinggi

2.3 Kriteria Pengguna Aplikasi
Pengguna aplikasi dari sisi penjual dan pembeli yang menggunakan aplikasi

ini adalah sebagai berikut:
a. Admin

Memiliki kemampuan untuk mengoperasikan antar muka android
b. Penjual

1. Memiliki kemampuan untuk mengoperasikan antar muka android

2. Memiliki kemampuan untuk menyelesaikan proses penjualan rumah
c. Pembeli

Memiliki kemampuan untuk mengoperasikan antar muka android

2.4 Pengenalan dan Pelatihan

Admin, Penjual maupun pembeli yang terlibat dalam operasional penggunaan
aplikasi ini sehari—hari terlebih dahulu diberikan pengenalan yang matang untuk
menggunakan Aplikasi Rugit tersebut. Setiap pengguna diberikan pelatihan kurang
lebih selama dua minggu untuk mengetahui setiap fungsi yang ada pada setiap
pengguna. Pada bagian ini, disesuaikan dengan implementasi yang dilakukan di
tempat studi kasus.
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BAB IlI
MENU DAN CARA PENGGUNAAN

3.1 Struktur Menu
Struktur menu merupakan menu yang terdapat dalam aplikasi. Struktur menu

pada Aplikasi Rugit terbagi menjadi 3 pengguna yaitu Admin, Penjual dan Pembeli.
Dan berikut struktur menu pada setiap pengguna:
a. Admin
Menu Dashboard
Menu Data Master Admin
Menu Data Master Role
Menu Data Master Provinsi
Menu Data Master Kota
Menu Data Master Kecamatan
. Menu Data Master Kelurahan
b. Penjual

1. Menu Daftar Rumah

2. Menu lklan Rumah

3. Menu Update Iklan

4. Menu Edit Akun
c. Pembeli

1. Menu Dashboard

2. Menu Pembayaran

3. Menu Edit Akun

NoabkowhE

3.2 Penggunaan Aplikasi

Pada bagian ini menjelaskan mengenai tata cara menggunakan Aplikasi
Penjualan dan Pembelian Rumah Digital (RUGIT) seperti Login, Registrasi,
Verifikasi Akun, Mengiklankan Rumah, Membeli Rumah, dan Transaksi
Pembayaran.

3.2.1 Login
Berikut merupakan tampilan halaman login untuk pengguna admin, penjual
dan pembeli:
a. Website Admin
Berikut merupakan tampilan halaman login untuk pengguna admin. Terdapat
dua inputan data untuk masuk ke dalam dashboard masing—masing pengguna,
berupa inputan username dan password. Tampilan halaman login website admin
seperti pada Gambar 3.1.
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LOGIN PENGELOLA

Silahkan Masukkan Email dan Password

admin@gmail.com ~

Gambar 3.1 Halaman Login Admin

b. Penjual dan Pembeli
Berikut merupakan tampilan halaman login untuk semua pengguna aplikasi.
Terdapat dua inputan data untuk masuk ke dalam dashboard masing—masing
pengguna, berupa inputan username dan password. Jika belum memiliki akun
maka memilih pilihan Daftar. Jika sudah memiliki akun maka tinggal menekan
tombol masuk. Tampilan Halaman Login Penjual dan Pembeli seperti pada
Gambar 3.2.

Daftar

MASUK

Gambar 3.2 Halaman Login Penjual, Pembeli, dan Admin
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3.2.2 Data Master
Berikut merupakan beberapa tampilan halaman data master yaitu:
a. Data Master Admin
Berikut merupakan tampilan halaman data master untuk data admin. Terdapat
enam inputan data dan daftar data pengguna. Tampilan data master admin seperti
pada Gambar 3.3.

Tambah Data Admin

Tambah Data Admin

Nama Pengguna Username Pengguna
Raffy RaffyAkbar
Alamat Pengguna Password Pengguna

Wonokusumo

No hp Pengguna Email Pengguna

083869925054 raffy@gmail.com|

Tambah Data

Data Pengguna
Copy csv Excel PDF Print Search

Column visibility ¥

| =) ! Nama Role username status
1 Budi Admin admin Aktif
2 Nadya Penjual nad Aktif
3 Dheva Pembeli dhev Aktif
a4 Riska Pembeli ris Aktif
5 Rizal Penjual zal Aktif
6 Fira Penjual fir Aktif

Gambar 3.3 Halaman Data Master Admin

b. Data Master Role
Berikut merupakan tampilan halaman data master untuk data role. Terdapat satu
inputan data dan daftar data role. Tampilan data master role seperti pada Gambar
3.4.



Data Master Role

Tambah Data Role

Nama Role

Kasir

Tambah Role

Data Role

Copy €SV Excel PDF Print Column visibility =

Search:

B 1 Id role Nama role Aksi
1 1 Admin =
2 2 Penjual =

Gambar 3.4 Halaman Data Master Role

c. Data Master Provinsi
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Berikut merupakan tampilan halaman data master untuk data provinsi.Terdapat
satu inputan data dan daftar data provinsi. Tampilan data master provinsi seperti

pada Gambar 3.5.

Data Master Provinsi

Tambah Data Provinsi

Nama Provinsi

Daerah Istimewa Yogyaka rt#

Tambah Data

Data Provinsi

Copy CSV  Excel PDF Print Column visibility =

Search:

| mu] 1 Id Provinsi Nama provinsi Aksi
1 1 Jawa Timur =
2 2 Jawa Barat =

Gambar 3.5 Halaman Data Master Provinsi

d. Data Master Kota

Berikut merupakan tampilan halaman data master untuk data kota.Terdapat satu
inputan data, satu pilihan spinner data provinsi dan daftar data kota. Tampilan

data master kota seperti pada Gambar 3.6.
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Data Master Kota

Tambah Data Kota

- Pilih Provinsi -
Jawa Timur
Jawa Tengah
Sulawesi Utara

Jawa Barat v

Tambah Data

Data Kota

Copy Ccsv Excel PDF Print Search:

Column visibility ¥

B T Nama Kota Nama Provinsi Aksi
1 Kota Surabaya Jawa Timur =
2 Kota Malang Jawa Timur r4
3 Kota Batu Jawa Timur =
4 Kota Bogor Jawa Barat rs
5 Kota Depok Jawa Barat =
6 Kota Sukabumi Jawa Barat ry

Gambar 3.6 Halaman Data Master Kota

e. Data Master Kecamatan

Berikut merupakan tampilan halaman data master kecamatan. Terdapat satu
inputan data, satu pilihan spinner data provinsi dan daftar data kecamatan.

Tampilan data master kecamatan seperti pada Gambar 3.7.

DATA MASTER KECAMATAN

Tambah Data Kecamatan

Nama Kecamatan
Gubeng

Pilih Kota

- Pilih Kota -

Pilih Kota

Kota Surabaya

Kota Malang

| Kota Batu
Kota Bogor
Kota Depok
Kota Sukabumi
Kota Probolinggo
Kota Sidoarjo

Kota Bandung
= : atan_1a Teama recamatan nama nota nst

1 1 Semampir Kota Surabaya =




=}

1

Pilih Kota

Data Kecamatan

Copy CSV Excel PDF Print Column visibility ~ Search:

T Kecamatan id Nama kecamatan Nama Kota Aksi
1 Semampir Kota Surabaya r g
2 Gubeng Kota Surabaya =
3 Lowokwaru Kota Malang =
4 Sukun Kota Malang =
5 Bumiaji Kota Batu =
6 Batu Kota Batu =

Gambar 3.7 Halaman Data Master Kecamatan

f. Data Master Kelurahan
Berikut merupakan tampilan halaman data master kelurahan. Terdapat satu
inputan data, satu pilihan spinner data kecamatan dan daftar data kelurahan.
Tampilan data master kelurahan seperti pada Gambar 3.8.

Data Master Kelurahan

Tambah Data Kelurahan

Nama Kelurahan
Airlangga

Pilih Kecamatan

Pilih kecamatan

Pilih kecamatan -

Semampit

Lowokwaru
Sukun
Bumiaji
Batu

Cinere
Sawangan
Bogor Barat
Bogor Utara
Cibeureum
Cikole
Sukolilo

Gunung Anyar

- Pilih kecamatan - -
Tambah Data

Data Kelurahan

Copy CSV Excel PDF Print Column visibility ~ Search:

=} T Nama Kelurahan Nama Kecamatan Aksi
1 Ampel Semampir =
2 Sidotopo Semampir =
3 Gubeng Gubeng c3
4 Airlangga Gubeng =
5 Dinoyo Lowokwaru r g

Gambar 3.8 Halaman Data Master Kelurahan
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3.2.3 Registrasi Akun

Berikut merupakan tampilan halaman registrasi akun untuk semua pengguna
aplikasi. Terdapat enam inputan data untuk mendaftarkan akun dan satu radio
button untuk memiliki pengguna sebagai pembeli atau penjual Terdapat icon mata
yang berfungsi melihat inputan password. Setelah itu menekan tombol verifikasi
untuk memverifikasi akun menggunakan kode OTP. Tampilan registrasi akun
pengguna seperti pada Gambar 3.9.

{ DAFTAR AKUN

Alamat

Nomor Telepon

S —
Nama Pengguna |
Kata Sandi
©
Daftar Sebagai
VERIFIKASI

Gambar 3.9 Halaman Registrasi

3.2.4 Verifikasi Kode OTP

Berikut merupakan tampilan halaman Verifikasi akun menggunakan Kode
OTP untuk semua pengguna aplikasi. Terdapat enam inputan untuk untuk
memasukkan kode yang diterima melalui sms pendaftar. Setelah itu menekan
tombol verifikasi untuk memverifikasi akun menggunakan kode OTP. Jika benar
memasukkan kodenya pindah ke halaman login Tampilan verifikasi kode OTP
seperti pada Gambar 3.10.
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CloudOTP
Enter: 863210
Tandai sudah dibaca Hapus Balas
| v
Kirim Ulang
DAFTAR

Gambar 3.10 Halaman Verifikasi Kode OTP
3.2.5 Notif Login Penjual

Berikut merupakan tampilan notifikasi ketika role penjual melakukan login.
Tampilan notifikasi ketika penjual berhasil login seperti pada Gambar 3.11.

Login Sukses

Setiap iklan rumah dipotong 5%
Dan harap melengkapi nomor rekening,
jika belum mengisi di halaman akun

TUTUP

Gambar 3.11 Notifikasi Login Penjual

3.2.6 Dashboard
Berikut merupakan tampilan Dashboard admin ketika berhasil login seperti
di bawah ini:
a. Admin Website
Berikut merupakan tampilan halaman dashboard Admin. Terdapat grafik
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batang mengenai data rumah, data transaksi, dan data jumlah pengguna. Pada
Grafik data rumah menjelaskan mengenai jumlah data rumah yang terdaftar
oleh semua akun penjual yang terdaftar. Dan untuk sumbu Y adalah keterangan
jumlah, sedangkan untuk sumbu X keterangan lokasi rumah lebih tepatnya
kelurahan dari rumah tersebut. Penjelasan Dashboard Admin Website seperti
pada Gambar 3.12, gambar 3.13, dan Gambar 3.14 dan Tampilan Sidebar Menu
seperti pada Gambar 3.15.

DOSTIoUara AT

8 9 0 .
Jumlah Transaksi Jumlah Rumah Total Pengguna l

DATA RUMAH

Data Rumah

Ampel @ Sidotopo Gubeng

Gambar 3.12 Tampilan Grafik Data Rumah

Grafik data penjualan menjelaskan mengenai jumlah data transaksi pembelian
yang terdaftar oleh semua akun penjual yang terdaftar. Dan untuk sumbu Y
adalah keterangan jumlah, sedangkan untuk sumbu X keterangan dari transaksi
penjualan rumah tersebut, seperti transaksi sukses, pending ataupun gagal
seperti pada Gambar 3.13.

DATA PENJUALAN

Data Penjualan

atus Penjualan

Sukses @ Pending Gagal

Gambar 3.13 Tampilan Grafik Data Penjualan
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Grafik data pengguna menjelaskan mengenai jumlah data pengguna akun yang
terdaftar dalam aplikasi. Dan untuk sumbu Y adalah keterangan jumlah,
sedangkan untuk sumbu X keterangan dari role pengguna aplikasi yaitu admin,
penjual dan pembeli seperti pada Gambar 3.14.

DATA PENGGUNA

Data Pengguna

mlah

Ju

Admin @ Penjual Pembeli

Gambar 3.14 Tampilan Grafik Data Pengguna

Dan pada tampilan dashboard admin terdapat sidebar menu seperti pada
tampilan navbar seperti pada Gambar 3.15.

@ admin

Sear

222 Dashboard

Data Master

M Kecamatan
Kelurahan

Kota

Pengguna

Penjualan
Provinsi

Role

Rumah

Gambar 3.15 Tampilan Sidebar Menu Website Admin

Admin Mobile
Berikut merupakan tampilan halaman dashboard Admin. Terdapat list rumah.
Tampilan Admin Mobile seperti pada Gambar 3.16.
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DASHBOARD A

Rumah nadya

e —— o
Pemilik :Nadya

Pembeli :Dheva

- LIHAT DETAIL

Rumah Minimalis
| Pemilik :Nadya

Pembeli :Riska
LIHAT DETAIL
Rumah Elegan

Pemilik :Nadya

Pembeli :Riska

LIHAT DETAIL

Rumah Elegan

Pemilik :Nadya

Pembeli :Dheva

Casslrw et
Gambar 3.16 Halaman Dashboard Admin Android
Penjual
Berikut merupakan tampilan halaman dashboard Penjual. Terdapat empat
pilihan fitur seperti pada gambar. Tampilan Dashboard Penjual seperti pada
Gambar 3.17.

Dashboard

L
C | a
Update Iklan Account

Gambar 3.17 Halaman Dashboard Penjual
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d. Pembeli
Berikut merupakan tampilan halaman dashboard Pembeli. Terdapat tiga
pilihan menu seperti pada gambar. Tampilan Dashboard Pembeli seperti pada
Gambar 3.18.

Q Cari ...

Rumah

. Harga :550.000.000

AT DETAL
|u

Rumah Pak Edo

. I= Harga :800.000.000

Gambar 3.18 Halaman Dashboard Pembeli

Dan pada tampilan pembeli terdapat tiga pilihan menu pada navbar.
Tampilan navbar seperti pada Gambar 3.19.

f B

Dashboard Pembayaran
Gambar 3.19 Navbar Menu Pembeli

3.2.7 Pembelian Rumah
Ketika pembeli menekan tombol lihat detail maka menampilkan data detail
rumah seperti pada Gambar 3.20, yang dimana terdapat tombol beli.



Tanggal Posting : 2022-08-01

Pemilik Rumah  : Bu Rini

Judul Rumah : Rumah Pak Edo
Harga Rumah : Rp. 800.000.000
Deskripsi Rumah : 1. Kamar Tidur 3

2. Kamar Mandi 2

3. Ukuran Rumah 6 M? x9
M2

4. Memiliki 2 Lantai

BELI RUMAH

Gambar 3.20 Tampilan Detail Rumah
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Ketika tombol beli di klik maka pembeli mendapatkan notifikasi berupa email
untuk melanjutkan ke transaksi pembayaran seperti pada Gambar 3.21.

n rugitapps
f Pembayaran Rugit

Halo Rugiters, Terima Kasih telah m...

Gambar 3.21 Notifikasi Email untuk Pembayaran

22.06

W
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3.2.8 Daftar Rumah

Berikut merupakan tampilan halaman daftar rumah untuk menampilkan list
daftar rumah yang diiklankan oleh penjual. Dan Terdapat tombol lihat detail untuk
menampilkan data rumah secara detail. Tampilan Menu daftar rumah penjual
seperti pada Gambar 3.22.

< DAFTAR RUMAH

Rumah nadya
Harga :345.000.000

status : sukses

LIHAT DETAIL

| - .i, Rumah Minimalis
Harga :750.000.000
status : sukses

/ i s
WA LIHAT DETAIL

Rumah Elegan
Harga :950.000.000

* status : transfer
——
C—

Gambar 3.22 Halaman Daftar Rumah

3.2.9 Update Rumah

Berikut merupakan tampilan halaman update rumah untuk menampilkan list
daftar rumah yang dijual. Dan Terdapat tombol lihat terjual untuk mengupdate data
rumah jika terjual. Tampilan Menu Update Rumah seperti pada Gambar 3.23.

< UPDATE IKLAN

Rumah nadya
Status : sukses
Harga : 345.000.000

Rumah Minimalis

Status : sukses
Harga : 750.000.000

Rumah Elegan
Status : Sudah ditransfer
Harga : 950.000.000

TERIMA  TOLAK

Gambar 3.23 Halaman Update Rumah
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3.2.10 Iklan Rumah

Berikut merupakan tampilan halaman iklan rumah untuk mengiklankan
rumah yang dijual. Terdapat lima inputan data untuk dan dua spinner untuk
memiliki lokasi rumah. Dan juga terdapat dua tombol yang pertama untuk memilih
gambar rumah yang dijual, setelah semua data terisi maka menekan tombol posting
untuk mengiklankan rumah yang dijual. Tampilan Menu Iklan Rumah seperti pada
Gambar 3.24.

Judul Rumah

Gubeng

Gubeng

Harap Mengisi Dengan Angka

IKLAN

Gambar 3.24 Halaman lklan Rumah
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3.2.11 Pembayaran

Berikut merupakan tampilan halaman pembayaran. Terdapat data rumah
yang dibeli. Dan terdapat tombol transfer untuk mengupload bukti pembayaran
Tampilan Menu Pembayaran seperti pada Gambar 3.25.

I _umah Fira

Pemilik : Fira

» Alamat : Wonokusumo Bakti

' Status: sukses

Gambar 3.25 Halaman Pembayaran

Saat pembeli tekan tombol transfer maka tampilan upload bukti transfer seperti
pada Gambar 3.26.

: WAWAN RIZWAN

glll.m : RP 1. 000, 000. 00

SUBMIT

Gambar 3.26 Halaman Upload Bukti Pembayaran
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3.2.12 Akun

Berikut merupakan tampilan halaman akun pengguna. Terdapat data dari
pengguna akun dan dua tombol, tombol yang pertama untuk mengedit akun
pengguna dan yang kedua untuk keluar dari aplikasi. Tampilan Menu Akun seperti
pada Gambar 3.27

EDIT AKUN

KELUAR 3]

Gambar 3.27 Halaman Akun

3.2.13 Edit Akun
Berikut merupakan tampilan halaman akun pengguna. Terdapat data dari

pengguna akun dan dua tombol, tombol yang pertama untuk mengedit akun

pengguna dan yang kedua untuk keluar dari aplikasi. Tampilan Edit Akun seperti

pada Gambar 3.28

Surabaya

85730035356

nadyasalsabilah.4@gmail.com

123456789

SIMPAN

Gambar 3.28 Halaman Edit Akun
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