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ABSTRAK

Ayam Boiler (Pedaging) merupakan ras ayam yang dapat bertumbuh dengan cepat
dalam jangka waktu 5 - 7 minggu. Ayam Boiler memiliki lebih banyak kandungan
kalori dan lemak, dalam 100 gram ayam boiler terkandung 295 kkal energi, 37
gram protein, dan 14,7 gram lemak. Produksi ayam boiler seiring berjalannya
waktu akan terus meningkat mengikuti besarnya jumlah konsumsi daging ayam
boiler. Oleh karena itu Aplikasi Ternakin dibuat dengan tujuan untuk
mempermudah peternak ayam boiler dalam mengelola sistem pencatatan data
Harian, selain bertujuan untuk pencatatan data harian Aplikasi ternakin juga dapat
menjadi bahan evaluasi bagi pemilik untuk mengevaluasi setiap periode ternak
yang sudah diselesaikan. Dengan menggunakan sistem operasi Android aplikasi
Ternakin juga dapat mempermudah komunikasi antara pemilik dan pegawai
dalam pengawasan dan komunikasi mengenai progres pertenakan.

Kata Kunci : Aplikasi Pencatatan, Aplikasi Peternakan, Aplikasi Android
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Tujuan Pembuatan Dokumen
Dokumen user manual Aplikasi Ternakin ini dibuat dengan tujuan sebagai

berikut:
1. Menjelaskan penggunaan aplikasi ini untuk pemilik peternakan, maupun

pegawai dalan mengelola pertenakan.
2. Sebagai panduan konfigurasi dan instalasi serta penggunaan aplikasi.
Pihak-pihak yang memiliki kepentingan dan memiliki hak untuk menggunakan
dokumen ini yaitu:
1. Pemilik Peternakan

Pemilik peternakan menggunakan dokumen ini untuk panduan mengenai
tatacara penggunaan aplikasi Ternakin yang akan digunakan sebagai metode
pemantauan ternak.

2. Pegawai Peternakan
Pegawai peternakan menggunakan dokumen ini untuk panduan mengenai
tatacara penggunaan aplikasi Ternakin yang akan digunakan sebagai
pencatatan data ternak.

1.2. Deskripsi Umum Perusahaan
1.2.1. Latar Belakang Perusahaan

Usaha peternakan milik UD Mandiri Abadi yang dikelola oleh Bapak HM
Hartono memiliki izin usaha yang diterbitkan oleh Lembaga Pegelolaan dan
Penyelenggaraan OSS pada tanggal 27 November 2018. Didirikan dengan tujuan
untuk meningkatkan produksi ayam pedaging di Dusun rayung, peternakan ini
telah memiliki 2 kandang seluas 1.800 meter.

1.2.2. Identitas Perusahaan
Berikut adalah identitas lokasi perusahaan UD Mandiri Abadi sesuai

dengan izin usaha yang diterbitkan oleh Lembaga Pegelolaan dan
Penyelenggaraan OSS.

Nama Perusahaan : UD. Mandiri Abadi
Alamat Perusahaan : Dusun Rayung RT. 006, RW. 002
Nama KBLI : Budidaya Ayam Ras Pedaging
Lokasi Usaha : Dusun Doro, Desa Lampah, Kecamatan Kedamean,

Kabupaten Gresik

1.3. Deskripsi Umum Sistem
1.3.1. Deskripsi Umum Aplikasi

Aplikasi Ternakin merupakan aplikasi yang digunakan untuk mancatat
data yang diperlukan dalam proses peternakan ayam boiler (pedaging). Data yang
dicatatat merupakan data harian yaitu jumlah pakan yang digunakan, status vaksin
ayam, keterangan berat badan ayam, jumlah ayam mati dan kaling serta
penggunaan pakan.
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Aplikasi Ternakin ini memiliki tujuan untuk mempermudah dalam
pencatatan data peternakan agar nantinya dapat digunakan sebagai bahan evaluasi
dalam periode ternak selanjutnya, serta dapat digunakan untuk pengecekan stock
pakan ayam. Aplikasi ini digunakan oleh Pemilik peternakan agar dapat
memantau siklus ternak. Selain digunakan oleh pemilik, aplikasi ini juga
digunakan oleh pegawai ternak yang akan bertugas untuk mencatat data harian.

A.Struktur Tabel
Berikut ini struktur tabel kebutuhan Aplikasi Ternakin digunakan untuk

menyimpan kebutuhan data seperti berikut.
1. Tabel Jabatan

Primary Key : Id Jabatan
Foreign Key : -
Fungsi : Menyimpan data jabatan

Tabel 1.1 Tabel Jabatan
No. Field Type Data Length Constraint
1. Id Jabatan Integer 11 Primary Key
2. Nama Jabatan Varchar 50 -

2. Tabel Pegawai
Primary Key : Id Pegawai
Foreign Key : Id Jabatan
Fungsi : Menyimpan data pegawai

Tabel 1.2 Struktur Tabel Pegawai
No. Field Type Data Length Constraint
1. Id Pegawai Integer 11 Primary Key
2. Nama Varchar 255 -
3. No Telp Varchar 12 -
4. Email Varchar 50 -
5. Password Varchar 15 -
6. Status Integer 11 -
7. Id Jabatan Integer 11 Foreign Key

3. Tabel Pakan
Primary Key : Id Pakan
Foreign Key : -
Fungsi : Menyimpan data pakan

Tabel 1.3 Struktur Tabel Pakan
No. Field Type Data Length Constraint
1. Kode Pakan Varchar 20 Primary Key
2. Nama Pakan Varchar 50 -
3. Stok Pakan Integer 11 -
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4. Tabel Kandang
Primary Key : Id Kandang
Foreign Key : -
Fungsi : Menyimpan data kandang

Tabel 1.4 Struktur Tabel Kandang
No. Field Type Data Length Constraint
1. Id PPM Integer 11 Primary Key
2. Nama Kandang Varchar 50 -
3. Kapasitas Integer 11 -

5. Tabel Pencatatan Periode Ternak
Primary Key : Id Periode
Foreign Key : -
Fungsi : Menyimpan data periode ternak

Tabel 1.5 Struktur Tabel Pencatatan Periode Ternak
No. Field Type Data Length Constraint
1. Id Periode Integer 11 Primary Key
2. Jumlah Bibit Integer 11 -
3. Tanggal Datang Date - -

6. Tabel Panen
Primary Key : Id Panen
Foreign Key : -
Fungsi : Menyimpan data panen

Tabel 1.6 Struktur Tabel Panen
No. Field Type Data Length Constraint
1. Id Panen Integer 11 Primary Key
2. Berat Hasil Float 11 -
3. Jumlah Hasil Integer 11 -

7. Tabel Catatan Harian
Primary Key : Id Catatan, Id Kandang, Id Periode, Id Panen
Foreign Key : Id Kandang, Id Periode, Id Pegawai, Kode Pakan
Fungsi : Menyimpan data catatan harian

Tabel 1.7 Struktur Tabel Catatan Harian
No. Field Type Data Length Constraint
1. Id Catatan harian Integer 11 Primary Key
2. Jumlah Kaling Integer 11 -
3. Jumlah Mati Integer 11 -
4. Tanggal Catatan Harian Date - -
5. Berat Badan Float - -
6. Status Vaksin Integer 11



4

No. Field Type Data Length Constraint
7. Pakan Harian Integer 11 -
8. Id Periode Integer 11 Primary Key

Foreign Key
9. Id Kandang Integer 11 Primary Key

Foreign Key
10. Id_Panen Integer Primary Key

Foreign Key
11. Id Pegawai Integer 11 Foreign key
12. Kode Pakan Varchar 20 Foreign Key

B.Alur Proses Bisnis
Alur proses bisnis Aplikasi Ternakin. Pada aplikasi Ternakin memiliki 9

Gambar BPMN seperti pada Gambar 1.1, Gambar 1.2, Gambar 1,3. Gambar 1.4,
Gambar 1.5, Gambar 1.6, Gambar 1.7, Gambar 1.8, Gambar 1.9:

1. Mengecek Hak Akses Pemilik

Gambar 1.1 BPMN Mengecek Hak Akses Pemilik

2. Registrasi Akun Pemilik

Gambar 1.2 BPMN Registrasi Akun Pemilik
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3. Mengelola Data Master Jabatan

Gambar 1.3 BPMN Mengelola Data Master Jabatan

4. Mengelola Data Master Pegawai

Gambar 1.4 BPMN Mengelola Data Master Pegawai

5. Mengelola Data Master Pakan

Gambar 1.5 BPMN Mengelola Data Master Pakan
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6. Mengelola Data Master Kandang

Gambar 1.6 BPMN Mengelola Data Master Kandang

7. Mengelola Data Master Periode Ternak

Gambar 1.7 BPMN Mengelola Data Master Periode Ternak

8. Mengelola Data Harian

Gambar 1.8 BPMN Mengelola Data Harian
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9. Mengecek Hak Akses Pegawai

Gambar 1.9 BPMN Mengecek Hak Akses Pegawai

1.3.2. Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi
Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan memuat

semua informasi yang bersifat teknis yang digunakan sebagai acuan dalam
pengembangan aplikasi. Kebutuhan aplikasi dapat dilihat pada Tabel 1.8.

Tabel 1.8 Tabel Kebutuhan Aplikasi
PENGGUNA FUNGSIONAL

Pemilik

1. Mengecek Hak Akses
2. Registasi Akun
3. Mengelola Data Master
4. Mengelola Data Harian

Pegawai 1. Mengecek Hak Akses
2. Mengelola Data Harian

Tabel 1.8 Kebutuhan Aplikasi di atas dijelaskan sebagai berikut:
1. Fungsi Mengecek Hak Akses

Dijalankan oleh Pemilik dan Pegawai untuk proses login. Fungsi mengecek
hak akses dilakukan dengan memasukkan email, dan password akun.

2. Fungsi Registasi Akun
Dijalankan oleh Pemilik untuk melakukan pendaftaran akun dengan
memasukkan nama, email, nomor telepon, dan password.

3. Fungsi Mengelola Data Master
Dilakukan oleh Pemilik untuk menambahkan data master yang dibutuhkan,
seperti data pegawai, data kandang, data panen, data pakan, dan data periode
ternak.

4. Fungsi Mengelola Data Harian
Dilakukan oleh Pemilik dan Pegawai untuk menambahkan data harian yang
di inputkan setiap harinya. Data yang diinputkan antara lain, penggunaan
pakan harian, jumlah mati, jumlah kaling/sakit, dan berat badan.
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1.4. Deskripsi Dokumen
Dokumen ini sebagai panduan penggunaan Aplikasi TERNAKIN. Dokumen

ini berisikan informasi sebagai berikut:
BAB I
Pada Bab I berisi tujuan pembuatan dokumen, deskripsi perusahaan, deskripsi
umum aplikasi yang berisikan struktur tabel, dan BPMN, dan juga terdapat
deskripsi kebutuhan aplikasi yang berisi tabel kebutuhan aplikasi.
BAB II
Pada Bab II terdapat kebutuhan perangkat untuk penggunaan aplikasi
TERNAKIN termasuk perangkat lunak (software), perangkat keras (hardware),
dan juga kriteria pengguna aplikasi dan pengenalan pelatihan aplikasi
BAB III
Pada Bab III berisi struktur menu dan user manual aplikasi TERNAKIN
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BAB II
PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN

2.1. Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan dalam pengujian adalah:

1. Windows sebagai sistem operasi.
2. Navicat Premium sebagai server RDBMS.
3. Google Chrome sebagai alat Penjelajah (Web Browser).

2.2. Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan untuk pengujian aplikasi ini adalah:

1. Server dengan spesifikasi Intel Xeon Processor MP up to3.66 GHz
(single-core) atau 3.50 GHz (dual-core) /667 MHz front-side bus; RAM
8Gb

2. Komputer dengan spesifikasi prosesor Intel(R) Core™ i5- 6500 CPU @
3.20GHz 2.19 GHz RAM : 4GB

3. Peralatan antar muka seperti mouse, monitor dan keyboard.

2.3. Kriteria Pengguna Aplikasi
Pengguna aplikasi dari sisi pemilik dan pegawai yang akan menggunakan

aplikasi ini adalah sebagai berikut :
1. Pemilik

a. Memiliki kemampuan untuk mengoperasikan antar muka android
b. Memiliki pengetahun untuk mengelola peternakan

2. Pegawai
a. Memiliki kemampuan untuk mengoperasikan antar muka android
b. Memiliki pengetahuan dalam pengelolaan peternakan

2.4. Pengenalan dan Pelatihan
Masyarakat yang memiliki peternakan diberikan sosialisasi dan pelatihan

yang cukup serta pengimplementasian aplikasi ternakin pada data peternakan
yang sudah dimiliki sebelumnya. Metode pengenalan dan pelatihan yang
dilakukan dengan durasi minimal 2 jam.
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BAB III
MENU DAN CARA PENGGUNAAN

3.1. Struktur Menu
Struktur menu merupakan menu yang ada dalam aplikasi Ternakin.

Struktur menu pada Aplikasi Ternakin terbagi menjadi 2 pengguna yaitu Pemilik
dan Pegawai. Dan berikut struktur menu pada setiap pengguna :
1. Splash Screen
2. Registrasi
3. Login
4. Dashboard Pemilik

4.1. Halaman Data Harian
4.2. Halaman Statistik
4.3. Halaman Data Master

4.3.1. Halaman Data Master Pakan
4.3.2. Halaman Data Master Karyawa
4.3.3. Halaman Data Master Kandang
4.3.4. Halamna Data Master Periode Ternak

4.4. Halaman Profil
5. Dashboard Pegawai

5.1. Halaman Data Harian
5.2. Halaman profil

3.2. Penggunaan Aplikasi
Pada bagian ini menjelaskan mengenai tata cara menggunakan Aplikasi

Ternakin, mulai dari proses registrasi login dan penginputan data. Berikut adalah
penjelasan penggunaan aplikasi.

3.2.1. Halaman Splash Screen
Halaman Splash screen adalah halaman pembuka yang hanya berdurasi

selama beberapa detik seperti pada Gambar 3.1

Gambar 3.1 Halaman Splash Screen
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3.2.2. Halaman Regisrasi
Pada halaman registasi pengguna baru dapat mendaftarkan akun dengan

menginputkan nama, nomor telepon, email, dan password seperti pada Gambar
3.2.

Gambar 3.2 Halaman Registrasi

3.2.3. Halaman Verifikasi OTP
Pada halaman ini pengguna baru memasukkan kode OTP yang dikirimkan

melalui nomor telepon yang sudah diinputkan user pada saat registrasi, kode OTP
berisika 4 angka seperti pada Gambar 3.3

Gambar 3.3 Halaman Verifikasi Akun
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3.2.4. Halaman Login
Pada halaman login pengguna yang telah melakukan registasi

menginputkan email dan passwordnya untuk mengecek hak akses, pengguna yang
melakukan login merupakan pemilik atau pegawai seperti pada Gambar 3.4.

Gambar 3.4 Halaman Verifikasi Akun

3.2.5. Halaman Dashboard Pemilik
Setelah melakukan login dan pengecekan hak akses menyatakan bahwa

pemilik telah login maka masuk ke dalam tampilan dashboard pemilik seperti
pada Gambar 3.5

Gambar 3.5 Halaman Dashboard Pemilik
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1. Halaman Data Harian
Pada halaman data harian pemilik dapat melihat data harian yang telah dicatat
sebelumnya seperti pada Gambar 3.6, selain itu pemilik juga dapat
menginputkan data harian secara langsung untuk setiap periode yang sedang
berlangsung seperti pada Gambar 3.7

Gambar 3.6 Halaman Catatan Harian

Gambar 3.7 Halaman Input Catatan Harian

2. Halaman Statistik
Pada halaman statistik pemilik dapat melihat grafik mengenai hasil panen
yang bersifat dinamis karena dapat berubah seiring bertambah nya data panen
seperti pada Gambar 3.8
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3. Halaman Data Master
Pada halaman Data master pemilik dapat melakukan create read update
delete pada data pegawai, pakan, periode ternak dan data kandang seperti
pada Gambar 3.9

Gambar 3.8 Halaman Statistik

Gambar 3.9 Halaman Data Master

a. Halaman Data Master Pakan
Halaman data master pakan digunakan oleh pemilik untung mengupdate
stok pakan. Halaman tampilan data master pakan seperti pada Gambar
3.10, halaman insert data stok pakan seperti pada Gambar 3.11

Gambar 3.10 Halaman Stok
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Gambar 3.11 Halaman Insert Stok Pakan

b. Halaman Data Master Pegawai
Halaman data master pegawai dapat digunakan pemilik untuk melihat
tampilan data pegawai seperti pada Gambar 3.12, dan juga dapat
menambah data karyawan seperti pada Gambar 3.13.

Gambar 3.12 Halaman Data Pegawai

c. Halaman Data Master Kandang
Halaman Data Master Kandang digunakan pemilik untuk menampilkan
data kandang seperti pada Gambar 3.14, dan juga dapat menambahkan
data kandang seperti pada Gambar 3.15
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Gambar 3.13 Halaman Tambah Data Pegawai

Gambar 3.14 Halaman Data Master Kandang

Gambar 3.15 Halaman Tambah Data Kandang
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d. Halaman Data Master Periode Ternak
Halaman Data Master Ternak digunakan oleh pemilik untuk melihat data
periode ternak seperti pada Gambar 3.16, dan juga menambahkan data
periode ternak seperti pada Gambar 3.17

Gambar 3.16 Halaman Data Master Ternak

Gambar 3.17 Halaman Tambah Data Master Ternak

4. Halaman Profil
Pada halaman profil ini menampilkan data pribadi pemilik seperti pada
Gambar 3.18

Gambar 3.18 Halaman Profil
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3.2.6. Halaman Dashboard Pegawai
Setelah melakukan login dan pengecekan hak akses menyatakan bahwa

user yang login adalah pegawai telah login maka masuk ke dalam tampilan
dashboard pegawai seperti pada Gambar 3.19

Gambar 3.19 Halaman Dashboard Pegawai

1. Halaman Catatan Harian
Pada halaman data harian pegawai dapat melihat data harian yang telah
dicatat sebelumnya seperti pada Gambar 3.20, selain itu pegawai juga dapat
menginputkan data harian secara langsung untuk setiap periode yang sedang
berlangsun seperti pada Gambar 3.21

Gambar 3.20 Halaman Catatan Harian
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Gambar 3.21 Halaman Input Catatan Harian

2. Halaman Profil
Pada halaman profil ini menampilkan data pribadi pegawai seperti pada
Gambar 3.22

Gambar 3.22 Halaman Profil Pegawai
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