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ABSTRAK 
 

Musik menjadi kebutuhan yang tidak terpisahkan dari kehidupan sehari-hari. 
Mendengarkan musik dapat dilakukan di mana saja, baik di rumah, dalam 
perjalanan, saat bekerja, saat berolahraga, saat di pusat perbelanjaan, di kafe, pesta 
pernikahan dan sebagainya. Musik juga dapat menjadi sebuah lahan bisnis, bisnis 
musik meliputi kegiatan penciptaan musik, perekaman album musik, penjualan 
album musik serta pertunjukan musik. Studio rekaman musik adalah tempat 
dimana para musisi dapat merekam karya musik dari bermacam-macam alat 
musik yang dipadukan menjadi satu kemudian diolah sehingga menjadi sebuah 
musik (lagu) dengan hasil yang maksimal. Studio rekaman musik biasanya 
mempunyai spesialisasi musik tersendiri. Di kota Surabaya terdapat beberapa 
studio rekaman musik yang tersebar di tiap sudut kota. Akan tetapi beberapa 
musisi merasa kesulitan mencari studio rekaman yang mempunyai spesialisasi 
musik yang sama dengan keinginan musisi. Aplikasi Findstudio Berbasis Android 
yang telah dibangun dapat menyelesaikan permasalahan yaitu dapat membantu 
musisi untuk mencari studio rekaman serta dari pihak studi rekaman dapat 
mempromosikan jasa studio musik. 
 
Kata Kunci: Musik, Studio, Aplikasi, Persewaan, Jasa 
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BAB I  
PENDAHULUAN 

 
1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen 

Dokumen user manual Rancang Bangun Aplikasi Findstudio Berbasis 
Android ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut: 
1. Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan aplikasi ini untuk admin, musisi 

dan studio. 
2. Sebagai panduan instalasi, konfigurasi dan penggunaan aplikasi ini. 
Pihak-pihak yang berkepentingan dan berhak menggunakan dokumen ini yaitu: 
1. Administrator 

Administrator menggunakan dokumen ini sebagai panduan untuk mereka 
bagaimana cara menggunakan dan melakukan pemeliharaan untuk aplikasi.  

2. Musisi 
Musisi menggunakan dokumen ini sebagai pedoman menjalankan aplikasi, 
yang digunakan untuk memesan studio rekaman. 

3. Studio 
Studio menggunakan dokumen ini sebagai pedoman informasi persewaaan 
yang telah dilakukan oleh pihak musisi. 

 
1.2 Deskripsi Umum Sistem 
1.2.1 Deskripsi Umum Aplikasi 

Aplikasi Findstudio merupakan aplikasi pertemuan musisi dengan studio 
rekaman musik yang berguna untuk saling memudahkannya kedua belah pihak 
dalam melakukan transaksi jasa. Terdapat tiga user yaitu admin, musisi, dan 
studio yang terhubung di dalam aplikasi Findstudio ini. 
 
A. Struktur Tabel 

Struktur tabel yang ada pada aplikasi digunakan untuk menyimpan 
kebutuhan data seperti berikut ini: 
 
1. Struktur tabel admin 

Primary key  : id 
Foreign key  : - 
Fungsi    : Menyimpan data pengguna admin 

 
Tabel 1.1 Struktur Tabel Admin 
No Field Type Data Length Constraint 
1 Id Integer 20 Primary Key 
2 Name Varchar 255 - 
3 email varchar 255 - 
4 password Varchar 255 - 
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2. Struktur tabel studio 
Primary key  : id 
Foreign key  : Nama_studio 
Fungsi    : Menyimpan data studio 
 
Tabel 1.2 Struktur Tabel Studio 
No Field Type Data Length Constraint 
1 Id Integer 11 Primary Key 
2 Nama_studio Varchar 50 Foreign Key 
3 email Varchar 50 - 
4 Password Text  - 
5 Genre Varchar 20 - 
6 Tarif_booking Integer 11 - 
7 No_rek Integer 50 - 
8 Lama_shift Integer 10 - 
9 Gear Varchar 100 - 
10 Alamat Text - - 
11 Foto_std Text - - 
12 status text - - 
 
3. Struktur tabel musisi 
Primary key  : id_musisi 
Foreign key  : - 
Fungsi    : Menyimpan data musisi 
 
Tabel 1.3 Struktur Tabel Musisi 
No Field Type Data Length Constraint 
1 Id_musisi Integer 11 Primary Key 
2 Nama_penyewa Varchar 50 - 
3 email Varchar 50 - 
4 password Text - - 
 
4. Struktur tabel Booking 
Primary key  : id_booking 
Foreign key  : id_musisi 
Fungsi    : Menyimpan data booking studio. 
 
Tabel 1.4 Struktur Tabel Booking 
No Field Type Data Length Constraint 
1 Id_booking Integer 11 Primary Key 
2 Nama_studio Varchar 50 - 
3 Tanggal_book Varchar 15 - 
4 Jam Varchar 15 - 
5 Status_book Varchar 50 - 
6 Id_musisi integer 11 Foreign Key 
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5. Struktur Tabel Pembayaran 
Primary key  : id_bayar 
Foreign key  : - 
Fungsi : Menyimpan data pembayaran dari admin ke studio. 
 
Tabel 1.5 Struktur Tabel Pembayaran 
No Field Type Data Length Constraint 
1 Id_bayar Integer 11 Primary Key 
2 Nama_studio Varchar 50 - 
3 Tgl_bayar Date  - 
4 Total_bayar Varchar 50 - 
5 Status_bayar_studio Varchar 50 - 
 
6. Struktur Tabel Transaksi 
Primary key  : id_trans 
Foreign key  : id_musisi, nama_penyewa 
Fungsi : Menyimpan data pembayaran yang dilakukan oleh musisi. 
 
Tabel 1.6 Struktur Tabel Transaksi 
No Field Type Data Length Constraint 
1 Id_trans Integer 11 Primary Key 
2 Nama_penyewa Text - Foreign Key 
3 Bukti_byr Text - - 
4 Nama_studio Varchar 50 - 
5 Status Varchar 20 - 
6 terbayar integer 20 - 
7 Id_musisi integer 11 Foreign Key 
 
B. Alur Proses Bisnis 

Berikut adalah alur proses bisnis yang ada di Aplikasi Findstudio Berbasis 
Android. 

 
1. Cek Hak Akses Admin 

 

 
Gambar 1.1 BPMN Mengecek Hak Akses Admin 
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Pada Gambar 1.1 BPMN proses mengecek hak akses admin adalah proses 
ketika admin melakukan login untuk mengelola data master. 

 
2. Mengelola Data Booking 

 
Gambar 1.2 BPMN Mengelola Data Booking 

 
Pada Gambar 1.2 merupakan BPMN proses mengelola data booking dimana 
pihak musisi mengirimkan permintaan booking, pihak admin akan mengecek 
data tersebut apakah sudah memenuhi syarat. Jika memenuhi syarat maka 
admin mengubah status booking dan menampilkan data di pihak studio. 

 
3. Mengelola Data Transaksi 

 
Gambar 1.3 BPMN Mengelola Data Transaksi 

 
Pada proses bisnis mengelola data transaksi seperti pada Gambar 1.3 
menjelaskan, setelah pihak musisi melakukan pembayaran, pihak admin 
mengecek data tersebut apakah sudah memenuhi syarat. Jika memenuhi 
syarat maka admin mengubah status transaksi dan menampilkannya di 
halaman admin. 
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4. Mengelola Data Pembayaran Studio 
 

 
Gambar 1.4 BPMN Mengelola Data Pembayaran Studio 

 
Pada Gambar 1.4 merupakan BPMN proses mengelola data pembayaran 
studio adalah pihak admin mengirimkan royalti yang telah didapat studio 
Setelah adanya aktivitas booking dari musisi, kemudian admin akan 
menginputkan data sejumlah uang yang telag ditransfer ke rekening studio. 

 
5. Mengecek Hak Akses Studio, Login dan Daftar Akun 
 

 
Gambar 1.5 BPMN Mengecek Hak Akses Studio, Login, dan Daftar Akun 

 
Pada Gambar 1.5 merupakan BPMN proses hak akses studio merupakan 
proses dimana pengguna membuka aplikasi dan diharuskan untuk login, dan 
apabila pengguna belum mempunyai akun maka diharuskan harus mendaftar 
akun terlebih dahulu. 

 
6. Mengecek Hak Akses Musisi, Login dan Daftar Akun 
 

 
Gambar 1.6 BPMN Mengecek Hak Akses Musisi, Login dan Daftar Akun 
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Pada Gambar 1.6 merupakan BPMN proses hak akses studio merupakan 
proses dimana pengguna membuka aplikasi dan diharuskan untuk login, dan 
apabila pengguna belum mempunyai akun maka diharuskan harus mendaftar 
akun terlebih dahulu. 
 

1.2.2 Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi 
Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan meliputi 

semua informasi yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam pengembangan 
aplikasi. Pada tabel 1.7 merupakan kebutuhan aplikasi Findstudio: 
 
Tabel 1.7 Tabel Kebutuhan Aplikasi 

PENGGUNA FUNGSIONAL 
Admin 1. Mengelola Data Master 

2. Mengelola Transaksi 
Studio 1. Melakukan Pendaftaran 

2. Melakukan Transaksi 
Musisi 1. Melakukan Pendaftaran 

2. Melakukan Booking 
3. Melakukan Transaksi 

 
Tabel 1.7 di atas dapat dijelaskan sebagai berikut: 
a. Admin: 

1. Fungsi mengelola data master 
Fungsi ini digunakan untuk merubah dan menghapus data studio, 
booking, transaksi serta bayar studio. 

2. Fungsi mengelola transaksi 
Fungsi ini digunakan untuk mengelola transaksi sebagai pihak 
perantara antara studio dan musisi dalam transaksi. 

 
b. Studio: 

1. Fungsi melakukan pendaftaran 
Fungsi ini digunakan untuk pihak studio mendaftar akun sebelum 
melakukan transaksi. 

2. Fungsi Melakukan Transaksi 
Fungsi ini digunakan pihak studio untuk melakukan transaksi dengan 
musisi. 

 
c. Musisi: 

1. Fungsi melakukan pendaftaran 
Fungsi ini digunakan untuk pihak studio mendaftar akun sebelum 
melakukan transaksi. 

2. Fungsi melakukan booking 
Fungsi ini digunakan untuk pihak musisi memesan studio yang ingin 
dipesan sesuai tanggal dan jam yang ingin dipesan. 

3. Fungsi melakukan transaksi 
Fungsi ini digunakan untuk pihak musisi melakukan transaksi 
pembayaran studio yang telah dipesan sebelumnya. 
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1.3 Deskripsi Dokumen  
 Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan Rancang 

Bangun Aplikasi Findstudio Berbasis Android. Dokumen ini berisikan informasi 
sebagai berikut: 
BAB I 
Pada bab ini berisi tentang tujuan pembuatan dokumen, deskripsi umum sistem dan 
deskripsi dokumen. 
BAB II 
Pada bab ini berisi tentang informasi perangkat lunak dan perangkat keras yang 
dibutuhkan, kriteria pengguna aplikasi, dan informasi singkat tentang pengenalan 
dan pelatihan. 
BAB III 
Pada bab ini berisi tentang struktur menu beserta cara penggunaan aplikasi. 
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BAB II  
PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN 

 
2.1 Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang digunakan pada aplikasi Findstudio dari sisi pengguna 
adalah sebagai berikut: 
1. Windows untuk Sistem Operasi 
2. Browser Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer ataupun 

sejenisnya. 
3. MySQL sebagai pengelola database. 
4. Smartphone android untuk mengakses aplikasi. 
 
2.2 Perangkat Keras 

Perangkat keras yang digunakan pada aplikasi Findstudio dari sisi pengguna 
adalah sebagai berikut: 
1. Laptop/PC dengan spesifikasi minimal processor intel Core i5 generasi 8 dan 

RAM minimal 8GB. 
2. Android mobile dengan spesifikasi minimal Snapdragon 425 dan Ram 3GB. 
3. Internet dengan kecepatan upload dan download minimal 10 mbps dan upload 

6 mbps 
 
2.3 Kriteria Pengguna Aplikasi 

 Pengguna aplikasi yang akan menggunaan aplikasi ini terutama dari sisi 
pengguna adalah sebagai berikut: 
1. Pengguna Admin 

a. Memiliki pemahaman tentang menggunakan browser 
b. Memiliki pemahaman tentang kebutuhan yang akan digunakan 
c. Dapat mengoperasikan komputer ataupun laptop. 

2. Pengguna Studio 
a. Memiliki pemahaman tentang penggunaan Smartphone 
b. Memiliki pemahaman tentang kebutuhan yang ada di aplikasi 

3. Pengguna Musisi 
a. Memiliki pemahaman tentang penggunaan Smartphone 
b. Memiliki pemahaman tentang kebutuhan yang ada pada aplikasi 

 
2.4 Pengenalan dan Pelatihan 

Admin, pihak studio dan pihak musisi yang akan terlibat pada penggunaan 
aplikasi Findstudio ini akan diberi tutorial terlebih dahulu sebelum memulai 
menggunaan secara berkala. Pelatihan ini memakan waktu sekitar sehari untuk 
memahami aplikasi ini. 
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BAB III  
MENU DAN CARA PENGGUNAAN 

 
3.1 Struktur Menu 

 Struktur menu pada aplikasi Findstudio adalah sebagai berikut: 
1. Pihak Admin 

a. Login Admin 
b. Data Studio 
c. Data Transaksi 
d. Data Booking 
e. Data Pembayaran Studio 

2. Pihak Studio 
a. Login Studio 
b. Registrasi Studio 
c. Menu Daftar Booking 
d. Menu Riwayat Pemasukan 
e. Log Out 

3. Pihak Musisi 
a. Login Musisi 
b. Registrasi Musisi 
c. Menu Pesan dan Pembayaran 
d. Menu Daftar Sewa 
e. Menu List Studio 
f. Log Out 

 
3.2 Penggunaan Aplikasi 

 Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai tata cara memasukkan data 
sebagai data sumber melalui alamat situs yang telah disediakan, kapan data harus 
dimutakhirkan, dan tata cara penggunaan laporan statis dan dinamis. 

 
3.2.1 Cara Membuka Halaman Admin 

 Admin membuka web admin melalui web browser (IE atau Mozila FireFox 
atau lainnya) dengan alamat url sebagai berikut: http://127.0.0.1:8000/login, 
muncul tampilan halaman depan website admin Findstudio. Maka pada layar 
tampak halaman login seperti pada Gambar 3.1. Setelah login maka akan 
diarahkan menuju halaman dashboard seperti pada Gambar 3.2, dalam dashboard 
menjelaskan total studio yang terdaftar, transaksi yang belum dikonfirmasi, 
booking yang belum dikonfirmasi, beserta total pendapatan. 
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Gambar 3.1 Halaman Login 
 

 
Gambar 3.2 Halaman Dashboard 

 
Kemudian Setelah admin melakukan login maka diarahkan ke menu studio 

seperti pada Gambar 3.3 yang berisikan data-data dari studio yang sudah 
mendaftar. 

 



11 

 

 
Gambar 3.3 Halaman Menu Studio 

 
3.2.2 Halaman Data Studio 

Pada Halaman ini berisikan data studio mulai dari email, password, nama 
studio, nama genre, gear, no. rekening, tarif booking, lama shift, alamat dan status 
studio. Terdapat tombol update di sebelah kanan, ini berguna untuk mengupdate 
data studio seperti pada Gambar 3.4 

 
Gambar 3.4 Tombol Update Data Studio  

 
Setelah admin menekan tombol studio, maka diarahkan menuju halaman 

update data studio seperti pada Gambar 3.5 
 

 
Gambar 3.5 Halaman Ubah Data Studio 
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Setelah mengubah data, admin dapat menyimpan semua data dengan cara 
menekan tombol submit yang ada pada bagian bawah halaman seperti Gambar 
3.6. 

 

 
Gambar 3.6 Tombol Submit 

 
Setelah itu, admin diarahkan menuju halaman studio yang data studio telah 

berubah setelah di edit seperti pada Gambar 3.7 
 

 
Gambar 3.7 Halaman Studio yang Telah Diedit 

 
3.2.3 Halaman Data Transaksi 

Halaman data transaksi berisikan data yang telah dimasukkan oleh musisi 
yang telah melakukan booking, admin berperan untuk melakukan validasi pada 
bagian ini, apabila transaksi sudah terpenuhi dan lengkap maka admin memberi 
pemberitahuan ke pihak studio. Halaman transaksi berisikan tabel data transaksi 
yang telah dilakukan oleh pihak musisi, seperti pada Gambar 3.8 
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Gambar 3.8 Halaman Data Transaksi 

 
Terdapat tombol update dan delete di sebelah kanan halaman, tombol 

update ini berguna untuk mengubah status pembayaran apabila bukti bayar 
terkonfirmasi oleh pihak admin. Ketika menekan tombol update, pihak admin 
dialihkan menuju halaman untuk mengupdate data dari status pembayaran, seperti 
pada Gambar 3.9. 

 

 
Gambar 3.9 Halaman Update Status Pembayaran 

 
Setelah admin menekan tombol submit, maka dialihkan Kembali ke 

halaman transaksi yang dimana status pembayaran telah berubah, seperti pada 
Gambar 3.10 
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Gambar 3.10 Halaman Transaksi yang Telah Diupdate 

 
Terdapat tombol print seperti gambar 3.11, yang berguna untuk mencetak 

seluruh transaksi yang telah tercatat di database, dan hasil cetak seperti pada 
Gambar 3.12 

 
Gambar 3.11 Tombol Print 

 

 
Gambar 3.12 Hasil Cetak Laporan Transaksi 
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3.2.4 Halaman Data Booking 
Halaman ini berisikan data booking yang telah dimasukkan oleh musisi, 

admin bertugas untuk mengecek apakah musisi yang telah melakukan booking 
studio telah melakukan pembayaran sebelumnya. Halaman data booking berisikan 
data booking yang telah dimasukkan oleh musisi seperti pada Gambar 3.13  
 

 
Gambar 3.13 Halaman Data Booking 

 
Terdapat tombol update dan delete di sebelah kanan halaman, tombol 

update berguna untuk mengubah status booking apabila admin telah 
mengkonfirmasi pembayaran dari musisi. Apabila admin menekan tombol update, 
admin diarahkan menuju halaman update data untuk mengubah status booking 
seperti pada Gambar 3.14 

 

 
Gambar 3.14 Halaman Update Status Booking 
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Setelah admin menekan tombol submit, maka diarahkan kembali menuju 
halaman booking dimana status booking sudah berubah seperti pada Gambar 3.15 

 

 
Gambar 3.15 Halaman Booking yang Telah Diupdate 

 
3.2.5 Halaman Bayar Studio 

Halaman ini berisikan data yang digunakan untuk melakukan pembayaran 
untuk pihak studio, dimana sebelumnya musisi melakukan transaksi kepada admin 
kemudian admin menyalurkannya ke pihak studio. Halaman bayar studio 
digunakan untuk menyimpan data penyaluran transaksi yang sebelumnya tarif 
booking yang dikirimkan ke pihak admin oleh musisi disalurkan ke pihak studio, 
seperti pada Gambar 3.16 yang menunjukkan data studio. 

 

 
Gambar 3.16 Halaman Bayar Studio 
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Terdapat tombol tambah seperti pada Gambar 3.17, tambah member studio 
digunakan untuk menambahkan studio yang sebelumnya telah dibooking oleh 
musisi tetapi belum menerima biaya booking studio, maka ditambahkan. 

 

 
Gambar 3.17 Tombol Tambah Member Studio 

 
Setelah itu, admin diarahkan menuju menu untuk memasukkan data dari 

studio yang menerima biaya yang didapatkan dari booking studio seperti pada 
Gambar 3.18 

 

 
Gambar 3.18 Halaman Input Data Pembayaran 

 
Ketika admin melakukan submit data, maka diarahkan kembali ke halaman 

bayar studio yang sudah ditambahkan data seperti pada Gambar 3.19 
 

 
Gambar 3.19 Halaman Bayar Studio Setelah Dilakukan Input Tambah Member 
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3.2.6 Halaman Login dan Registrasi Musisi 
Halaman ini digunakan untuk login pihak musisi, apabila musisi belum 

memiliki akun, musisi dapat registrasi akun terlebih dahulu. Sebelum memasuki 
halaman login, terdapat halaman untuk memilih login seperti Gambar 3.20, 
apabila sebagai musisi maka pilih login sebagai musisi, setelah musisi menekan 
login sebagai musisi, kemudian diarahkan menuju halaman login musisi seperti 
pada Gambar 3.21 

 

 
Gambar 3.20 Halaman Pilih Login 

 

 
Gambar 3.21 Halaman Login Musisi 
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Apabila musisi belum mempunyai akun, maka diharuskan untuk registrasi 
dengan menekan tombol registrasi sebagai musisi, kemudian diarahkan ke 
halaman registrasi seperti pada Gambar 3.22 

 

 
Gambar 3.22 Halaman Registrasi Musisi 

 
Setelah registrasi sukses, musisi diarahkan kembali ke halaman login musisi 

dan musisi dapat login dengan akun yang terdaftar seperti pada Gambar 3.23 
 

 
Gambar 3.23 Halaman Login Musisi dengan Akun yang Sudah Terdaftar 
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Setelah menekan tombol login, musisi diarahkan menuju halaman menu 
musisi seperti pada Gambar 3.24. 

 

 
Gambar 3.24 Menu Musisi 

 
3.2.7 Halaman List Studio 

Pada halaman list studio, terdapat list studio yang tersedia pada aplikasi, 
musisi dapat memilih studio yang dibooking. Berikut merupakan tampilan list 
studio seperti pada Gambar 3.25, dimana terdapat data dari studio yang tersedia. 
 

 
Gambar 3.25 Halaman List Studio 
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Musisi dapat menekan gambar studio yang ingin dibooking, kemudian 
diarahkan menuju halaman detail studio yang berisikan data lengkap studio seperti 
pada Gambar 3.26 

 

 
Gambar 3.26 Halaman Detail Studio 

 
3.2.8 Halaman Pesan/Booking Studio dan Pembayaran Studio 

Halaman ini berfungsi untuk pihak musisi dalam melakukan pemesanan 
studio dan pembayaran booking studio. Pada halaman utama terdapat menu pesan 
studio, musisi diarahkan ke halaman pesan studio seperti pada Gambar 3.27 
 

 
Gambar 3.27 Halaman Pesan Studio 
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Musisi dapat memilih studio, memasukkan tanggal dan jam yang digunakan 
untuk booking studio seperti pada Gambar 3.28 

 

 
Gambar 3.28 Halaman Pesan Studio yang Telah Diisi Data 

 
Setelah menekan tombol pesan, musisi dialihkan menuju menu pembayaran 

seperti Gambar 3.29, musisi mengisi data diri seperti yang telah didaftarkan 
sebelumnya, dan juga mengupload foto bukti pembayaran. 

 

 
Gambar 3.29 Halaman Pembayaran yang Telah Diinputkan Data 
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Kemudian terdapat notifikasi pembayaran sukses yang menunjukkan bahwa 
data pembayaran telah masuk. Dan diarahkan ke menu invoice yang berisikan 
data pembayaran seperti pada Gambar 3.30 

 

 
Gambar 3.30 Halaman Invoice 

 
3.2.9 Halaman Daftar Sewa 

Halaman ini berisikan data studio yang telah disewa, dimana didalam menu 
tersebut berisi data penyewa dan status yang telah dikonfirmasi oleh admin. 
Tampilan halaman daftar sewa seperti pada Gambar 3.31, didalamnya terdapat 
data penyewa dan status persewaan. 
 

 
Gambar 3.31 Halaman Daftar Sewa 
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3.2.10 Halaman Login dan Register Studio 
 Halaman ini digunakan untuk login pihak studio, apabila studio belum 

memiliki akun, musisi dapat registrasi akun terlebih dahulu. Sebelum 
memasuki halaman login, terdapat halaman untuk memilih login seperti 
Gambar 3.32, apabila sebagai musisi maka pilih login sebagai studio, setelah 
musisi menekan login sebagai studio, diarahkan menuju halaman login studio 
seperti pada Gambar 3.33 

 

 
Gambar 3.32 Halaman Pilih Login 

 

 
Gambar 3.33 Halaman Login Studio 
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Apabila studio belum mempunyai akun, maka diharuskan untuk registrasi 
dengan menekan tombol registrasi sebagai studio, kemudian diarahkan ke 
halaman registrasi seperti pada Gambar 3.34 
 

 
Gambar 3.34 Halaman Registrasi Studio 

 
Setelah registrasi sukses, studio diarahkan kembali ke halaman login studio 

dan pihak studio dapat login dengan akun yang terdaftar seperti pada Gambar 3.35 
 

 
Gambar 3.35 Halaman Login Studio dengan Akun yang Sudah Terdaftar 
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Setelah menekan tombol login, studio diarahkan menuju halaman menu 
studio seperti pada Gambar 3.36. 

 

 
Gambar 3.36 Menu Studio 

 
3.2.11 Halaman Menu Booking 

Halaman menu booking berisi data booking studio yang telah dipesan oleh 
musisi dan disetujui oleh admin. Pada menu booking terdapat daftar booking yang 
berisikan tanggal dan jam booking seperti pada Gambar 3.37 
 

 
Gambar 3.37 Halaman Daftar Booking 
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3.2.12 Menu Riwayat 
Halaman ini berisi data dari penghasilan studio yang didapat setelah studio 

mendapat permintaan booking dari musisi, dimana musisi telah membayar tarif 
booking yang ditujukan ke admin, kemudian admin sebagai perantara memberikan 
pendapatan studio tersebut. Halaman ini berisi riwayat pendapatan studio yang 
didapat dari hasil transaksi booking studio, data yang ditampilkan seperti pada 
Gambar 3.38 

 

 
Gambar 3.38 Halaman Riwayat Pendapatan
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