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 ABSTRAK 

 

 

Studio Musik Kharisma merupakan suatu usaha yang menyediakan layanan 

persewaan ruangan studio musik untuk umum. Studio Musik Kharisma memiliki 

sejumlah ruangan dan fasisilitas untuk menyediakan sarana untuk pelanggan 

dalam mengekspresikan seni musik. Pelanggan akan melakukan pemesanan 

ruangan terlebih dahulu sebelum bisa menggunakan fasilitas yang ada. Dalam 

melakukan persewaan ruangan dilakukan dengan kita harus bertemu langsung 

di tempat studio musik. Namun, kini di era yang telah terjamah oleh teknologi 

ini sepatutnya sistem pemesanan ruangan studio secara manual yang telah ada 

cukup lama ini diupgrade dengan sistem pemesanan yang baru, yaitu dengan 

menggunakan aplikasi mobile yang dapat memudahkan pelanggan untuk 

memesan ruangan dari lokasi manapun penyewa berada. Aplikasi Persewaan 

Ruang Studio Musik Pada Studio Kharisma berbasis Mobile merupakan solusi 

dari permasalahan diatas. Aplikasi yang dibangun ini dapat memudahkan 

penyewa dalam melakukan pemesanan studio tanpa harus datang, sedangkan 

dari pihak pemilik dimudahkan dalam pengelolaan studio musik ini.  

 

     Kata Kunci: mobile, studio musik, persewaan.   
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen 

Dokumen user manual Aplikasi Persewaan Ruangan Studio Musik ini dibuat 

untuk tujuan sebagai berikut: 

1. Menjelaskan kepada pengguna aplikasi untuk Pemilik, User Pemilik dan User 

Penyewa 

2. Sebagai panduan instalasi, konfigurasi dan penggunaan aplikasi Persewaan 

Studio Musik Kharisma. 

Pihak-pihak yang berkepentingan dan berhak menggunakan dokumen ini yaitu: 

1. Administrator Aplikasi / Pemilik 

Administrator Aplikasi / Pemilik menggunakan dokumen ini sebagai panduan 

untuk mereka tentang tata cara penggunaan aplikasi Persewaan Ruangan Studio 

Musik Kharisma 

2. User Penyewa 

User Penyewa menggunakan dokumen ini sebagai tata cara dalam menggunakan 

aplikasi sebagaimana hak akses yang diberikan kepada user Penyewa. 

 

1.2 Deskripsi Umum Perusahaan 

Studio Musik Kharisma merupakan studio musik yang bergelut didunia bisnis 

musik dimana Studio Musik Kharisma menyediakan persewaan ruangan studio 

musik dengan peralatan musik di dalam ruangan studionya. Studio musik kharisma 

memiliki berbagai fasilitas yang masih terus dikembangkan, kelengkapan peralatan 

yang bagus dan variasi harga yang dapat disewa oleh masyarakat umum. 

 

1.3 Deskripsi Umum Sistem 

1.3.1 Deskripsi Umum Aplikasi 

Deskripsi umum aplikasi meliputi deskripsi umum Aplikasi Persewaan 

Ruangan Studio Musik yang dikembangkan oleh penulis. Fungsi utama dari 

Aplikasi Persewaan Ruangan Studio Musik yang diberikan kepada pengguna serta 

karakteristik pengguna yang meliputi pembagian kelompok pengguna seperti 

pekerjaan dan hak akses ke aplikasi. 

 

A. Struktur tabel  

Deskripsi Struktur tabel memberikan penjelasan tentang seluruh tabel yang 

memiliki relasi dalam Rancang Bangun Aplikasi Persewaan Ruangan 

Studio Musik Pada Studio Musik Kharisma 

 

1. Tabel Penyewa 

Primary Key : ID_PENYEWA 

Fungsi   : Menyimpan data Penyewa 
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Tabel 1.1 Tabel Penyewa 

No Kolom Tipe data Konstrain 

1 ID_PENYEWA VARCHAR(15) Primary Key 

2 NAMA_PENYEWA VARCHAR(225)  

3 EMAIL_PENYEWA VARCHAR(225)  

4 USERNAME_PENYEWA VARCHAR(225)  

5 PASSWORD_PENYEWA VARCHAR(225)  

6 NO_HP_PENYEWA VARCHAR(15)  

7 KODE_AKTIVASI VARCHAR(15)  

 

 

2. Tabel studio_musik 

Primary Key : ID_RUANGAN 

Foreign Key : ID_PEMILIK 

Fungsi   : Menyimpan master ruang studio musik 

 

Tabel 1.2 Tabel Ruangan Studio Musik 

No Kolom Tipe data Konstrain 

1 ID_RUANGAN VARCHAR(25) Primary Key 

2 ID_PEMILIK VARCHAR(15) Foreign Key 

3 NAMA_RUANGAN VARCHAR(225)  

4 KETERANGAN VARCHAR(225)  

5 HARGA INT(11)  

6 STATUS VARCHAR(225)  

7 GAMBAR MEDIUMTEXT  

 

3. Tabel pemesanan  

Primary Key : ID_PEMESANAN 

Foreign Key : ID_PENYEWA, ID_RUANGAN, ID_PEMILIK 

Fungsi   : Menyimpan data pemesanan 

 

Tabel 1.3 Tabel Pemesanan 

No Kolom Tipe data Konstrain 

1 ID_PEMESANAN VARCHAR(15) Primary 

Key 

2 ID_PENYEWA VARCHAR(15) Foreign Key 

3 ID_RUANGAN VARCHAR(25) Foreign Key 

4 ID_PEMILIK VARCHAR(15) Foreign Key 

5 TANGGAL_PEMESANAN VARCHAR(20)  

6 STATUS_PESAN VARCHAR(225)  

7 JAM_MULAI VARCHAR(50)  

8 JAM_SELESAI VARCHAR(50)  
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4. Tabel pembayaran 

Primary Key : ID_PEMBAYARAN 

Foreign Key : ID_PEMESANAN 

Fungsi   : Menyimpan data pembayaran 

 

Tabel 1.4 Tabel Pembayaran 

No Kolom Tipe data Constraint 

1 ID_PEMBAYARAN VARCHAR(15) Primary Key 

2 ID_PEMESANAN VARCHAR(15) Foreign Key 

3 JUMLAH_BAYAR INT(11)  

4 BUKTI_BAYAR TEXT  

5 STATUS_BAYAR VARCHAR(50)  

6 TANGGAL_BAYAR DATE  

 

5. Tabel pemilik 

Primary Key : ID_PEMILIK 

Fungsi   : Menyimpan data pemilik 

 

Tabel 1.5 Tabel Pemilik 

No Kolom Tipe data Konstrain 

1 ID_PEMILIK VARCHAR(15) Primary Key 

2 USERNAME_PEMILIK VARCHAR(225)  

3 PASSWORD_PEMILIK VARCHAR(225)  

4 NAMA_PEMILIK VARCHAR(225)  

5 NO_REKENING_PEMIL

IK 

VARCHAR(20)  

 

B. Alur Proses Bisnis  

 

Berikut adalah BPMN dari Aplikasi Persewaan ruangan studio musik 

berbasis Mobile. 

1. Mengelola Data Master Ruangan Studio 

Mengelola Data Master Ruangan Studio adalah Proses admin / pemilik 

menambah atau mengubah data master ruangan studio yang dapat dilihat pada 

Gambar 1.1 

 
Gambar 1.1 BPMN Proses Mengelola Data Master Ruang Studio 
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2. Mencata Data Penyewa 

Mencatat Data Penyewa adalah Proses penyewa mendaftarkan akun pada aplikasi 

yang dapat dilihat pada Gambar 1.2

 
Gambar 1.2 BPMN Proses Mencatat Data Penyewa 

 

3. Mengecek Hak Akses 

Mengecek Hak Akses adalah Proses penyewa melakukan login pada aplikasi yang 

dapat dilihat pada Gambar 1.3 

 
Gambar 1.3 BPMN Proses Mengecek Hak Akses 

 

4. Pemesanan Ruangan Studio 

Pemesanan Ruangan Studio adalah Proses penyewa melakukan pemesanan 

ruangan studio musik pada aplikasi yang dapat dilihat pada Gambar 1.4 

 
Gambar 1.4 BPMN Proses Pemesanan 

  



11 

 
 

5. Pembayaran Ruangan 

Pembayaran Ruangan adalah Proses penyewa melakukan pembayaran dan unggah 

bukti bayar pada aplikasi yang dapat dilihat pada Gambar 1.5 

 
Gambar 1.5 BPMN Proses Pembayaran 

 

1.3.2 Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi 

Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang diimplementasikan meliputi semua 

informasi yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam pengembangan aplikasi. 

Tabel 1.6 adalah kebutuhan Aplikasi Persewaan Ruangan Studio Musik Pada 

Studio Musik Kharisma Berbasis Mobile 

 

Tabel 1.6 Kebutuhan Aplikasi 

PENGGUNA FUNGSIONAL 

Admin / Pemilik 

 

1. Mengelola Data Master 

    Fungsi ini dimiliki admin untuk  

    menambah, mengubah, dan 

    menghapus data dalam aplikasi 

2. Melihat bukti pembayaran.  

    Fungsi ini dimiliki admin untuk 

    melihat bukti bayar yang 

    diunggah oleh Penyewa. 

3. Mengkonfirmasi pembayaran 

    Fungsi ini dimiliki admin untuk 

    mengubah status bayar  

    penyewa 

4. Membuat Laporan 

    Fungsi ini dimiliki admin untuk 

    membuat laporan informasi   

    persewaan studio musik dalam  

    berbagai macam versi export file. 

 Penyewa 1. Pendafataran. 

    fungsi yang dimiliki oleh  

    penyewa untuk membuat akun 

    pada aplikasi 
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PENGGUNA FUNGSIONAL 

2. Melakukan sewa ruangan studio 

    Fungsi ini berguna agar  

    penyewa dapat memesan  

    ruangan studio musik. 

3. Melakukan pembatalan sewa. 

   Fungsi ini berguna untuk  

   membatalkan sewa ruangan. 

4. Melakukan upload. 

   Fungsi yang berguna agar  

   penyewa dapat mengupload 

   bukti bayar.  

5. Melihat Riwayat. 

   Fungsi ini berguna agar  

   penyewa dapat melihat riwayat 

   pemesanan yang pernah 

   dilakukan.  

 
 

1.4 Deskripsi Dokumen 

 Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan aplikasi 

persewaan ruangan studio musik kharisma. Dokumen ini berisikan informasi 

sebagai berikut: 

BAB I 

Berisi pendahuluan meliputi tujuan dokumen dibuat, deskripsi umum sistem dan 

deskripsi dokumen. 

BAB II 

Tentang perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan aplikasi persewaan 

ruangan studio musik kharisma yang termasuk perangkat lunak dan perangkat 

hardware 

BAB III 

Berisi user manual aplikasi persewaan ruangan studio musik kharisma baik user 

manual yang diperuntukkan untuk admin / pemi l ik dan penyewa 
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BAB II  

PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN 

 

 

2.1 Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang digunakan dalam pengujian adalah: 

1. Windows sebagai Operating System. 

2. Android Studio. 

3. Microsoft Edge  

4. Firebase sebagai database software 

5. PhpMyAdmin sebagai database software 

6. XAMPP sebagai server 

 

2.2 Perangkat Keras 

Perangkat keras yang digunakan dalam pengujian aplikasi ini adalah: 

1. Laptop dengan spesifikasi prosesor Amd A9 CPU @ 3.30GHz 2.39 GHz RAM 

: 8 GB 

2. Mouse sebagai peralatan antarmuka 

3. Handphone (dikhususkan android). 
 

2.3 Kriteria Pengguna Aplikasi 

 Pengguna aplikasi yang menggunakan aplikasi ini terutama dari sisi Pemilik 

adalah sebagai berikut: 

1. Memiliki pemahaman tentang antar muka komputer 

2. Memiliki pemahaman tentang Persewaan Ruangan Studio Musik berbasis web. 

 

Pengguna aplikasi yang menggunakan aplikasi ini terutama dari sisi Pemilik 

adalah sebagai berikut: 

1. Mempunyai pemahaman tentang antar muka Mobile 

2. Dapat menggunakan aplikasi Mobile dengan baik 

3. Memiliki pengertian tentang cara memesan ruangan studio musik di aplikasi 

    persewaan studio musik kharisma berbasis Mobile 

 

2.4 Pengenalan dan Pelatihan 

 Penyewa dan admin / pemilik yang terlibat dalam operasional penggunaan 

aplikasi ini sehari-hari terlebih dahulu diberikan pengenalan dan pelatihan yang 

dirasa cukup untuk menggunakan aplikasi ini. 

 

 



 

 

 

BAB III  

MENU DAN CARA PENGGUNAAN 

 

 

3.1 Struktur Menu 

 Beriku struktur menu pada Aplikasi Persewaan Ruangan Studio Musik 

Kharisma: 

1. Menu Pemilik 

a. Data Ruang Studio 

b. Data Pemesanan 

c. Data Pembayaran 

d. Data Laporan 

2. Menu Penyewa 

a. Profil 

b. Menu Dashboard 

c. Menu Sewa Ruangan 

d. Menu Pembayaran  

e. Menu Pemesanan 

f. Menu Riwayat Transaksi 

 

 

3.2 Penggunaan Aplikasi 

 Pada bagian ini dijelaskan mengenai memasukkan data sebagai data sumber 

melalui alamat situs yang telah disediakan, setiap kapan data harus dimutakhirkan, 

tata cara penggunaan laporan statis dan dinamis. 

3.2.1 Cara Membuka Aplikasi Penyewa 

Untuk memulai akses terhadap aplikasi Penyewa. Calon penyewa akan 

memasuki halaman login atau regristrasi penyewa.  
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Gambar 3.1 Halaman Login Penyewa 

 

  Pada Gambar 3.1 menampilkan halaman Login aplikasi penyewa dimana 

penyewa diharuskan menginput username dan password yang telah terdaftar pada 

aplikasi persewaan ruangan studio musik kharisma. 

 

 
Gambar 3.2 Halaman Regristrasi Penyewa 

 

Pada Gambar 3.2 menampilkan halaman Regristrasi aplikasi dimana penyewa 

diharuskan mengisi data yang tertera untuk membuat akun pada aplikasi persewaan 

ruangan studio musik kharisma. 
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3.2.2 Halaman Dashboard Penyewa 

Pada Gambar 3.3 menampilkan ruangan studio yang tersedia dan dapat 

disewa pada studio kharisma. Pada halaman ini penyewa dapat memilih ruangan 

studio yang ingin disewa. Dihalaman ini penyewa diberi informasi tentang gambar 

dan harga per jam dari setiap ruangan studio di studio musik kharisma. 

 

 

 
Gambar 3.3 Halaman Dashboard Penyewa 

 

3.2.3 Halaman Sewa Ruangan 

Halaman ini untuk ditampilkan ketika penyewa memilih salah satu ruangan 

untuk melakukan pemesanan atau booking ruangan. Dimana penyewa harus 

mengisi data yang dibutuhkan pada Gambar 3.4. 
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Gambar 3.4 Ruangan Studio yang dipilih 

 
Gambar 3 5 Ruangan yang dipilih tersedia 

  Gambar 3.5 menampilkan informasi jadwal tersedia atau tidak tersedia 

berdasarkan tanggal dan jam yang dipilih oleh penyewa. Jika ruangan dapat disewa 

maka tombol booking akan dapat diklik untuk melakukan booking setelah penyewa 

melakukan pengecekan jadwal yang telah dipilih dengan tombol cek jadwal.  
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3.2.4 Halaman Pemesanan 

 
Gambar 3.6 Transaksi penyewa 

  Gambar 3.6 menampilkan transaksi yang telah dilakukan penyewa yang 

berisi informasi pemesanan yang dilakukan penyewa seperti nama studio, tanggal 

dipesan, jam dipesan dan total harga. Disini penyewa dapat mebayar dan dialihkan 

ke halaman pembayaran ataupun membatalkan pemesanan dengan tombol yang 

tersedia di halaman ini.   
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3.2.5 Halaman Pembayaran 

Dihalaman ini juga tertera informasi yang diperlukan untuk pembayaran. 

Gambar 3.7 menampilkan halaman yang telah berguna untuk penyewa melakukan 

upload bukti bayar. 

 
Gambar 3.7 Halaman Upload bukti 

 

 
Gambar 3.8 Halaman sedang disewa 

  Gambar 3.8 menampilkan halaman yang berguna untuk informasi untuk 

penyewa setelah melakukan pembayaran diverifikasi oleh pemilik/admin. Ketika 

penyewa selesai melakukan sewa penyewa harus menekan tombol selesai sewa agar 

transaksi selesai. 
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3.2.6 Halaman Profil Akun 

Gambar 3.9 menampilkan halaman profil tentang penyewa dimana penywa 

dapat melakukan edit profil, lihat riwayat booking dan juga logout.  

 

 
Gambar 3.9 Halaman Profil 

 

3.2.7 Halaman Riwayat Transaksi 

Gambar 3.10 menampilkan halaman riwayat transaksi penyewa yang telah selesai 

 

 
Gambar 3.10 Halaman riwayat transaksi 
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3.2.8 Halaman Logout 

Pada halaman Logout berguna untuk keluar dari akun penyewa, dimana untuk 

keluar akun penyewa menekan tombol power pada halaman profil. Pada Gambar 

3.11 menampilkan menu keluar penyewa ketika ingin keluar dari aplikasi. 

 

 
Gambar 3.11 Tampilan menu keluar 

3.2.9 Cara Membuka Halaman Admin / Pemilik 

   Pada Halaman Admin / Pemilik dengan melalui web browser (Microsoft 

edge atau browser lainnya) dengan URL sebagai berikut: 

http://127.0.0.1/admin_studio , lalu tekan enter. Kemudian muncul halaman login 

untuk admin / pemilik studio kharisma. 

 
Gambar 3.12 Halaman Login Admin / Pemilik 

   Pada Gambar 3.12 admin harus megisi username dan password untuk bisa 

masuk ke website. 

http://127.0.0.1/admin_studio
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3.2.10 Halaman Dashboard Admin / Pemilik 

Pada Gambar 3.13 menampilkan beberapa menu pemesanan, pembayaran dan 

laporan persewaan studio kharisma. 

 

 
Gambar 3.13 Halaman Dashboard Admin/Pemilik 

3.2.11 Halaman Data Master 

Pada Gambar 3.14 menampilkan data ruangan studio yang terdapat pada 

studio musik kharisma. Disini admin / pemilik dapat menambah ruangan studio, 

edit dan merubah status ruangan studio yang tersedia 

Gambar 3.14 Halaman Ruang Studio 
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Gambar 3.15 Halaman Tambah Ruangan Studio 

 

  Pada gambar 3.15 berfungsi untuk menambah data ruang studio dengan 

beberapa data yang harus diisi seperti nama ruangan, keterangan, harga, status dan 

gambar. kemudian admin menekan tombol submit. 

 

 

 
Gambar 3.16 Halaman Edit Ruangan Studio 

 

  Pada gambar 3.16 menampilkan edit ruangan studio dengan atribut sama yang 

harus diisi seperti nama ruangan, keteranga, harga, status dan gambar kemudian 

menekan tombol submit. 
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3.2.12 Halaman Pemesanan 

Pada Gambar 3.17 berisi informasi pemesanan yang terjadi pada studio musik 

Kharisma. 

 

 
Gambar 3.17 Halaman Pemesanan 

 

3.2.13 Halaman Pembayaran 

Pada Gambar 3.18  menampilkan informasi pembayaran yang terjadi pada 

studio kharisma. Dihalaman ini admin / pemilik dapat melakukan lihat gambar 

bukti bayar yang diupload oleh penyewa serta dapat melakukan ubah status. 

 

 
Gambar 3.18 Halaman Pembayaran 
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Pada gambar 3.19 menampilkan admin yang sedang melihat bukti bayar yang 

dikirimkan oleh penyewa 

 

 
Gambar 3.19 Cek Bukti Bayar 

 

Pada gambar 3.20 menampilkan admin yang mengubah status pemesanan 

setelah melihat bukti bayar yang diupload oleh penyewa. 

 

 
Gambar 3.20 Ubah status Pemesanan 
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3.2.14 Halaman Laporan 

Pada Gambar 3.21 berfungsi untuk menampilkan laporan serta dapat 

mencetak laporan dengan berbagai macam versi export filenya. 

 
Gambar 3.21 Cetak Laporan 
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