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ABSTRAK

SMP Panca Jaya Surabaya merupakan instansi sekolah yang dibawah
naungan Yayasan Panca Jaya Surabaya terletak di JI. Raya Dukuh Kupang No.1
Surabaya. Untuk saat ini, SMP Panca Jaya Surabaya masih melakukan pencatatan
data siswa dan pembayaran uang SPP siswa menggunakan buku besar atau masih
manual. Sehingga menyebabkan lambatnya pengerjaan pencatatan data siswa dan
pembayaran uang SPP karena banyaknya siswa yang ada di SMP Panca Jaya
Surabaya. Kepala sekolah SMP Panca Jaya Surabaya mengininkan sistem yang
dapat membantu pencatatan data siswa dan pembayaran uang SPP agar dapat
membantu administrasi keuangan untuk melakukan pekerjaan sehari — hari. SMP
Panca Jaya memerlukan sistem informasi yang dapat mengolah data dan transaksi
uang secara online, aplikasi tersebut yaitu Aplikasi Pembayaran Uang SPP. Dalam
aplikasi tersebut terdapat fitur pencatatan data siswa dan pembayaran uang SPP
siswa. Dengan bantuan platform website, aplikasi tersebut dapat digunakan dimana
saja dan kapan saja sehingga dapat mempermudah administrasi keuangan. Projek
aplikasi ini menggunakan Software Development Life Cycle. Berdasarkan uji coba
yang sudah dilakukan, aplikasi ini mampu membantu administrasi keuangan dalam

melakukan proses pencatatan data siswa dan pembayaran uang SPP siswa.

Kata Kunci : Website, Aplikasi Pembayaran Uang SPP, Laravel, Software

Development Life Cycle.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring berkembangnya teknologi yang sangat pesat, menyebabkan
pencarian informasi dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja. Saat ini
perkembangan teknologi terus mengalami peningkatan yang sangat signifikan
sehingga dengan adanya perkembangan teknologi ini menyebabkan modernisasi
yang dapat membantu semua aktifitas dan kegiatan sehari — hari. Semua orang dapat
dengan mudah mengakses informasi yang cepat dan akurat membuat pengguna
teknologi semakin banyak digemari oleh semua masyarakat.

Kemajuan teknologi, khususnya dibidang teknologi informasi merupakan
salah satu pemicu terjadinya perubahan pola pikir masyarkat untuk dapat
memperoleh informasi secara cepat dan akurat. Salah satu perubahan ini berdampak
pada sekolah yang sudah waktunya mengembangkan sistem infromasi yang efektif
dan efisien agar mampu memingkatkan kualitas komunikasi dengan siswa dan
orang tua/wali siswa serta stakeholder sekolah lainnya. Penggunaan teknologi
sangat penting karena akan memudahkan kegiatan belajar mengajar di sekolah.
Sistem informasi akan sangat membantu proses kegiatan operasional di sekolah.
Salah satu kegunaan dari sistem informasi dalam sekolah yaitu pembayaran
Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP). Kebanyakan dari sekolah masih
menggunakan buku besar yang dilakukan secara manual untuk mencatat data

pembayaran SPP.



SMP Panca Jaya merupakan sebuah lembaga pendidikan terakreditasi A
dibawah naungan Yayasan Pendidikan Panca Jaya. Berlokasi di JI, Raya Dukuh
Kupang No.1 Surabaya. SMP Panca Jaya dipimpin oleh lbu Sutri, S.Pd., M.Pd.
selaku Kepala Sekolah. Namun dalam melakukan pencatatan data pembayaran
SPP, pihak sekolah belum memiliki sebuah sistem informasi yang mendukung
untuk melakukan pencatatan data pembayaran SPP. Kegiatan pencatatan
pembayaran SPP masih dilakukan secara manual menggunakan buku besar. Seperti
saat melihat catatan siswa yang belum membayaran uang SPP atau siswa yang
sudah membayar uang SPP serta dalam melakukan penulisan laporan harus
menghitung satu per satu siswa yang sudah membayar uang SPP atau siswa yang
belum membayar uang SPP. Hal tersebut bisa menyebabkan terjadinya kesalahan
dalam proses pemasukan data siswa atau kesalahan dalam perhitungan untuk
laporan siswa yang sudah membayar uang SPP atau siswa yang belum membayar
uang SPP.

Dari latar belakang diatas, penulis dapat memberikan solusi terhadap
permasalahan diatas. Bahwa pada proses pembayaran uang SPP memerlukan
sebuah aplikasi berbasis website “Rancang Bangun Aplikasi Pembayaran Uang SPP
berbasis Web pada SMP Panca Jaya Surabaya” yang dapat membantu dalam
melakukan proses penginputan data siswa yang sudah melakukan pembayaran uang
SPP atau siswa yang belum melakukan pembayaran SPP serta proses dalam
pembuatan laporan siswa yang sudah melakukan pembayaran uang SPP atau siswa

yang belum melakukan pembayaran uang SPP.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan masalah yang
ada adalah bagaimana merancang bangun aplikasi pembayaran uang SPP pada SMP

Panca Jaya Surabaya.

1.3 Batasan Masalah

Agar dalam pemulisan laporan akhr ini tidak menyimpang dari
permasalahan yang penulis angkat, maka penulis memberikan batasan masalah
yaitu :

1. Carakerjaaplikasi hanya digunakan untuk melakukan proses penginputan data
siswa yang sudah membayar uang SPP dan siswa yang belum membayar uang
SPP serta proses pencetakan laporan siswa yang sudah melakukan pembayaran
uang SPP dan siswa yang belum melakukan pembayaran uang SPP.

2. Pengguna hanya Administrasi Keuangan SMP Panca Jaya Surabaya.

1.4  Tujuan
Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang dibahas, maka
tujuan dari penilitan ini yaitu menghasilkan rancang bangun aplikasi pembayaran

uang SPP berbasis web pada SMP Panca Jaya Surabaya.

1.5 Manfaat
Adapun manfaat yang diperoleh dari aplikasi ini sebagai berikut :
1. Aplikasi dapat memudahkan Administrasi Keuangan dalam mengolah data
siswa untuk melakukan pembayaran uang SPP.
2. Aplikasi dapat menghasilkan laporan data siswa yang sudah / belum

melakukan pembayaran uang SPP.



BAB I1

GAMBARAN UMUM INSTANSI

2.1 ldentitas Instansi

Gambar 2. 1 ldentitas Instansi

Nama Instansi : SMP Panca Jaya Surabaya
Nama Penyelia : Sutri, S.Pd., M.Pd.
Alamat : JI. Raya Dukuh Kupang No.1

Rt. 1, Rw. 1, Kecamatan Sawahan,

Kelurahan Putat Jaya, Surabaya

No. Telepon & Fax : 031-5611460
Website : http://smppancajaya-sby.sch.id/
Email : smppancajayasurabaya@gmail.com
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2.2 Logo Instansi

Gambar 2. 2 Logo Instansi

2.3 \Visi
Visi dari SMP Panca Jaya yaitu terciptanya sekolah yang unggul dalam

prestasi, budi pekerti dan etika.

2.4 Misi
Misi dari SMP Panca Jaya yaitu :

- Meningkatkan disiplin dalam beribadah kepada Tuhan Yang Maha Esa.

- Melaksanakan pembelajaran pendidikan berkarakter dan bimbingan secara
efektif sehigga setiap siswa sevara optimal dapat mengembangkan potensi
yang dimiliki.

- Memberiakan motivasi dan bantuan kepada siswa dan guru dalam
mengembangkan bakat dan minat dalam penguasaan Informasi Teknologi (IT).

- Meningkatkan bakat dan minat siswa dalam upaya pembinaan pribadi melalui

kegiatan pramuka.



Meningkatkan prestasi olahraga dan seni.

- Menganggualngi dan mencegah bahaya narkoba serta tawuran antar pelajar.

- Mengirim dan mengadakan kegiatan pelatihan, seminar, workshop kepada

guru dalam emningkatkan kualitas dan professional guru.

2.5 Struktur Organisasi
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Gambar 2. 3 Struktur Organisasi

Berdasarkan struktur organisasi di atas, maka dapat dibuat deskripsi tugas

dari masing — masing entitas sebagai berikut :

2.6.1 Tugas Pokok Kepala Sekolah

a. Kepala Sekolah sebagai Pendidik (Educator)

1. Membimbing guru dalam Menyusun dan melaksanakan program

pengajaran, mengevaluasi hasil belajar dan melaksanakan program



pengajaran dan remidial.

Membiming karyawan dalam hal Menyusun program kerja dan
melaksanakan tugas sehari — hari.

Membimbing siswa dalam kegiatan ekstra kurikuler, OSIS dan mengikuti
lomba diluar sekolah.

Mengembangkan staf melalui pendidikan / latihan, melalui pertemuan,
seminar dan diskusi, menyediakan bahan bacaan, memperhatikan
kenaikan pangkat, mengusulkan kenaikan jabatan melalui seleksi calon
Kepala Sekolah.

Mengikuti perkembangan iptek melalui pendidikan / latihan, pertemuan,

seminar, diskusi dan bahan — bahan.

Kepala Sekolah sebagai Manajer.

1.

Mengelola administrasi kegiatan belajar dan bimbingan konseling dengan
memiliki data lengkap administrasi kegiatan belajar mengajar dan
kelengkapan administrasi bimbingan konseling.

Mengelola administrasi kesiswaan dengan memiliki data administrasi
kesiswaan dan kegiatan ekstra kurikuler secara lengkap.

Mengelola administrasi ketenagaan dengan memiliki data administrasi
tenaga guru dan Tata Usaha.

Mengelola administrasi keuangan Rutin, BOS, dan Komite.

Mengelola administrasi sarana/prasarana baik administrasi gedung/ruang,
mebelair, alat laboratorium, perpustakaan.

Kepala Sekolah sebagai Pengelola Administrasi (Administrator)

Menyusun program Kerja, baik jangka pendek, menengah maupun jangka
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panjang.

Menyusun organisasi ketenagaan disekolah baik Wakasek, Pembantu
Kepala Sekolah, Walikelas, Kasubag Tata Usaha, Bendahara, dan
Personalia Pendukung misalnya pembina perpustakaan, pramuka, OSIS,
Olah raga. Personalia kegiatan temporer, seperti Panitia Ujian, panitia
peringatan hari besar nasional atau keagamaan dan sebagainya.
Menggerakkan staf/guru/karyawan dengan cara memberikan arahan dan
mengkoordinasikan pelaksanaan tugas.

Mengoptimalkan sumberdaya manusia secara optimal, memanfaatkan
sarana / prasarana secara optimal dan merawat sarana prasarana milik

sekolah.

Kepala Sekolah sebagai Penyelia (Supervisor)

1.

Menyusun program supervisi kelas, pengawasan dan evaluasi
pembelajaran.

Melaksanakan program supervisi.

Memanfaatkan hasil supervisi untuk meningkatkan kinerja guru/karyawan

dan untuk pengembangan sekolah.

Kepala Sekolah sebagai Pemimpin (Leader)

1.

Memiliki kepribadian yang kuat, jujur, percaya diri, bertanggungjawab,
berani mengambil resiko dan berjiwa besar.

Memahami kondisi guru, karyawan dan anak didik.

Memiliki visi dan memahami misi sekolah yang diemban.

Mampu mengambil keputusan baik urusan intern maupun ekstern.

Mampu berkomunikasi dengan baik secara lisan maupun tertulis.



e. Kepala Sekolah sebagai Pembaharu (Inovator)

1. Mampu mencari, menemukan dan mengadopsi gagasan baru dari pihak
lain.

2. Mampu melakukan pembaharuan di bagian kegiatan belajar mengajar dan
bimbingan konseling, pengadaan dan pembinaan tenaga guru dan
karyawan. Kegiatan ekstra kurikuler dan mampu melakukan pembaharuan
dalam menggali sumber daya manusia di Komite dan masyarakat.

f. Kepala Sekolah sebagai Pendorong (Motivator)

1. Mampu mengatur lingkungan kerja.

2.  Mampu mengatur pelaksanaan suasana kerja yang memadai.

3. Mampu menerapkan prinsip memberi penghargaan maupun sanksi

hukuman yang sesuai dengan aturan yang berlaku.

2.6.2 Tugas Wakil Kepala Sekolah
Membantu dan bertanggung jawab kepada Kepala Sekolah dalam :
1.  Menyusun perencanaan, membuat program kegiatan dan program pelaksanaan.
2. Pengorganisasian.
3. Pengarahan.
4, Ketenagaan.
5. Pengkoordinasian.
6. Pengawasan.
7. Penilaian.
8. ldentifikasi dan pengumpulan data.
9. Mewakili Kepala Sekolah untuk menghadiri rapat khususnya yang berkaitan

dengan masalah pendidikan.
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10. Membuat laporan secara berkala.

2.6.3 Tugas Urusan Kurikulum

8.

S

Membantu dan bertanggung jawab kepada Kepala Sekolah dalam :
Menyusun program pengajaran.
Menyusun dan menjabarkan kalender pendidikan.
Menyusun pembagian tugas guru dan jadwal pelajaran.
Menyusun jadwal evaluasi belajar dan pelaksanaan ujian akhir.
Menerapkan kriteria persyaratan kenaikan kelas dan ketamatan.
Mengatur jadwal penerimaan rapor dan STTB.
Mengkoordinasikan, menyusun dan mengarahkan penyusunan kelengkapan
mengajar.
Mengatur pelaksaan program perbaikan dan pengayaan.

Mengatur pengembangan MGMP/MGBK dan koordinator mata pelajaran.

10. Melakukan supervisi administrasi akademis.

11. Melakukan pengarsipan program kurikulum.

12. Penyusunan laporan secara berkala.

2.6.4 Tugas Urusan Kesiswaan

Membantu dan bertanggung jawab kepada Kepal Sekolah dalam :
Menyusun program pembinaan kesiswaan (OSIS), meliputi: Kepramukaan,
PMR, KIR, UKS, Paskibraka, pesantren kilat, serta kegiatan ekstrakurikuler
lainya.

Melaksanakan  bimbingan, pengarahan dan pengendalian kegiatan

kesiswaan/OSIS dalam rangka menegakkan disiplin dan tata tertib sekolah
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s

12.
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serta pemilihan pengurus OSIS.

Membina pengurus OSIS dalam berorganisasi.

Menyusun jadwal dan pembinaan serta secara berkala dan insidental.
Membina dan melaksanakan koordinasi 9 K.

Melaksanakan pemilihan calon siswa berprestasi dan penerima beasiswa.
Mengadakan pemilihan siswa untuk mewakili sekolah dalam kegiatan di luar
sekolah.

Mengatur mutasi siswa.

Menyusun dan membuat kepanitiaan Penerimaan Siswa Baru dan pelaksanaan
MOS.

Menyusun dan membuat jadwal kegiatan akhir tahun sekolah.
Menyelenggarakan cerdas cermat dan olah raga prestasi.

Membuat laporan kegiatan kesiswaan secara berkala.

2.6.5 Tugas Urusan Sarana Prasarana

Membantu dan bertanggung jawab kepada Kepala Sekolah dalam :
Menyusun program pengadaan sarana dan prasarana.
Mengkoordinasikan penggunaan sarana prasarana.
Pengelolaan pembiayaan alat-alat pengajaran.
Mengelola perawatan dan perbaikan sarana prasarana.
Bertanggung jawab terhadap kelengkapan data sekolah secara keseluruhan.
Melaksanakan pembukuan sarana dan prasarana secara rutin.

Menyusun laporan secara berkala.
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2.6.6 Tugas Urusan Humas
Membantu dan bertanggung jawab kepada Kepala Sekolah dalam:

1. Mengatur dan menyelenggarakan hubungan sekolah dengan dewan sekolah.

2. Membina hubungan antara sekolah dengan wali murid.

3. Membina pengembangan antar sekolah dengan lembaga pemerintah, dunia
usaha, dan lembaga sosial lainnya.

4. Membuat dan menyusun program semua kebutuhan sekolah.

5. Koordinasi dengan semua staf untuk kelancaran kegiatan sekolah.

6. Menciptakan hubungan yang kondusif diantara warga sekolah.

7. Melakukan koordinasi dengan semua staf dan bertanggung jawab untuk
mewujudkan 9 K.

8. Menyusun program kegiatan bakti sosial, karya wisata, dan pameran hasil
pendidikan (gebyar pendidikan).

9. Mewakili Kepala Sekolah apabila berhalangan untuk mnghadiri rapat masalah-
masalah yang bersifat umum.

10. Menyusun laporan secara berkala.

2.6.7 Tugas Kasubag Tata Usaha
Bertanggung jawab kepada Kepala Sekolah dalam kegiatan :
1. Penyusunan program kerja tata usaha sekolah.
2. Pengelolaan dan pengarsipan surat-surat masuk dan keluar.
3. Pengurusan dan pelaksanaan administrasi sekolah.
4. Pembinaan dan pengembangan karir pegawai tata usaha sekolah.
5. Penyusunan administrasi sekolah meliputi kurikulum, kesiswaan dan

ketenagaan.



6. Penyusunan dan penyajian data/statistik sekolah secara keseluruhan.
7. Penyusunan tugas staf Tata Usaha dan tenaga teknis lainnya.
8. Mengkoordinasikan dan melaksanakan 9 K.

9. Penyusunan laporan pelaksanaan secara berkala.

2.6.8 Tugas Wali Kelas
Membantu dan bertanggung jawab kepada Kepala Sekolah :
a. Pengelolaan Kelas :
1. Mewakili orang tua dan kepala sekolah dalam lingkungan pendidikan.
2. Meningkatkan ketagwaan terhadap Tuhan Yang Maha Esa.
3.  Membantu pengembangan keterampilan dan kecerdasan anak didik.
4. Membina karakter, budi pekerti dan kepribadian anak didik.
b. Keadaan Anak Didik
1. Mengetahui jumlah (Putra dan Putri) dan nama-nama anak didik.
2. Mengetahui identitas lain dari anak didik.
3. Mengetahui kehadiran anak didik setiap hari.
4. Mengetahui masalah-masalah yang dihadapi anak didik.
c. Melakukan Penilaian
1. Tingkah laku anak didik sehari-hari di sekolah.
2. Kerajinan, Kelakuan, dan Kedisiplinan anak.
d. Mengambil Tindakan bila Dianggap Perlu.
1. Pemberitahuan , pembinaan, dan pengarahan.
2. Peringatan secara lesan dan tertulis.
3. Peringatan khusus yang terkait dengan BP/Kepala Sekolah.

e. Langkah Tindak Lanjut

13
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Memperhatikan buku nilai rapor anak didik.
Memperhatikan keberhasilan/kenaikan anak didik.

Memperhatikan dan membina suasana kekeluargaan.

Penyelenggaraan Administrasi Kelas, meliputi :

Denah tempat duduk anak didik.

Papan absensi anak didik.

Daftar Pelajaran dan Daftar Piket.

Buku Presensi.

Buku Jurnal kelas.

Tata tertib kelas.

Penyusunan dan pembuatan statistik bulanan anak didik.
Pembuatan catatan khusus tentang anak didik.

Pencatatan mutasi anak didik.

10. Pengisian dan pembagian buku laporan penilaian hasil belajar.

2.6.9 Tugas Guru Pembimbing (BK)

Membantu Kepala Sekolah dalam kegiatan :

1. Penyusunan dan pelaksanaan program bimbingan dan konseling.

2. Koordinasi dengan wali kelas dalam rangka mengatasi masalah-masalah yang

dihadapi anak didik tentang kesulitan belajar.

3. Memberikan layanan dan bimbingan kepada anak didik agar lebih berprestasi

dalam kegiatan belajar.

4. Memberikan saran dan pertimbangan kepada anak didik dalam memperoleh

gambaran tentang lanjutan pendidikan dan lapangan pekerjaan yang sesuai.

5. Mengadakan penilaian pelaksanaan bimbingan dan konseling.
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Menyusun statistic hasil penilaian bimbingan dan konseling.
Melaksanakan kegiatan analisis hasil evaluasi belajar.
Menyusun dan melaksanakan program tindak lanjut bimbingan dan konseling.

Menyusun laporan pelaksanaan kegiatan bimbingan dan koseling.

2.6.10 Tugas Pustakawan Sekolah

Membantu Kepala Sekolah dalam kegiatan :
Penyusunan dan pelaksanaan program bimbingan dan konseling.
Koordinasi dengan wali kelas dalam rangka mengatasi masalah-masalah yang
dihadapi anak didik tentang kesulitan belajar.
Memberikan layanan dan bimbingan kepada anak didik agar lebih berprestasi
dalam kegiatan belajar.
Memberikan saran dan pertimbangan kepada anak didik dalam memperoleh
gambaran tentang lanjutan pendidikan dan lapangan pekerjaan yang sesuai.
Mengadakan penilaian pelaksanaan bimbingan dan konseling.
Menyusun statistic hasil penilaian bimbingan dan konseling.
Melaksanakan kegiatan analisis hasil evaluasi belajar.
Menyusun dan melaksanakan program tindak lanjut bimbingan dan konseling.

Menyusun laporan pelaksanaan kegiatan bimbingan dan koseling.

2.6.11 Tugas Laboran

Membantu Kepala Sekolah dalam kegiatan :
Perencanaan pengadaan alat dan bahan laboratorium.
Menyusun jadwal dan tata tertib penggunaan laboratorium.

Mengatur penyimpanan, pemeliharaan, dan perbaikan alat-alat laboratorium.
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Membuat dan menyusun daftar alat-alat laboratorium.
Inventarisasi dan pengadministrasian alat-alat laboratorium.

Menyusun laporan pelaksanaan kegiatan laboratorium secara berkala.

2.6.12 Tugas Guru

Bertanggung jawab kepada Kepala Sekolah dalam melaksanakan KBM,

meliputi :

1. Membuat kelengkapan mengajar dengan baik dan lengkap.

2. Melaksanakan kegiatan pembelajaran.

3. Melaksanakan kegiatan penilaian proses belajar, ulangan, dan ujian.

4. Melaksanakan analisis hasil ulangan harian.

5. Menyusun dan melaksanakan program perbaikan dan pengayaan.

6. Mengisi daftar nilai anak didik.

7. Melaksanakan kegiatan membimbing (pengimbasan pengetahuan), kepada
guru lain dalam proses pembelajaran.

8. Membuat alat pelajaran/alat peraga.

9. Menumbuh kembangkan sikap menghargai karya seni.

10. Mengikuti kegiatan pengembangan dan pemasyarakatan kurikulum.

11. Melaksanakan tugas tertentu di sekolah.

12. Mengadakan pengembangan program pembelajaran.

13. Membuat catatan tentang kemajuan hasil belajar anak didik.

14. Mengisi dan meneliti daftar hadir sebelum memulai pelajaran.

15. Mengatur kebersihan ruang kelas dan sekitarnya.
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2.6.13 Tugas Guru Piket
Tugas guru piket meliputi:

1. Meningkatkan pelaksanaan 9 K (keamanan, kebersihan, ketertiban, keindahan,
kekeluargaan, kerindangan, kesehatan, keteladanan, dan keterbukaan).

2. Mengadakan pendataan dan mengisi buku piket.

3. Menertibkan kelas-kelas yang kosong dengan jalan menginval.

4. Pada jam ke 2 harus berusaha menghubungi orang tua siswa yang tidakmasuk
tanpa keterangan. Melalui telepon, atau mengunjungi ke rumah bagi yang tidak
memiliki telepon.

5. Mencatat beberapa kejadian
a. guru dan siswa yang terlambat.

b. guru dan siswa yang pulang sebelum waktunya.
c. kelas yang pulang / dipulangkan sebelum waktunya.
d. kejadian-kejadian penting lainnya.

6. Mengawasi siswa sewaktu berada diluar kelas karena istirahat. Dan keliling
kelas sambil mengingatkan siswa untuk beristirahat bagi siswa yang masih
berada di dalam kelas.

7. Petugas piket harus hadir paling sedikit 30 menit sebelum bel masuk.

8. Melaporkan kasus-kasus yang bersifat khusus kepada wali kelas atau guru

pembimbing.
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3.1 Pembayaran SPP

SPP merupakan sumbangan pembinaan pendidikan yang dibayarkan oleh
siswa di sekolah — sekolah. Pembayaran SPP bertujuan agar sekolah dapat
membiayai keperluan penyelenggaraan pendidikan sehingga kegiatan belajar
mengajar dapat berjalan dengan baik. Selain pembayaran SPP, terdapat juga
pembayaran lain yang dikenakan pada siswa yang biasanya disebut uang Gedung.
Tujuan dari pembayaran uang Gedung ini untuk mengembangkan sarana dan
prasarana pendidikan. Biasanya pembayaran dilakukan setiap satu bulan sekali

(Herlita, 2021).

Tabel 3. 1 Tabel Pembayaran Uang SPP

Kelas

No. Bulan Vil Vil IX

1. | Januari Rp. 175.000 | Rp.175.000 | Rp. 260.000
2. | Februari Rp. 175.000 | Rp.175.000 | Rp. 260.000
3. | Maret Rp. 175.000 | Rp.175.000 | Rp. 260.000
4. | April Rp. 175.000 | Rp.175.000 | Rp. 260.000
5. | Mei Rp. 175.000 | Rp.175.000 | Rp. 260.000
6. | Juni Rp.175.000 | Rp.175.000 | Rp. 260.000
7. | uli Rp.175.000 | Rp.175.000 | Rp. 260.000
8. | Agustus Rp.175.000 | Rp.175.000 | Rp. 260.000
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Kelas
No. Bulan Vi VAT IX
8. September Rp. 175.000 Rp. 175.000 Rp. 260.000
10. Oktober Rp. 175.000 Rp. 175.000 Rp. 260.000
11. November Rp. 175.000 Rp. 175.000 Rp. 260.000
12. Desember Rp. 175.000 Rp. 175.000 Rp. 260.000
3.2 Website

Website merupakan suatu kumpulan halaman yang saling terhubung
dimana di dalamnya memiliki beberapa item diantaranya dokumen serta gambar
yang tersimpan di dalam Website sebuah web server. Web App merupakan sebuah
aplikasi yang berada didalam web server dan dapat diakses melalui browser untuk
digunakan menampilkan informasi serta informasi dari server (Sebok, Vermat,
2018).

Website atau World Wide Web merevolusi kehidupan pribadi maupun
professional. Dapat dikatakan merevolusi karena website menjadi salah satu situs
yang dapat berkembang secara terus menerus serta sebagai tempat berkumpulnya
informasi yang ada di semua dunia yang dapat di akses melalui media apapun.
Website memiliki fasilitas dimana developer dapat menghosting dan berbagi
sumber daya secara gratis serta mendukung layanan do-it-yourself. Tak hanya
sebagai media untuk mendapatkan informasi, website juga dapat digunakan sebagai
platform untuk suatu perusahaan dalam menjual barang dagangannya (Mahbubi,

Muhammad Nur Fadillah, Sungkono, 2017).
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Sistem informasi akademik mempunyai beberapa komponen di dalamnya.
Komponen sistem informasi akademik tidak jauh beda dengan komponen sistem
informasi pada umumnya. Komponen - komponen tersebut terdiri dari :

1. Komponen Pembayaran SPP

SPP merupakan suatu pembayaran atau iuran yang dilakukan setiap bulan
oleh siswa untuk sekolah yang menjadi kewajiban bagi siswa. Pembayaran SPP
ditujukan untuk memenuhi kebutuhan akademik sekolah terkait sarana dan
prasarana kegiatan belajar mengajar (Rochman et al., 2018).

Didalam komponen pembayaran SPP terdapat transaksi pemabayaran,
status pembayaran, hystory pembayaran dan laporan pembayaran. Didalam
komponen tersebut, dapat diakses dan dicetak berupa pdf untuk dijadikan sebagai
laporan.

2. Komponen Administrasi Keuangan

Dalam arti sempit, administrasi keuangan melakukan pencatatan masuk
dan keluarnya keuangan untuk membiayai suatu kegiatan dalam organisasi /
institusi. Sedangkan dalam arti luas, administrasi keuangan melakukan kegiatan
kebijaan dalam pengadaan dan penggunaan keuangan untuk mewujudkan kegiatan
suatu organisasi / institusi berupa kegiatan, pertanggung jawaban hingga

pengawasan keuangan.

3.3 Laravel
Laravel merupakan suatu framework PHP yang dibangun dengan konsep
MVC (Model View Controller). Laravel merupakan perkembangan dari website

berbasis MVC yang ditulis dalam PHP untuk dirancang dalam perangkat lunak
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yang bertugas meningkatkan kualitas dengan menggunakan sintaks yang sudah,

jelas dan dapat menghemat waktu. (Aminudin, 2015).

3.4 System Development Life Cycle (SDLC)

System Development Life Cycle (SDLC) merupakan proses untuk
mengembangkan atau mengubah perangkat lunak dengan menggunakan model
serta metodologi yang digunakan untuk mengubah atau mengembangkan suatu
sistem perangkat lunak sebelumnya dengan berpatokan pada best practice atau
beberapa cara yang sudah teruji dengan baik (Daniel Dido Jantce TJ Sitinjak,
Maman, 2020). SDLC juga merupakan pola untuk mengembangkan sistem
perangkat lunak yang terdiri dari tahapan perencanaan (planning), analisis (alayst),
desain (design), implementasi (implementation), uji coba (testing) dan pengelolaan
(maintenance). SDLC ini memiliki pengembangan bersifat linear dimana
pengerjaan dilakukan dari tahap awal pengembangan hingga tahap akhir
pengembangan yang biasanya dilakukan pada tahap akhir ini yaitu tahap
pemeliharaan.

System Development Life Cycle (SDLC) memiliki banyak beberapa jenis
model yang biasa digunakan dalam menjalankan prosesnya, salah satunya yaitu
Model Waterfall. Model Waterfall yaitu sebuah model pengembangan perangkat
lunak yang menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial
atau biasa disebut terurut dimana alur hidup perangkat lunak tersebut dimulai dari
analisis, desain, implementasi, uji coba serta pengelolaan (Dharmawan et al., 2018).
Sedangkan menurut (Wulandari et al., 2017), Model Waterfall merupakan suatu
model klasik yang memiliki sifat sistematis dan berurutan dalam membangun

software. Model Waterfall memiliki nama yang sebenarnya vyaitu “Linear
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Sequential Model”. Selai itu, nama lain dari model ini juga dapat disebut dengan
“Classic Life Cycle”. Model Waterfall termasuk dalam model generic pada
rekayasa perangkat lunak dan pertama kali diperkenalkan oleh Wisnton Royce pada
tahun 1970, sehingga kebanyakan orang menyebut model ini sudah kuno, tapi
model ini merupakan model yang paling banyak dipakai dalam Software
Engineering (SE). Disebut sebagai Model Waterfall, karena setiap tahapan harus
menunggu tahap sebelumnya sehingga berjalan berurutan.

Berikut merupakan tahapan dalam Model Waterfall menurut (Pressman,

2015) :

—| Communication

*| Planning

| Modeling

Censtruction

-0k

=

2 en

Deployment
Ve

Gambar 3. 1 Model Waterfall (Pressman, 2015)

1. Communication

Tahapan yang pertama yaitu communication (komunikasi). Dalam suatu
pekerjaan sebelum pekerjaan itu dimulai, sangat penting dan diperlukan
komunikasi dengan customer untuk memahami apa yang diinginkan oleh customer
sehingga dapat mencapai tujuan yang ingin dicapai. Hasil dari komunikasi terhadap
pelanggan berupa inisialisasi proyek, dimana dapat menganalisis permasalahan,
mengumpulkan data hingga membantu mendefinisikan fitur dan fungsi software.
Tak hanya melalui customer, pengumpulan data dapat dilakukan melalui internet,

seperti jurnal dan artikel.
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2. Planning

Tahapan yang kedua yaitu perencanaan atau planning. Pada tahapan ini
akan dijelaskan mengenai estimasi tugas teknis yang akan dilakukan, tugas teknis
tersebut tentunya tak jauh dari resiko yang akan terjadi. Selain itu, sumber daya tak
luput untuk membuat sistem, produk kerja yang dihasilkan serta penjadwalan kerja.
3. Modeling

Tahapan yang ketiga yaitu modeling atau perancangan & permodelan
arsitektur sistem. Pada tahapan ini berfokus pada perancangan struktur data,
arsitektur software, tampilan interface, dan algoritma program. Selain itu, dalam
hal memahami gambaran besar dari apa yang akan dikerjakan merupakan tujuan
utama dari tahapan modeling.
4. Construction

Tahapan yang keempat yaitu construction. Pada tahapan ini aktivitas yang
dilakukan yaitu menerjemahkan suatu bentuk desain menjadi kode atau bahasa
pemrograman kedalam computer. Setelah proses penerjemahan bentuk desain
menjadi kode atau bahasa pemrograman, selanjutnya dilakukan pengujian terhadap
sistem dan kode yang telah dibuat sebelumnya. Karena untuk meminimalisir
kesalahan yang mungkin akan terjadi dan nantinya akan diperbaiki sebelum lanjut
ketahap selanjutnya.
5. Deployment

Tahapan yang kelima sekaligus yang terakhir yaitu deployment. Pada
tahapan ini aktivitas yang dilakukan yatiu implementasi software ke customer,
pemeliharaan software secara berkala, perbaikan software sekaligus evaluasi dan

pengembangan. Tahapan ini dapat dilakukan berdasarkan feedback dari customer
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agar sistem dapat digunakan dan dikembangkan sesuai dengan kebutuhan.

3.5 Black Box Testing (Pengujian Kotak Hitam)

Black Box Testing merupakan pengujian yang memiliki tujuan untuk
menunjukkan fungsi PL tentang cara mengoperasikannya. Pemasukan data
pengeluaran apakah telah berjalan dengan apa yang diharapkan dan informasi yang
disimpan secara eksternal dapat dijaga dengan baik (Kurniawan, 2014).

Black Box Testing akan berkonsentrasi pada sisi kesesuaian dari perangkat
lunak yang akan dikembangkan dengan berfokus pada kebutuhan pengguna yang
telah di didefinisikan pada awal perancangan. Black Box Testing dilakukan sesuai
dengan item uji yang sudah dirancang sebelumya sehingga akan menghasilkan
proses pada sistem dan berjjalan dengan baik sesuai apa yang telah dirancang.

Black Box Testing bertujuan untuk menemukan kesalahan dalam beberapa
kategori sebagai berikut (Kurniawan, 2014) :

1. Beberapa fungsi yang hilang atau salah.

2. Kesalahan dalam interface.

3. Kesalahan dalam struktur data atau akses dalam database eksternal.
4. Kesalahan dalam Kinerja.

5. Inisialisasi dan kesalagan terminasi.



BAB IV

DESKRIPSI PEKERJAAN

Pada bab ini membahasan mengenai perancangan sistem yang dilakukan
pada saat kerja praktik yang terdiri atas requirement analysis, system design,
implementation, integration testin, dan operating and testing. Perancangan sistem

mengacu pada metode System Development Life Cycle (SDLC) Waterfall.

4.1 Analisis Sistem

Analisis sistem pada proses bisnis pembayaran uang SPP sangat
diperlukan untuk melakukan pengembangan sebuah aplikasi. Proses bisnis
pembayaran uang SPP dimulai saat siswa/siswa melakukan transaksi pembayaran
uang SPP. Administrasi keuangan akan menerima uang dari siswa/siswi yang
kemudian melakukan pengisian data terkait siswa/siswi yang sudah membayar
uang SPP pada buku besar secara manual. Selanjutnya, administrasi keuangan akan
melaporkan hasil dari pembayaran uang SPP yang dilakukan oleh siswa/siswa
kepada kepala sekolah setiap bulannya.

Agar menganalisis sebuah sistem dapat dilakukan dengan mudah,
diperlukan 2 (dua) jenis kebutuhan, kebutuhan fungsional dan kebutuhan non

fungsional.

4.1.1 Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional merupakan jenis kebutuhan yang didalamnya
terdapat proses - proses mengenai fungsi apa saja yang dibutuhkan oleh sistem dan

informasi apa saja yang dibutuhkan oleh sistem. Fungsi tersebut nantinya akan

25
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membantu pengguna sesuai dengan kebutuhannya. Kebutuhan fungsional pada

administrasi keuangan SMP Panca Jaya Surabaya sebagai berikut :

1. Merancang sebuah database yang berguna sebagai tempat menyimpan
berbagai macam data yang disesuaikan dengan kebutuhan dalam proses bisnis
yang ada.

2. Sistem yang dikerjakan dapat mengelola data transaksi pembayaran uang SPP
sesuai dengan kebutuhan bisnis.

3. Sistem yang dikerjakan dapat menghasilkan laporan hasil dari transaksi

pembayaran uang SPP sesuai dengan kebutuhan bisnis.

4.1.2 Kebutuhan Non Fungsional

Kebutuhan non fungsional merupakan suatu kebutuhan yang dibutuhkan
dalam menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Kebutuhan non fungsional pada
aplikasi administrasi pembayaran uang SPP vyaitu keamanan. Sebelum
menggunakan aplikasi pembayaran uang SPP, pengguna harus melakukan login

terlebih dahulu dengan memasukkan username dan password yang telah dibuat.

4.1.3 Perencanaan Sistem
Perancangan sistem pada laporan ini menampilkan use case aplikasi
pembayaran uang SPP pada SMP Panca Jaya Surabaya. Use case ini memiliki 1

(satu) aktor yang digunakan, yaitu administrasi keuangan.
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4.1.4 Use Case Diagram

Use Case Diagram pada Gambar 4.1. menunjukkan komponen secara
keseluruhan dari sistem aplikasi ini. Pada diagram tersebut terdapat 1 aktor dengan
3 proses bisnis utama yaitu mengelola master data, mengelola data transaksi dan
mengelola Laporan. Setiap proses bisnis utama dipecah menjadi use case kecil

untuk keperluan mengolah data pada sistem aplikasi.

Mengelola
Master Data

<z include ==

Mengelola
Master Transaksi}-.
Pembayaran ;
<= include ==
Adminisirast Keua engelola Status) .- <=inclde =
Pembayaran
=2 nclude >=
Mengelola
Siswa Hystory << include s>

Pembayaran

Mengelola |,
Master Laporan

Gambar 4. 1 Use Case Diagram
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4.1.5 Activity Diagram
1. Activity Diagram Login

Pada Gambar 4.2 menunjukkan proses aktivitas login. Diagram diatas
menunjukkan jika administrasi keungan ingin menggunakan aplikasi ini,
diharuskan untuk login terlebih dahulu, dengan menginputkan username dan
password. Jika sudah berhasil melewati proses login, system akan mengarahkan ke

halaman dashboard dan aplikasi dapat digunakan.

Admin

Masuk
Membuka leg/m Ha\ar::an
. Website (Usemamz& Dashboard
assword) Selesai

Mulai

Gagal Login

Acitivity Diagram Login

Menampilkan
Halaman
Login

Validasi Login Salah

System

: Menampilkan
Bfrohali” Halaman
9 Dashboard

Login Benar

Gambar 4. 2 Activity Diagram Login

2. Activity Diagram Master

Pada Gambar 4.3 menjelaskan mengenai aktivitas master data. Terdapat
tambah data, edit data dan hapus data. Pada tambah data, admin dapat
menambahkan x baru dengan menginputkannya. Jika data sudah benar, maka akan
tersimpan di database master data. Ketika data ingin diubah, maka admin dapat
mengubahnya pada menu edit data. Dan jika admin ingin menghapus data yang
salah atau data yang tidak diperlukan, maka admin dapat menghapus data pada

menu hapus data. Semua data akan tersimpan pada database master data.
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Tambah Data . Edit Data M Hapus Data N

Activity Diagram Master Data

Gambar 4. 3 Activity Diagram Master

3. Activity Diagram Transaksi Pembayaran

Pada Gambar 4.4 menunjukkan activity diagram transaksi pembayaran.
Admin dapat melakukan transaksi pembayaran dengan membuka menu
pembayaran. Selanjutnya admin akan diarahkan untuk melakukan transaksi
pembayaran dengan menambahkan transaksi pembayaran. Admin akan diarahkan
ke halaman form transaksi pembayaran, sehingga admin dapat melakukan transaksi
pembayaran siswa yang ingin membayar SPP. Setelah selesai mengisi form, admin
diharuskan untuk konfirmasi pembayaran. Jika konfirmasi selesai, maka data akan

masuk ke dalam database dan data berhasil disimpan.

Klik “Bayar" pada
Table Detail

Buka Halaman|  [Masuk Halaman | Tidak Tambah Menaisi
. Transaksi Transaksi Transaksi T g Kanfimasl
Pembayaran Pembayaran Y& | pembavaran om e
Mulai Transaksi Pembayaran

Apakah Ingin Pembayaran
IMelakukan
Trarrsaksi
Pembayaren ?

Menampilakan Menampilkan DETH_MES_“I( ke DZ‘_"’ 5efh_35'| ,O
Halaman Form Transaksi Database i Simpan

Transaksi Pembayaran Selesai

Admin

Activity Diagram Transaksi Pembayaran

System

Gambar 4. 4 Activity Diagram Transaksi Pembayaran
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4. Activity Diagram Status Pembayaran untuk Admin

Pada Gambar 4.5 menunjukkan activity diagram status pembayaran untuk
admin. Admin / administrasi keuangan dapat membuka halaman status pembayaran
terlebih dahulu. Kemudian admin / administrasi keuangan akan diarahkan ke tabel
status pembayaran siswa. Untuk bisa melihat detail status pembayaran setiap siswa,
admin / administrasi keuangan dapat mengklik tombol detail yang nantinya akan
diarahkan ke halaman status pembayaran siswa tersebut dengan memilih tahun

ajaran terlebih dahulu.

[ Belum |

) ¥ f—} —

Buka Halaman Pilih Detail
Status untuk siswa
Pembayaran yang dipi

Tahun Ajaran 7

Admin

Filih I:ﬂ:\l.-r: } - Suclah Filih

Sudah

Status Pembayaran Untuk Admin

System

O

Selesa

r —— . r \
Menampilkan Menamglkan Menampilkan

Fe A Halaman Detail Halaman Status
Halaman Status o

ot Status Pe yaran Pembayaran
el Sisy Siswa

| S

Gambar 4. 5 Activity Diagram Status Pembayaran untuk Admin

5. Activity Diagram Status Pembayaran untuk Siswa

Pada Gambar 4.6 menunjukkan activity diagram status pembayaran untuk
siswa. Siswa dapat membuka halaman status pembayaran. Kemudian siswa akan
diarahkan untuk memilih tahun ajaran sebelum siswa dapat melihat status

pembayaran.
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Belum
] - Buka Halaman ~HiTn T .
3 O Status e »< > Sudah Pilih
v - Pembayaran yaran Y Tahun Ajaran 7
Mulai
o
= 3
=2
= Sudah
2
£
=
=
o
3
[
&£
]
= L 4
.,E, . Menampilkan
-5-2‘ Menampilkan Halaman Status
[ Halaman Status Pembayaran
Pembayaran S )
Selesai

Gambar 4. 6 Activity Diagram Status Pembayaran untuk Siswa

6. Activity Diagram Hystory Pembayaran

Pada Gambar 4.7 menunjukkan activity diagram hystory pembayaran.
Admin / administrasi keuangan dan siswa dapat mengakses hystory pembayaran
dengan membuka halaman hystory pembayaran. Kemudian akan diarahkan ke
hystory pembayaran dengan menampilkan tabel hystory pembayaran siswa. Admin

/ administrasi keuangan dan siswa dapat mencetak laporan tersebut perbulannya.

Cetak hystory pembayaran
berdasarkan pembayaran siswa
per bulan
g Buka a1
= —_ . Halaman Pilih Cetak
s ‘E C,.. Hystory Yt oEyy
E_‘ s Mulal Pembayaran Pembayaran
E
a2
g
=
=
x
E
e —
e
g rMenampilkan Mencetalk
= Halaman Hystory Laparan Hystory
= E Pembayaran Pembayaran
'E 12 Selesai
@

Gambar 4. 7 Activity Diagram Hystory Pembayaran



7. Activity Diagram Laporan

Pada Gambar 4.8 menunjukkan activity diagram laporan. Admin akan
diarahkan ke halaman laporan pembayaran, dimana admin akan menctak laporan

pembayaran berdasarkan tanggal mulai dan tanggal selesai. Selanjutnya laporan

akan dicetak oleh system.

Admin
7N\

Activity Diagram Laporan

System

Dengan memilih
tanggal mulai dan
tanggal selesai

Masuk
Halaman

Mendapatkan
Cetak / Print Hasil Cetak ’O
e aporan Laoran

Pembayaran

Pembayaran

Selesai

p ¥
Menampilkan
Halaman
Laporan

Pembayaran

Mencetak
La

Gambar 4. 8 Acitvity Diagram laporan

4.1.6 Flow of Event

1. Flow of Event Login

Tabel 4. 1 Flow Of Event Login

Nama Login

Deskripsi Merupakan suatu proses untuk bisa masuk kedalam
halaman utama aplikasi. Proses tersebut harus diikuti
oleh admin dan user

Prasyarat Harus mengisi username dan password yang benar

Post condition 1. Login berhasil
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2. Masuk ke halaman utama

Aktor Admin (Administrasi Keuangan) dan user
Utama Aksi Aktor Reaksi Sistem
e Aktor membuka e Sistem menampilkan
aplikasi halaman Login
e Aktor memasukkan e Sistem mengecek
username dan apakah data yang
password diinputkan sudah
benar
e Sistem menampilkan
halaman utama
Alternatif Aktor memasukkan ulang | e Jika data tidak benar
data atau  tidak  valid,
makan sistem akan
menampilkan  pesan
warning /  error
kemudian akan
diarahkan ke menu
Login
Kesalahan - -
Kondisi Akhir - Sukses : Aktor masuk ke

halaman utama
Utama : Aktor tidak dapat

masuk ke halaman utama




1) Data yang dimasukkan
tidak valid
2) Username / Password

tidak terdaftar

2. Flow of Event Master Data
Tabel 4. 2 Flow of Event Master Data

Nama Master Data

Deskripsi Pada proses ini dapat dilakukan suatu kegiatan
menambahkan data - data seperti data siswa, data
user dan data admin.

Precondition Usecase Login

Aktor Admin (Administrasi Keuangan)
Aksi Aktor Reaksi Sistem

Alur Tambah Data Master

menu Master Data

Aktor memilih salah satu | Sistem menampilkan

menu Data Master
Sistem menampilakn
data - data dari tabel

Data Master

tambah

Aktor meng-klik tombol | Data masuk ke dalam

sistem

Aktor meng-klik tombol | Aktor  diarahkan ke
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simpan data

halaman tabel master

data

Tambah data master

sukses dilakukan

Alur Update Data Master
Aktor memilih menu Sistem menampilkan
Master Data menu Master Data
Sistem menampilakn
data - data dari tabel
master
Aktor meng-klik tombol | Sistem mengarahkan
Edit kehalaman Update Data
Aktor mengisi form Data masuk kedalam
Update Data Master sistem
Akotr meng-klik tombol | Aktor  diarahkan ke
Update halaman tabel Data
Master
Update Data Master
sukses dilakukan
Alur Delete Data Master

Aktor memilih menu

Master Data

Sistem menampilkan
menu Master Data

Sistem menampilakn
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data - data dari tabel

master

Aktor meng-klik menu

Delete

Sistem mencari data
yang cocok untuk di
Delete

Sistem  mengeluarkan
informasi untuk

konfirmasi Delete

Aktor meng-klik
konfirmasi terkait Delete

Data

Jika aktor batal untuk
men-Delete, maka aktor
harus meng-klik tombol
batal

Jika aktor meng-klik

tombol Delete, maka

data akan  otomatis
terhapus

Alternatif - -

Kesalahan - -

Kondisi Akhir - Sukses : Data akan

tersimpan pada database

data master
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Tabel 4. 3 Tabel Flow of Event Transaksi Pembayaran

Nama

Transaksi Pembayaran

Deskripsi

Pada proses ini dapat dilakukan transaksi pembayaran

uang SPP oleh siswa - siswi

Precondition

Usecase Login

Aktor

Admin (Administrasi Keuangan)

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Aktor memilih menu

pembayaran

Sistem menampilkan

halaman list pembayaran

Aktor meng-klik tombol
bayar pada tabel

pembayaran

Sistem menampilkan

form pembayaran

Aktor mengisi  form

pembayaran

Sistem mendeteksi isian
form yang diketikan oleh

actor

Aktor  mengkonfirmasi
pemayaran dengan meng-

klik tombol konfirmasi

Sistem mencocokkan
data dalam database
Pembayaran berhasil
dilakukan

Sistem mengarahkan ke

halaman hystory
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pembayaran

Alternatif

Jika aktor membatalkan
konfirmasi maka
pembayaran gagal untuk
dilakukan

Jika pembayaran batal
dilakukan, aktor akan
diarahkan ke halaman list

pembayaran

Kesalahan

Kondisi Akhir

Sukses : Data
pembayaran berhasil
tersimpan

Gagal : Pembayaran

gagal
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Tabel 4. 4 Tabel Flow of Event Laporan

Nama Laporan
Deskripsi Pada proses ini dapat dilakukan sebuah kegiatan untuk
mencetak laporan pembayaran
Precondition Usecase Login
Aktor Admin (Administrasi keuangan)
Aksi Aktor Reaksi Sistem
e  Aktor meng-klik e Sistem  menampilkan
menu laporan halaman laporan
pembayaran pembayaran
e Aktor memilih e Sistem  menampilkan
tanggal mulai dan list tanggal mulai dan
tanggal selesai tanggal selesai
e  Aktor meng-klik e Sistem memproses
tombol print cetak laporan dalam bentuk
pdf
e Laporan tercetak bentuk
pdf
Alternatif - -
Kesalahan - -
Kondisi Akhir - Sukses : Laporan berhasil
tercetak dalam format pdf
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411 Sequence Diagram
1. Sequence Diagram Login

Pada Gambar 4.9 menggambarkan proses login dari aplikasi ini. Admin /
administrasi keuangan mengakses form login, selanjutnya form login melanjutkan
prosesnya dengan mengirimkan permintaan untuk masuk ke dalam aplikasi dengan
menampilkan halaman dashboard pada controller. Kemudian controller
menampilkan halaman form login. Admin / administrasi keuangan harus
memasukkan username dan password terlebih dahulu, selanjutnya bagian
controller melakukan pengecekkan data pada database. Jika login berhasil, maka
controller akan menampilkan halaman dashboard. Namun jika login gagal, maka
controller akan menampilkan kembali form login kepada admin / administrasi

keuangan.

sd Sequence Diagram Login )

X ALl ) )

Adminfistrasi FormLoginiBoundary0  Login:Gontrol0 Pustakawan:Entity0 Dashboard}Boundary1
Keuangan:ActorQ ; ! ! :

1: Membuka() 1.1:Menampilkan()

—

2:Login() 2.1:Mengecek() 2.1.1:Mengambil data()

J

al 2.1.2:Menampilkan()
[ [Login=Berhasil] 'L

7 [Login=Gagal]

Gambar 4. 9 Sequence Diagram Login
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2. Sequence Diagram Master Data
Pada Gambar 4.10 menggambarkan proses add data, edit data, delete data

pada master data.

sd Sequence Diagram Master Data J

) )

Admmislmsze:uangan.AcIorZ HalamanMaster.Boundary2 Cortrolt MasterData.Eniity!  FormAddDataMaster.Bondary3  FormEditDataMaster.Bondarys
1:Membuka() i 1.1:Tampil() 1.1.1:AmbliData()
2PikTambahDalal) | 21Tampil) | 2.1.1Tampl()

3.TambahData()

3,1:Data()

3.1.1:Simpan() ﬂ

3PlihEditData() _ 3.1Tampil) i 3.0.1:Tampll() ;

4:EditData()

r‘! 1.1:5i :
! nlpAnl)“H

4.1:Data() |

S:Membuka() 5.1:Tampil() 5.1.1:AmbilData()
* Y n

" 6.1:Tampll i
&:PilihDeleteDatal) Ml §.1.1:AmbiDatal)

¢ retum H

6.1.2 Konfimasi()

B |

: 7.1:Tampi 7.1.1:Delete
[KonfimasiYes) T:Konfirmasi() pil) . ()

P A

T:Konfirmasi{) ) 7.1:Tampil()

[Konfirmasi(No)]

Gambar 4. 10 Sequence Diagram Master Data
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3. Sequence Diagram Status Pembayaran
Pada Gambar 4.11 menggambarkan proses menampilkan status

pembayaran siswa.

sd Sequence Diagram Status Pembayaran )

O

Administrasinuangan:ActorS HalamanStatysPembayaran :Control2 StatusPembayaran:Entity3
| :Boundary4

1:Membuka() 1.1:Tampil() 1.1.1:AmbilData()

Gambar 4. 11 Sequence Diagram Status Pembayaran

4. Sequence Diagram Hystory Pembayaran
Pada Gambar 4.12 menggambarkan proses menampilkan hystory
pembayaran. Pada halaman tersebut, hystory pembayaran siswa dapat dicetak

dalam bentuk pdf.

sd Sequence Diagram Hystory Pembayaran )

AdministrasiKguangan:Actoré  HalamanHystoryPembayaran :Cornjtrol4 CetakLaporan:Entity3
i :Bounidary8
1:Membuka() i 1.1:Tampil() 1.1.1:AmbilData()
e e e e L
2.PilihPrint() i 2.1:Tampil()

Gambar 4. 12 Sequence Diagram Hystory Pembayaran
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Pada Gambar 4.13 menggambarkan proses transaksi pembayaran uang

SPP.

sd Sequence Diagram Transaksi Pembayaran Uang SPP )

FormTransaksi:Boundary3

3.1.1:Simpan()

N O O O
AdministrasiKguangan:Actor5 ~HalamanTransaksi-Boundary2 :Cornjtrol1 Transak§i:Entity1
1:Membukaf) : 1.1:Tampil() 1.1.1:AmbilData()
2:PilinBayar() ; 2.1:Tampil() 2.1.1-.Ta:mpi ()
S.Bayar(:)
3.1:Data()
:_’]3.2‘Konﬂrmasi()

Gambar 4. 13 Sequence Diagram Transaksi Pembayaran

6. Sequence Diagram Laporan Pembayaran

Pada Gambar 4.14 menggambarkan proses cetak laporan pembayaran. Jika

ingin mencetak laporan pembayaran, admin atau administrasi keuangan dapat

memilih menu laporan pembayaran.

sd Sequence Diagram Laporan Pembayaran )

1:Membuka()

AdministrasiKéuangantActorﬁ HalamanLapotan:Boundary6

1.1:Tampil()

:Confrol3

CetakLaporan:Entity3

1.1.1:AmbilData()

2:PilihPrint()

=

2.1:Tampil()

-

Gambar 4. 14 Sequence Diagram Laporan Pembayaran
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4.1.7 Class Diagram

Pada Gambar 4.15 merupakan class diagram pada struktur database yang akan digunakan.

Class Diagram
pefugas
id : big int{20)
user_id ; big int{20)
kade petugas : varchar 191} 1
nama_pefugas | varchan 191)
1
jemiz_kelamin : varchan 141)
M crealed_al : limestamp i
= < Tim M
modal_has_parmissions pembayaran Hpcated_at - Lnestamp Usars
permigsion_d : biginti20) id - big inli20} o : big inl20)
model Type : varchar 191} Koele pemibayaran : varchar1%1) usemame : varchan 151
rodel_id - bigint]20) patugas_id : bagint2) amail : varchar]181)
siswa_id : biging20) amail_wverified_at : trmastamp
nisn : varchan 191) passward - varchard191)
Tangoal bayar : text Two Taclor secred : tet
bulan_bayar : varchar 181 Siswa alamat : varchar181)
Slawa
penmissins ) e ereh a0 N
pap— tahun_bayar - varchar{1%7) - big Ntz ro_telepon ; varchar(191)
Il Egingi ) . T .
: umilah_biayar @ intj2 . sar_id : bigint[20
" jumilah_bayar :inti20) Kade_siswa - varchar(191) usar_id : biginl{20)
name . varchar{191)
: ! created_at - Umestamg o dedas I - bigint20)
4 ) har( 191 nisn : varchar 181
guare_name - varchar i updated_at * timestamp ) created_at - fimestamp
et gt et nig ; varchar 191}
crealed_al: tmestamp - spdated_at: fmesiamp
MM SISWE © Varchar 191}
Updiaten at: tmestamp 1
jeniz_kelammn : varchar(191) 1
M e
alamat - varchar{131) ; falled Jous
i Biginti0)
ne_lehepan : varchar(191) ot
’ uuid ; varchar{191)
user I BintiED) J
role_has_permissiona :
i keelaa_d - bigine 0] sonnacton ; text
permizzion_d : bigint20) . fquete : fext
created_at : timestamp
modal_type : varchar191) payioad  onglext
A updated_al : bmeslamp payies *
rnodel_Id - bignt{20) exoeption : longtext
y
' failed_at : timestamp
migrations Epp
i - bigint (20} 0 Blginti20}
Kz
migration : varchar(151) tan i varchar(191)
I = Dl nt20 e
roles mode!_haz_permizsions [ bt ing 1] nomingl: varchar]141)
- nama_ketas | varchan 191)
T b P created &t : timestamp
il Bigind{20) ale_id : bigini(20 . S T B B R L
0 2 ol A kompstensi_keshlizn : varchar{151)
name : varchar{191) moddel typs varchar157) . Updatee_at - timestamp
creaked_al: imestamp
uard_name : varchar|{191) medel _id : bgini( 2
Gz T R B updated_at - timestamp password rosals
craated_at: timestamp emall - varshar 191}
Updated_at : mestamp token | warchar{141)
created_at - timesamp

Gambar 4. 15 Class Diagram

4.2 Implementasi
Sebelum aplikasi dibuat, dibutuhkan rancangan awal untuk tampilan website nanti. Rancangan awal tersebut dapat digunakan
sebagai acuan untuk membuat design tampilan aplikasi. Berikut merupakan design tampilan aplikasi pembayaran uang SPP pada SMP

Panca Jaya Surabaya :

4.2.1 Halaman Login
Pada Gambar 4.16 merupakan tampilan dari menu login. Admin atau administrasi keuangan dapat masuk kedalam aplikasi
dengan menginputkan username beserta password. Jika berhasil login, maka admin ata administrasi keuangan akan diarahkan ke

halaman dashboard.



45

APS | WEB SMP PANCA
JAYA SURABAYA

Silahkan Login
G =
o &

Gambar 4. 16 Halaman Login

4.2.2 Halaman Home

Pada Gambar 4.17 merupakan tampilan dari halaman home setelah admin

atau administrasi keuangan melakukan login.

Home

Hello, Endar Dharma Mukti!

Selamat datang di APS | WEB

Gambar 4. 17 Halaman Home
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4.2.3 Halaman Dashboard
Pada Gambar 4.18 merupakan tampilan dari halaman dashboard. Pada
halaman ini, admin atau administrasi keuangan dapat memantau jumlah

keseluruhan dari master data yang ada di aplikasi.

Dashboard

Mo ink ©

Gambar 4. 18 Halaman Dashboard

4.2.4 Halaman Master Data Siswa

Pada Gambar 4.19 merupakan tampilan dari halaman master data siswa
pada SMP Panca Jaya Surabaya. Pada halaman master data siswa terdapat table
yang berisikan no, nama siswa, nisn, kelas, jenis kelamin, dan no telepon. Data

tersebut dapat di edit dan di hapus.

Data Siswa

Gambar 4. 19 Halaman Master Data Siswa
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Pada Gambar 4.20 merupakan tampilan dari halaman tambah data siswa.
Data Siswa terdiri dari nama siswa, username, nisn, jenis kelamin, alamat,
no.telepon, dan kelas. Pada kelas terdapat combo box untuk pilihan kelas.

Sedangkan Gambar 4.21 adalah halaman edit data siswa.

Tambah Data

Mama Siswa: Username:

Jenis Kelamin:

PALIM JENES KELARIN . FILIM KELAS

Gambar 4. 20 Halaman Tambah Data Siswa

Pada Gambar 4.21 menrupakan tampilan dari halaman edit data siswa.
Pada halaman edit data siswa, admin / administrasi keuangan dapat mengedit data

siswa dengan menginputkan nama, alamat, jenis kelamin, no telephone, dan kelas.

Edit Data
Nama Siswa:
BudiEka

Jenls Kelamin: No Telepan:

Laki-laki v DBIMRLN

Gambar 4. 21 Halaman Edit Data Siswa
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4.2.5 Halaman Master Data Kelas
Pada Gambar 4.22 merupakan tampilan dari halaman master data kelas
pada SMP Panca Jaya Surabaya. Pada halaman master data kelas, terdapat tabel

yang berisikan no, nama kelas. Data tersebut dapat di edit dan di hapus.

z o]
]~
A (o]

Gambar 4. 22 Halaman Master Data Kelas

Pada Gambar 4.23 menampilkan tampilan dari halaman tambah data kelas.

Proses ini merupakan bagian dari pengelolan master data kelas.

Tambah Data

Nama Kelas:

Gambar 4. 23 Halaman Tambah Data Kelas
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Pada Gambar 4.24 merupakan tampilan dari halaman edit data kelas.
Proses ini merupakan bagian dari pengelolan data master kelas, terutama untuk

perubahan data kelas.

Edit Data

Hamna Kelas:

7-C

8 uroaTe

Gambar 4. 24 Halaman Edit Data Kelas

4.2.6 Halaman Master Data User
Pada Gambar 4.25 merupakan tampilan dari halaman master data user
SMP Panca Jaya Surabaya. Pada halaman, terdapat master data user tabel yang

berisikan no, username, dan email. Data tersebut dapat di edit dan di hapus.

Data User

No + Username Email Aksi

1 budieka budieka@gmail.com
2 endardharma endardharmal @gmail.com m
Showing 1102 o 2 entres

Gambar 4. 25 Master Data User
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Pada Gambar 4.26 merupakan tampilan dari halaman edit data user. Pada

halaman edit data user, dapat menginputkan nama, password, dan email.

Gambar 4. 26 Halaman Edit Data User

4.2.7 Halaman Master Data Petugas
Pada Gambar 4.27 merupakan tampilan dari halaman master data petugas.
Pada halaman master data petugas terdapat tabel yang berisikan no, nama petugas,

jenis kelamin, dan kode petugas. Data tersebut dapat di edit dan di hapus.

Data Petugas

Mo * Nama Petugas Junis Kelamin Hode Petugas Aksi
I Endar Dharma Mubti Laki-laki PTGAGASPH n
Showing Lo 1 of 1 entries Previous ' et

Gambar 4. 27 Master Data Petugas

Pada Gambar 4.28 merupakan tampilan dari halaman tambah data petugas.

Data petugas terdiri dari username, nama petugas, dan jenis kelamin.
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Tambah Data

Username:

Gambar 4. 28 Halaman Tambah Data Petugas

Pada Gambar 4.29 merupakan tampilan dari halaman edit data petugas.
Data petugas terdiri dari username, nama petugas, dan jenis kelamin. Data yang

diubah akan disesuaikan di database.

Edit Data

Hama Petugas:

Endas Dharma My

Jenis Kelamin:

Gambar 4. 29 Halaman Edit Data Petugas

4.2.8 Halaman Master Data Pembayaran

Pada Gambar 4.30 merupakan tampilan dari halaman master data
pembayaran. Pada halaman master data pembayaran terdapat tabel yang berisikan
no, nama siswa, kelas, nisn, tanggal bayar, nama petugas, untuk bulan, untuk tahun,

dan nominal. Data tersebut dapat di hapus.
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Data Pembayaran

Show 3 entries Search:
Mo * Nama Siswa Kelas MNign Tanggal Bayar Nama Petugas Untuk Bulan Untuk Tahun Hominal Aksh
1 Budi Eha 1-A 107e631] 05012003 Endisr Dbarma Mukti Januaii 202 Ry 175.000 n

)23 APS | WEB SMP PANCA JAYA SURRRAYA

Gambar 4. 30 Halaman Master Data Pembayaran

Pada Gambar 4.31 merupakan tampilan dari halaman tabel data
pembayaran. Terdapat menu bayar yang berguna untuk menambah data

pembayaran siswa.

Pembayaran

L] - Nama Siswa Nisa Kelas Jenis Kelamin Detail
1 Bt Ea 1927020311 1-A Laki-laki m
Shawing 1 1o 1 of 1 entries y it

Copyright © 2023 APS | WEB SMP PANCA JAYA SURARAYA

Gambar 4. 31 Halaman Data Pembayaran
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Pada Gambar 4.32 merupakan tampilan dari halaman tambah data
pembayaran. Data Tambah Pembayaran dapat diisi terlebih dahulu, kemudian tekan

tombol konfirmasi pada bagian bawah

Tambah Pembayaran

AT AN

Untusk Tahun: Hominal Spp: Untisk Bulan: Tatal Bayar:

Gambar 4. 32 Halaman Tambah Data Pembayaran

4.2.9 Halaman Master Data SPP

Pada Gambar 4.33 merupakan tampilan halaman master data SPP. Pada
halaman master data SPP, terdapat tabel yang berisikan tahun ajaran. Tabel tersebut
berisikan no, tahun, dan nominal. Data tersebut dapat di edit dan di hapus. Pada

Gambar 4.31 merupakan tampilan dari halaman tambah data SPP.

* Tahun Nominal Aksi
@3

Gambar 4. 33 Halaman Master Data SPP
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Pada Gambar 4.34 merupakan tampilan dari halaman edit data SPP.

Tampilannya hampir sama dengan form tambah data SPP.

Edit Data

Tahun:
w0

Nominal:

Gambar 4. 34 Halaman Edit Data SPP

Pada Gambar 4.35 merupakan tampilan dari halaman tambah data SPP.
Pada halaman tersebut terdapat dua form pengisian, yaitu tahun dan nominal. Pada

halaman ini berfungsi untuk memberikan tahun ajaran untuk semua siswa.

Tambah Data

Gambar 4. 35 Halaman Tambah Data SPP
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4.2.10 Halaman Master Data Status Pembayaran
Pada Gambar 4.36 merupakan tampilan dari halaman status master

pembayaran. Pada halaman status master pembayaran, terdapat menu detail.

Data Siswa

Shrw

Ho * Nama Siswa Hisn Kelas Jenis Kelamin Detadl

Budi Eka 19T 7-A Laki-aki

Gambar 4. 36 Halaman Master Data Status Pembayaran

Pada Gambar 4.37 merupakan tampilan dari halaman status pembayaran.
Pada halaman status pembayaran, terdapat pilihan tahun. Tahun tersebut akan

menampilkan detail pembayaran siswa pada setiap bulan.

Pembayaran Spp Budi Eka

[0 van | B i

Gambar 4. 37 Halaman Status Pembayaran
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Pada Gambar 4.38 menampilkan halaman dari detail status pembayaran.
Pada halaman detail status pembayaran, terdapat dua tabel. Tabel yang pertama
berisikan data siswa, tabel yang kedua berisikan bulan dan status pembayaran

siswa.

Pembayaran Tahun 2022
Show 10 % entries Search:
No ' Namasiswa ¢ Kelas ** Nisn TanggalBayar * Nama Petugas UntukBulan * UntukTahun © Nominal * Status
1 Buditk 7-A 1977020311 0500:2023 Endar Dharma Wkt Januar 1 Rp175.000
Showing 1 to 1 of L enties n
9 STATUS PENBAYARAN
0 sp
Bulan Status
PEMBAYARAN
s Januan
=] 3yaran
Mare BELUM DIBAVR

Gambar 4. 38 Halaman Detail Status Pembayaran

4.2.11 Halaman Master Data Hystory Pembayaran

Pada Gambar 4.39 merupakan tampilan dari halaman master data hystory
pembayaran. Pada halaman master data hystory pembayaran, terdapat tabel yang
berisikan no, nama siswa, kelas, nisn, tanggal bayar, nama petugas, untuk bulan,
untuk tahun, dan nominal. Selain itu, data pada tabel tersebut dapat di cetak dalam

bentuk pdf.
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History Pembayaran

Show 10 3 entries Search:
No +  NamaSiswa Kelas Nisn Tanggal Bayar Nama Petugas Untuk Bulan Untuk Tahun Nominal Print

Budi Eka T-A 1927020311 05-01-2023 Endar Dharma Mukti Januari 02 Rp 175.000 E

Showing 1 to 1 of 1 entries evio n

Gambar 4. 39 Halaman Master Data Hystory Pembayaran

Pada Gambar 4.40 merupakan tampilan dari cetak data hystory

pembayaran untuk setiap siswanya dalam bentuk pdf.

History Pembayaran SPP

Nama Siswa : Budi Eka

Kelas : 7 - A
Nisn : 1927020311
Nis : 1923821
Untuk Untuk Jumlah Kode Tanggal
Petugas
Tahun Bulan Bayar Pembayaran Bayar
I\Eﬂ':jﬁ‘ir bharma | 5455 Januari Rp 175.000 | SPPRMIJVA 05-01-2023

Gambar 4. 40 Halaman Tampilan Cetak Data Hystory Pembayaran

4.2.12 Halaman Master Data Laporan Pembayaran

Pada Gambar 4.41 merupakan tampilan dari halaman master data laporan
pembayaran. Pada halaman master data laporan pembayaran, terdapat form
pengisian untuk mencetak laporan pembayaran untuk keseluruhan semua siswa.
Form tersebut berisikan tanggal mulai dan tanggal selesai. Laporan tersebut dapat

dicetak dalam bentuk pdf.
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Laporan

9 endardharma

Laporan Pembayaran

ﬂ Dashboard
Tanggal Mulai
'ﬂ' Home
mm/dd/yyyy u}
MANAJEMEN DATA
Tanggal Selesai
mm dd/yyyy u}

+= Pembayaran

Iﬂl Kelas

ias User

- Petugas

Gambar 4. 41 Halaman Master Data Laporan Pembayaran

4.2.13 Halaman Master Data Role List

Pada Gambar 4.42 menampilkan halaman dari master data role list. Pada
halaman master data role list, terdapat tabel yang berisikan data roles. Tabel
tersebut berisikan no dan nama (nama roles). Isi tabel tersebut dapat di tambabh, di

edit dan di hapus.

Data Roles
Show 10 ¢ entries Search:
No + Hame Aksi
1 petugas
2 siswa
Showing 1to 2of 2 entries Previous . Mext

Gambar 4. 42 Halaman Master Data Role List
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Pada Gambar 4.43 menunjukkan halaman dari form pengisian tambah data

roles. Dalam form tersebut, terdapat pengisian nama roles.

Tambah Data

Roles

Gambar 4. 43 Halaman Tambah Data Roles

Pada Gambar 4.44 menunjukkan halaman dari edit data roles. Fungsi ini

hanya untuk mengubah hak akses dari pengguna aplikasi.

Edit Data

Role Name

petugas

Gambar 4. 44 Halaman Edit Data Roles
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4.2.14 Halaman Master Data Permission List
Pada Gambar 4.45 menunjukkan halaman dari master data permission
list. Pada halaman master data permission list, terdapat tabel yang berisikan no

dan nama. Tabel tersebut dapat di tambah, di edit, dan di hapus.

Data Permission

No. + Name Aksi

1 create-siswa
2 read-siswa
3 update-siswa
4 delete-siswa E
5 create-users
8 read users Ea
7 update-users E3ED

delete-users [ ] ocie |

create-spp E3

Gambar 4. 45 Halaman Master Data Permission

Pada Gambar 4.46 menunjukkan halaman dari tambah data permission

list.

Gambar 4. 46 Halaman Tambah Data Permission List
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Pada Gambar 4.47 menunjukkan halaman dari edit data permission list.

Fungsi ini hanya untuk mengubah hak akses dari pengguna aplikasi.

Edit Data

Permission Name

B UPDATE

Gambar 4. 47 Halaman Edit Data Permission List

4.2.15 Halaman Master Data Role Permission

Pada Gambar 4.48 menunjukkan halaman dari master data role
permission. Pada halaman master data role permission, terdapat tabel yang
berisikan no dan nama. Pada kolom nama berisikan nama dari user. Tabel tersebut

dapat di edit berdasarkan role yang diberikan.

Permission

Gambar 4. 48 Halaman Master Data Role Permission

Pada Gambar 4.49 menunjukkan halaman dari role handle permission

untuk petugas.
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Role Handle Permission

BSACKTOUST | & ROLE:petuges

Permissions:

) (T (T [ [ () [T
delete-permissions x | create-pembayaran * | read-pembayaran » | delete-pembayaran x

Copyright © 2023 APS | WEB SMP PANCA JAYA SURABAYA. All rights resarved

Gambar 4. 49 Halaman Role Handle Permission

Pada Gambar 4.50 menunjukkan halaman dari role handle permission

untuk siswa.

Role Handle Permission

B BACKTOLIST | & ROLE sisum

i

B sivean

Copyright © 2023 APS | WEB SMP PANCA JAYA SURABAYA. All rights reser

Gambar 4. 50 Halaman Role Handle Permission Untuk Siswa

4.2.16 Halaman Master Data User Role

Pada Gambar 4.51 menunjukkan halaman dari master data user role. Pada

halaman master data user role, terdapat tabel yang berisikan no, nama (nama user),
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dan role. Data tersebut dapat di atur berdasarkan role yang diberikan kepada setiap

user.

User Role

Bpr
il

2021 APS | WEB SMP PRHCA JAYA SURABATA.

Gambar 4. 51 Halaman Master Data User Role

Pada Gambar 4.52 menunjukkan halaman dari user handle role.

User Handle Role

avorous

Rl
potu: - |

ht € 2023 APS | WEB SMP PANCA 1AYA SURABATA

Gambar 4. 52 Halaman User Handle Role

4.2.17 Halaman Master Data User Permission
Pada Gambar 4.53 menunjukkan halaman dari master data user

permission. Pada halaman master data user permission, terdapat tabel yang
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berisikan no, username, dan role. Data tersebut dapat di atur berdasarkan role

permission.

User Permission

N Usernams Role Permission
: suns =
2 budh =3 @ Handle

Gambar 4. 53 Halaman Master Data User Permission

Pada Gambar 4.54 menunjukkan halaman dari user handle permission
untuk petugas.

User Handle Permission

EIRCKTOUST | & USFRHAVE :endarcharma

Permissions:
w s [ [ [t

B siuPan

Copyright © 2023 APS | WEB SMP PANCA JAYA SURABAYA, Al rih

Gambar 4. 54 Halaman Edit User Handle Permission
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Pada Gambar 4.55 menunjukkan halaman dari user handle permission

untuk siswa.

User Handle Permission

BBtk TO ST | & USeRNAME : budieka

P

resdpemayorn »

B siMean

Gambar 4. 55 Halaman User Handle Permission

4.2.18 Halaman Master Data Pembayaran (User Siswa)
Pada Gambar 4.56 menunjukkan tahun pembayaran untuk menampilkan

hystory pembayaran siswa per bulannya.

Pembayaran

Pilik Tabur Pemberitahuan!

(Garis binu pada list tahun menandaican tahun aidit | tahun sekarang,

Gambar 4. 56 Halaman Master Data Pembayaran (User Siswa)
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Pada Gambar 4.57 menunjukkan hystory pembayaran siswa per bulan

untuk tahun 2022. Table tersebut terdapat status pembayaran siswa.

Pembayaran Tahun 2022
Search
No * Namasiswa Kelas Nisn Tanggal Bayar Hama Petugas Unnek Butan Untuk Tahen Hominal Status
1 i 15012021 Eretar Dharma Mukt Ioune 02 Rp 175000 m
i 0 12028 diarma M 000 m
Budl £ 1-A lTRail 09012023 Endar Dharma Muke Mart w0 Rp 175000 m
[ @sorussomesas
Bulan Status
E3
s |

Gambar 4. 57 Halaman Hystory Pembayaran Siswa Per Bulan

4.2.19 Halaman Master Hystory Pembayaran (User Siswa)

Pada Gambar 4.58 menunjukkan halaman dari master hystory pembayaran

untuk siswa. Pada halaman master hystory pembayaran, terdapat tabel yang

berfungsi untuk mencetak laporan setiap pembayaran dari siswa.

History Pembayaran

Mo T Mams Siws ale Nivm Tanggal Rayar

T ety Pembayaan

Gambar 4. 58 Halaman Master hystory Pembayaran (User Siswa)
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Pada Gambar 4.59 menunjukkan halaman dari cetak laporan setiap

pembayaran siswa.

History Pembayaran SPP

Nama Siswa : Budi Eka

Kelas : 7-A
Nisn : 1927020311
Nis : 1923821
Petugas Untuk Untuk Jumlah Kode Tanggal
9 Tahun Bulan Bayar Pembayaran Bayar
fn"ui':' Dharma | 5022 Januari Rp175.000 = SPPRMIVA 05-01-2023

Gambar 4. 59 Halaman Cetak Laporan Hystory Pembayaran Setiap Siswa

4.2.20 Halaman Cetak Laporan
Pada Gambar 4.60 menunjukkan halaman cetak laporan setiap tahunnya

untuk setiap siswa.

Laporan
Laporan Pembayaran

Tahun

PILIH TAHUN v

B CETAK LAPORAN

Gambar 4. 60 Halaman Cetak Laporan



68

Pada Gambar 4.61 menunjukkan halaman dari cetak laporan setiap siswa

per tahun berupa pdf.

Laporan Pembayaran Spp

Nama Siswa : Budi Eka

NISN : 1927020311

Kelas : 7 - A
Untuk Tahun : 2022
Nama . Tanggal Nama Untuk Untuk -
No Siswa Nisn Bayar Petugas Bulan Tahun Nominal
Endar
Budi 05-01- . Rp
1 Eka 1927020311 2023 Dhar_ma Januari 2022 175.000
Mukti
. Endar
Budi 09-01- ) Rp
2 Eka 1927020311 2023 Dhar_ma Februari 2022 175.000
Mukti
. Endar
Budi 09-01- Rp
|3 Eka 1927020311 2023 Eﬁizima Maret 2022 175.000

Gambar 4. 61 Halaman Cetak Laporan Siswa Per Tahun
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PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Setelah melakukan analisis, perancangan, dan implementasi aplikasi
Pembayaran Uang SPP Berbasis Web pada SMP Panca Jaya Surabaya, maka dapat
diambil kesimpulan sebagai berikut :
1. Aplikasi ini mampu untuk melakukan pencatatan data siswa, data petugas, dan
mampu untuk melakukan transaksi pembayaran uang SPP.
2. Aplikasi ini menghasilkan laporan pembayaran uang SPP untuk setiap siswa

dan untuk setiap bulan / tahun.

5.2 Saran

Aplikasi Pembayaran Uang SPP Berbasis Web pada SMP Panca Jaya
Surabaya yang telah dirancang dan dibuat oleh penulis ini tak luput dari
kekurangan. Oleh sebab itu, disarankan untuk dilakukan pengembangan lebih jauh

agar aplikasi dapat digunakan dengan lebih baik lagi.

69
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