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ABSTRAK 

SMK Telekomunikasi Darul Ulum Jombang merupakan Sekolah Menengah 

Kejuruan swasta bernuansa Islam yang berdiri pada tahun 1996. Selama ini SMK 

Telekomunikasi Darul Ulum melakukan proses pencatatan penilaian siswa secara 

manual, dengan cara guru mencatat nilai-nilai siswa kedalam kertas penilaian dan 

menghitung nilai rata-rata setiap siswa sehingga menjadi nilai akhir. Proses 

pencatatan presensi siswa dilakukan dengan cara guru mencatat kehadiran siswa di’ 

kertas presensi siswa yang telah dicetak oleh Bagian TU. Proses penilaian dan 

presensi siswa yang ada pada SMK Telekomunikasi Darul Ulum terdapat beberapa 

permasalahan antara lain data penilaian yang terkadang mengalami salah 

perhitungan, hilangnya kertas atau mengalami kerusakan pada kertas presensi 

karena penyimpanan data yang lama. Penyampaian informasi nilai dan presensi 

siswa disampaikan pada akhir semester atau pada saat pembagian rapor. Solusi 

yang dapat diberikan adalah SMK Telekomunikasi Darul Ulum Jombang 

membutuhkan Rangcang Bangun Aplikasi yang berkaitan dengan Penilaian, 

Presensi dan Rapor Siswa. Pembuatan aplikasi ini menggunakan metode 

pengembangan Metode Waterfall. Aplikasi penilaian dan presensi siswa berbasis 

web dapat mengelola data master, dapat melakukan perhitungan nilai siswa secara 

otomatis, guru dapat melakukan pencatatan presensi dan penilaian siswa tanpa 

harus mengitung nilai siswa satu persatu. Wali kelas dapat melihat presensi siswa 

dan penilaian siswa tanpa harus menunggu 2 minggu sampai 1 bulan, serta 

siswa/wali murid dapat memantau kehadiran dan nilai rapor tanpa harus menunggu 

pembagian rapor di akhir semester. 

 

Kata kunci : Aplikasi, Penilaian Siswa, dan Presensi Siswa 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

SMK Telekomunikasi Darul Ulum Jombang merupakan salah satu Sekolah 

Menengah Kejuruan swasta bernuansa Islam yang berdiri pada tahun 1996. SMK 

Telekomunikasi Darul Ulum berlokasi di Jl. Rejoso Peterongan Jombang Jawa 

Timur, Weru, Mojongapit, Kec. Jombang, Kabupaten Jombang. Setiap tahun 

ajaran, SMK Telekomunikasi Darul Ulum yang menerima siswa kurang lebih 500 

siswa. SMK Telekomunikasi Darul Ulum memiliki beberapa proses akademik 

diantaranya: kegiatan penilaian siswa dan presensi siswa. 

‘Proses penilaian siswa masih dilakukan dengan cara guru harus menuliskan 

nilai-nilai tersebut satu ‘per satu ke dalam kertas. penilaian yang sudah dicetak oleh 

bagian TU. ‘Setelah nilai-nilai tugas, ulangan harian, UTS, UAS ‘sudah terisi maka 

guru harus menghitung nilai ‘rata-rata setiap siswa satu per satu sehingga ‘menjadi 

nilai rapor, kemudian nilai-nilai. tersebut dirapatkan bersama pada akhir semester 

dengan ‘guru-guru yang lain, bagian. kurikulum dan kepala sekolah. Setelah itu, 

wali kelas menyalin. nilai-nilai tersebut ke buku’ rapor masing-masing siswa. 

Dalam hal presensi’ siswa, guru harus mencatat dan. menuliskan presensi di kertas 

presensi yang sudah dicetak oleh bagian TU setiap hari dan disimpan ‘hingga akhir 

semester lalu data presensi’ tersebut disalin ke. buku rapor ‘masing-masing siswa, 

presensi itu berisikan .jumlah hadir, ijin, sakit dan alpha. Siswa hanya dapat melihat 

pencatatan presensi saat rapor dibagikan menyebabkan terjadinya penumpukan 

kertas untuk presensi yang berdampak pada pengarsipan. 

Berdasarkan proses yang ada, terdapat beberapa permasalahan penilaian 

siswa dan presensi siswa. (1) .Proses dan masalah penilaian: (a) ‘Proses mencatat 

nilai: .Pengerjaannya dilakukan di ‘kertas penilaian yang .menyebabkan nilai tidak 

dapat ‘dilihat langsung oleh wali kelas dan siswa. (b) .Proses menghitung: ‘Proses 

menghitung membutuhkan. waktu 1 sampai 3 hari dan terjadi salah .perhitungan 

nilai. (c) .Proses rekapitulasi nilai akhir: proses rekap ‘nilai akhir membutuhkan 

waktu .2 minggu sampai ‘1 bulan. (2) .Proses dan masalah presensi: (a) Proses 

mencatat’ presensi: Masalah bagi’ wali kelas yaitu hilangnya .kertas presensi dan 
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rusak. (b) Rekapitulasi presensi: .Membutuhkan waktu 1 sampai 3 minggu, 

bertambahnya .biaya pengadaan kertas rekapitulasi presensi. (3) .Proses dan 

masalah laporan: wali’ kelas harus menunggu lama nilai-nilai dari guru .masing-

masing pelajaran .dan hal tersebut membutuhkan ‘waktu 2 minggu sampai 1 bulan, 

sehingga .wali kelas tidak bisa melakukan penyalinan’ nilai-nilai beserta .presensi 

dengan cepat. 

Solusi yang dapat diberikan untuk permasalahan diatas adalah aplikasi 

penilaian dan presensi siswa berbasis web pada SMK Telekomunikasi Darul Ulum 

Jombang, merupakan salah satu solusi .yang dapat membantu proses belajar 

mengajar seperti’ presensi siswa, dan proses penilaian, .sekaligus dapat 

memberikan informasi .akademik sekolah diantaranya nilai dan ‘presensi kepada 

wali murid guna melakukan pemantauan .dan evaluasi terhadap anak walinya kapan 

saja tanpa .terbatas oleh waktu dan lokasi. Aplikasi ini dapat memiliki proses. dan 

menghasilkan laporan .penilaian seperti nilai tugas, ulangan harian, UTS, UAS, 

presensi’ siswa dan aplikasi ini dapat menghasilkan rapor. untuk setiap siswa SMK 

Telekomunikasi Darul Ulum Jombang. ‘Tujuan dari pembuatan aplikasi ini .adalah 

untuk mempermudah proses dan dapat’ mempersingkat waktu .penilaian, presensi, 

pencatatan, dan .rekapitulasi penilaian .pada wali kelas dan guru .dan juga dapat 

mengurangi .pengadaan kertas presensi dan .rekapitulasi nilai. ‘Selain itu 

khususnya bagi .siswa/wali murid aplikasi berbasis web ini dapat .dengan mudah 

diakses .dimana saja guna untuk mengetahui presensi dan rapor siswa .tanpa harus 

datang ke sekolah .untuk melakukan pemantauan presensi dan .nilai siswa. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat dirumuskan masalah yaitu 

bagaimana merancang dan membangun Aplikasi Penilaian Dan Presensi Siswa 

Berbasis Web Pada SMK Telekomunikasi Darul Ulum Jombang. 

 

1.3 Pembatasan masalah 

Batasan masalah pada pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

a. Data yang digunakan adalah data siswa baru periode 2019-2020, data guru yang 

aktif, data mata pelajaran. 
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b. Sistem aplikasi .yang akan dibuat meliputi .penilaian dan ‘presensi siswa di SMK 

Telekomunikasi Darul Ulum Jombang. 

c. Jenis kehadiran pada aplikasi ini presensi dibagi menjadi 4 kategori yaitu: ijin, 

sakit, hadir, dan alpha. 

d. Laporan .yang dihasilkan berupa nilai .tugas, ulangan harian, UTS, UAS, nilai 

akhir, dan laporan ‘presensi siswa. 

 

1.4 Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi penilaian dan 

presensi siswa berbasis web pada SMK Telekomunikasi Darul Ulum Jombang yang 

dapat memenuhi kebutuhan dalam menghasilkan presensi siswa dan pembuatan 

nilai akhir.  

 

1.5 Manfaat 

Adapun .manfaat dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagi siswa 

Siswa dapat melihat .nilai tugas, ulangan harian, uts, uas beserta presensi secara 

cepat. tanpa harus menunggu ‘buku rapor di akhir semester. 

b. Bagi guru/karyawan 

Guru .dapat melakukan menilaian’ dan pencatatan presensi siswa ‘dengan cepat. 

c. Bagi wali murid 

Wali murid dapat .melakukan pemantauan kehadiran terhadap anaknya, serta 

melakukan ‘evaluasi terhadap nilai tugas .harian, ulangan harian, nilai ujian 

terhadap anak walinya ‘melalui aplikasi tersebut.  
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 
 

2.1 Penelitian Terdahulu 

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu 1 
Nama Penelitian Judul Hasil Penelitian 

Defina Iskandar, Sari 

Dewi Budiwati 

Aplikasi Penilaian dan 

Presensi Siswa untuk 

Kegiatan Pembelajaran 

Akademik (Studi kasus : SD 

Ar-Rafi’) 

Hasil penelitian yang 

dilakukan oleh Defina 

Iaskandar, sari dewi budiwati 

dan reza budiawan adalah 

sebuah aplikasi penilaian dan 

presensi siswa untuk kegiatan 

pembelajaran akademik. 

Aplikasi tersebut terdiri dari 

aplikasi berbasis web dan 

android. Aplikasi berbasis 

web digunakan oleh guru atau 

wali kelas sedangkan aplikasi 

berbasis android digunakan 

oleh orang tua. 

Perbedaan Sistem yang dikembangkan oleh Sari Dewi Budiwati, dan Reza 

Budiawan tidak menampilkan notifikasi ketika guru belum 

menilai siswa pada mata pelajaran tententu sedangkan aplikasi 

yang dikembangkan oleh penulis menampilkan sebuah 

notifikasi pengingat guru untuk menilai siswa pada mata 

pelajaran tertentu.  

Pengguna penelitian yang dilakukan oleh Sari Dewi Budiwati, 

dan Reza adalah tenaga pengajar sekolah dasar (SD) sedangkan 

pengguna penelitian yang dilakukan oleh penulis yaitu tenaga 

pengajar sekolah menengah kejuruan (SMK). 

 

Tabel 2.2 Penelitian Terdahulu 2 
Nama Penelitian Judul Hasil Penelitian 

Fatchuddin Hidayat ‘Rancang Bangun Aplikasi 

Presensi Dan Penglolaan Nilai 

Berbasis Website Pada 

Sekolah Dasar Islam Terpadu 

(SDIT) Nurul Fikri’ 

Hasil penelitian yang 

dilakukan oleh Fatchuddin 

Hidayat yaitu sebuah .aplikasi 

presensi dan pengelolaan nilai 

berbasis .website yang 

berfungsi untuk mengelola 

data presensi dan .nilai dari 

siswa SDIT Nurul Fikri 

Perbedaan Pengembangan aplikasi yang dilakukan oleh Fatchuddin 

Hidayat tidak menggunakan rekap presensi perhari yang 

dikirimkan kepada wali murid sedangkan penulis 
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Nama Penelitian Judul Hasil Penelitian 

mengembangkan aplikasi presensi yang terkirim secara 

otomatis setiap hari kepada wali murid. 

Penelitian yang dilakukan oleh Fatchuddin Hidayat 

menghasilkan sebuah laporan nilai dan presensi yang di 

tampilkan berdasarkan tahun ajaran tertentu sedangkan penulis 

mengembangkan aplikasi yang menampilkan laporan presensi 

dan hasil penilaian pertahun ajaran. 

Nilai akhir pada aplikasi yang dikembangkan oleh Fatchuddin 

Hidayat terhitung ketika pengguna telah melakukan proses 

simpan sedangkan penulis mengembangkan aplikasi yang 

memunculkan nilai akhir secara otomatis sebelum pengguna 

melakukan proses simpan. 

 

 

2.2 Sistem 

.Sistem menurut Romney dan Steinbart (2015) adalah sebuah .rangkaian dari 

dua atau lebih ‘komponen-komponen yang saling berhubungan, yang .berinteraksi 

untuk .mencapai suatu tujuan. Sebagai besar sistem terdiri dari .subsistem yang 

lebih kecil yang .mendukung sistem yang lebih besar.  

Garuda Ginting (2022) mepaparkan secara umum sistem adalah suatu 

kesatuan, baik obyek nyata atau abstrak yang terdiri dari berbagai komponen atau 

unsur yang saling berkaitan, saling bergantung, saling mendukung, dan secara 

keseluruhan bersatu dalam satu kesatuan untuk mencapai tujuan tertentu secara 

efektif dan efisien. 

Dari definisi diatas dapat disimpulkan bahwa sistem adalah komponen-

komponen yang saling berkaitan dan bekerjasama .untuk mencapai suatu .tujuan 

tertentu. 

2.3 Informasi 

.Informasi menurut Romney dan Steinbart (2015) adalah .informasi data yang 

telah dikelola dan .diproses untuk memberikan arti dan. memperbaiki proses 

pengambilan keputusan. Sehingga .perannya, pengguna membuat keputusan. yang 

lebih baik. dengan kuantitas dan kualitas. dan .peningkatan informasi. 
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.Informasi menurut Garuda Ginting (2022) .adalah sekumpulan data atau 

fakta yang. telah diproses dan dikelola .sedemikian rupa sehingga menjadi sesuatu 

yang mudah dimengerti. dan bermanfaat bagi .penerimanya. 

 

2.4 Sistem Informasi 

.Menurut Sri Mulyani (2019) sistem informasi adalah sistem yang terdiri dari 

orang-orang dan komputer yang memproses atau menafsirkan informasi. Sistem 

informasi ini menyangkut hardware, software, infrastruktur  dan orang-orang 

kemudian digabungkan untuk merencanakan, mengendalikan, mengkoordinir, dan 

cara pengambilan keputusan untuk suatu kegiatan. 

Sistem informasi menurut Garuda Ginting (2022) adalah sebuah sistem yang 

menyediakan berbagai informasi untuk kebutuhan manajemen dalam hal 

pengambilan keputusan untuk menjalankan operasional sebuah perusahaan. Sistem 

informasi merupakan sekumpulan dari orang-orang, teknologi informasi, dan 

prosedur-prosedur yang terogranisasi untuk tujuan tertentu. 

 

2.5 Presensi 

Menurut Aphrizal (2017) presensi adalah suatau kegiatan mencatat kehadiran 

setiap siswa di sekolah. Tujuan adanya presensi secara umum adalah untuk 

mengetahui kehadiran dan ketidak hadiran peserta didik. Perizinan untuk tidak 

masuk sekolah atau meninggalkan pelajaran, serta menerbitkan siswa/siswi agar 

selalu hadir di sekolah tepat waktu, dan memastikan apakah siswa/siswi mengikuti 

kegiatan belajar mengajar secara efektif. Dengan demikian dapat dikatakan bahwa 

presensi memiliki peran yang sangat penting dalam menertibkan sekolah. 

Sedangkan menurut Rahmat gunawan (2021) presensi adalah suatu kegiatan 

yang bertujuan untuk mengetahui tingkat prestasi kehadiran serta tingkat 

kedisiplinan dari anggota dalam suatu instansi, institusi atau perusahaan. Presensi 

merupakan alat untuk menghitung kehadiran seseorang dalam suatau instansi, 

institusi atau perusahaan maka dari itu presensi sangan diperlukan. 

 

2.6 Penilaian 

Menurut Sary, Y. N. (2015) .penilaian adalah penerapan berbagai cara. dan 

penggunaan .beragam alat penilaian untuk memperoleh informasi. tentang sejauh 
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hasil belajar. peserta didik atau .ketercapaian konpetensi .(rangkaian kemampuan) 

peserta didik. .Penilaian dalam pembelajaran .adalah suatu usaha untuk 

mendapatkan. berbagai informasi secara .berkala, berkesinambungan, dan 

menyeluruh ‘tentang proses dan hasil dari pertumbuhan dan. perkembangan yang 

telah .dicapai oleh anak didik melalui program .kegiatan belajar. Penilaian yang adil 

adalah penilaian’ yang tidak membedakan peserta .didik antara satu sama lainnya, 

baik dilihat. dari latar belakang sosial, ekonomi, agama, budaya, warna kulit, 

golongan, bahasa, gender. 

Sedangkan menurut Wildan (2017) penilaian merupakan aktivitas paling 

akhir dari tiap proses pendidikan. Penilaian bertujuan untuk mengukur kemampuan 

siswa terhadap materi, dan bisa mengukur keefektifan dari aktifitas pendidikan 

yang digunakan. 

 

2.7 Aplikasi 

Menurut Defi Iskandar (2017) aplikasi adalah suatu program yang telah siap 

untuk digunakan yang dibuat untuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna jasa 

aplikasi. Aplikasi menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia juga dapat diartikan, 

“Aplikasi adalah penerapan dari rancangan sistem untuk mengolah data yang 

menggunakan aturan atau ketentuan bahasa pemograman tertentu”. 

Berdasarkan beberapa pengertian di atas maka aplikasi dapat diartikan 

sebagai hasil dari rancangan sistem yang dapat digunakan untuk melakukan proses 

pengolahan data dan dapat melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna aplikasi. 

Aplikasi dapat digolongkan ke dalam beberapa kelas, yaitu: 

a. Perangkat Lunak Perusahaan 

Perangkat lunak perusahaan merupakan aplikasi yang digunakan untuk 

mengorganisir kegiatan-kegiatan pada perusahaan. 

b. Perangkat Lunak Infrastruktur Perusahaan 

Aplikasi yang dibuat untuk membantu perangkat lunak perusahaan. 

c. Perangkat Lunak Informasi Kerja 

Aplikasi yang dipakai untuk mengolah yang umumnya digunakan untuk 

mengerjakan tugas-tugas individu pada departemen. 

d. Perangkat Lunak Media da Hiburan 
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Perangkat lunak media dan hiburan adalah aplikasi yang menunjukan kebutuhan 

individu ataupun grup untuk menikmati konten hiburan digital. 

e. Perangkat Lunak Pendidikan 

Aplikasi yang cenderung sama dengan perangkat lunak media dan hiburan 

dengan tampilan konten Pengembangan Media. 

f. Perangkat Pengembangan Media 

Aplikasi yang digunakan untuk menunjukan kebutuhan individu untuk 

menghasilkan media cetak dan sering digunakan pada bidang komersial atau 

pendidikan. 

g. Perangkat Lunak Pengembangan Produk 

Aplikasi yang biasanya digunakan untuk mengemangkan produk hardware dan 

software. 

 

2.8 System Defelopment .Life Cycle (SDLC) 

.Menurut Pressman (2015), nama lain dari model. Waterfall adalah Model Air 

Terjun. .Kadang dinamakan siklus hidup ‘klasik (classic life cyle), .dimana hal ini 

menyiratkan pendekatan. yang sistematis yang berurutan .(sekuensial) pada 

pengembangan perangkat. lunak. Pengembangan perangkat ‘lunak dimulai dari 

spesifikasi kebutuhan. pengguna dan berlanjut ‘melalui tahapan-tahapan 

perencanaan (planning), .pemodelan (modeling), .konstruksi (construction), .serta 

penyerahan sistem .perangkat lunak kepara .pelanggan/pengguna (deployment), 

yang diakhiri. dengan dukungan berkelanjutan pada perangkat. lunak yang di 

hasilkan. 

.Metode penelitian yang digunakan adalah metode SDLC model. waterfall. 

Metode ini .dipilih karna mempunyai kelebihan. antara lain: 

a. .Model pengembangan paling umum digunakan. 

b. .Model ini dapat digunakan bagi ‘system software yang mempunyai .skala besar 

dan bersifat generic. 

c. .Pengerjaan sistem memiliki ‘jadwal yang tersusun dengan baik. sehingga dapat 

.dilakukan .pengawasan. 
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Gambar 2.1 Tahapan Metode Waterfall 

 

 

 

a. Komunikasi 

.Langkah pertama diawali ‘dengan komunikasi kepada konsumen. atau 

pengguna. .Langkah awal ini merupakan. langkah ‘penting karena menyangkut 

pengumpulan. informasi tentang kebutuhan .konsumen/pengguna. 

b. Perencanaan 

.Setelah proses perencanaan ini, ‘kemudian menetapkan rencana untuk 

pengerjaan software yang meliputi. tugas-tugas teknis yang akan dilakukan, resiko 

yang munkin ‘terjadi, sumber yang dibutuhkan, hasil yang akan dibuat, dan jadwal 

pengerjaan.’ 

c. Pemodelan 

.Pada proses pemodelan ini menerjemahkan. syarat kebutuhan ke sebuah 

perancangan. perangkat ‘lunak yang dapat diperkirakan sebelum’ dibuat ‘coding. 

Proses ini berfokus pada rancangan struktur data, arsitektur software, representasi 

interface, dan detail (algoritma) prosedual.’ 

d. Kontruksi 

Kontruksi .merupakan proses membuat kode (code generation). Coding atau 

pengkodean .merupakan penerjemahan ‘desain dalam bahasa yang bisa dikenali 
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oleh computer.’ Programmer akan menerjemahkan ‘transaksi yang diminta oleh 

user.’ Tahapan inilah yang merupakan .tahapan secara nyata dalam mengerjakan 

suatu software, artinya. penggunaan ‘computer akan dimaksimalkan’ dalam 

tahapan ini. .Setelah pengkodean selesai maka akan. dilakukan ‘testing terhadap 

sistem yang telah dibuat.’ .Tujuan testing adalah menemukan. kesalahan-kesalahan 

terhadap ‘sistem tersebut untuk kemudian bisa diperbaiki.’ 

e. Deployment 

Tahap .ini bisa dikatakan final dalam pembuatan. sebuah software atau 

sistem.’ .Setelah melakukan analisis, ‘desain dan pengkodean maka sistem yang 

sudah jadi akan digunakan user.’ .Kemuan software yang telah ‘dibuat harus 

dilakukan pemeliharaan secara berkala.’ 

 

2.9 Behavioral (Black-Box) Testing 

Menurut Wahyudi (2016), ‘black-box testing adalah suatu teknik yang 

menyarankan. agar penguji atau penguji .perangkat lunak melakukan .pengujian 

pada antarmuka. pengguna atau di luar, dan dapat .menguji apakah proses bisnis 

berjalan” lancer tanpa mengetahui kode. logika atau struktur data. .Teknik ini sering 

digunakan “oleh banyak perusahaan teknologi informasi. karena menekankan pada 

konsep proses .bisnis yang berfungsi dengan. baik dan fungsi dari .masing-masing 

fitur.” Pada teknik black box ini, tester hanya. memasukan ‘input dari aplikasi dan 

memastikan output .sudah benar, serta memvalidasi form.” 

 Sedangkan “menurut pressman (2015),” pengujain ‘black-box berfokus pada 

persyaratan’ .fungsional perangkat lunak. .Pengujian black-box memungkinkan 

perekayasa. perangkat lunak mendapatkan ‘serangkaian kondisi input yang 

sepenuhnya. menggunakan semua .persyaratan fungsional untuk. suatu program.’ 

 

2.10 Web 

.Menurut Redcreatives (2016) Website. atau web adalah kumpulan ‘halaman 

informasi dengan topik terkait, termasuk gambar, video, animasi, atau jenis file 

lainnya.’ Web yang dapat diakses dengan bantuan perangkat aplikasi ‘browser. 

Situs umumnya dienkapsulasi’ dalam domain, yang ditempatkan. di server web 

yang .dapat diakses melalui ‘Internet dan jaringan lain.’ 

Secara umum, situs web dikelompokan ‘menjadi 3 jenis yaitu:’ 



11 
 

 
 

1. Website Statis 

.Website Statis merupakan web yang. ‘memiliki halaman yang tidak berubah. 

Pada’ .website statis untuk melakukan perubahan pada. suatu halaman ‘dilakukan 

secara manula dengan. mengedit code .yang menjadi struktur dari situs tersebut.’ 

2. Website Dinamis 

.Website Dinamis merupakan web yang. secara struktur diperuntukan pemilik 

website ‘dapat melakukan perubahan konten .(edit, update, delete).’ .Biasanya 

selain utama “yang bisa diakses oleh pengguna (user) pada” umumnya juga 

disediakan. halaman backend (administrator) untuk “merubah konten dari website. 

Contoh umum mengenai website” dinamis adalah. website company profile 

perusahaan .dan website berita yang didalamannya “terdapat fasilitas berita, polling 

dan sebagainya.” 

3. Website Interaktif 

Website Interaktif adalah web yang saat ini terkenal. Salah satu contoh 

website interaktif adalah blog dan forum. Di website ini pengguna (user) bisa 

berinteraksi dan beradu argumen mengenai apa yang menjadi pemikiran mereka.
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

Pada bab ini menjelaskan mengenai analisis dari permasalahan yang diambil 

beserta perancangan sistem dari rancang bangun aplikasi penlaian dan presensi 

siswa berbasis web pada SMK Telekomunikasi Darul Ulum Jombang. 

 

1.1 Communication 

.Tahap communication merupakan tahap pertama dalam penelitian ini. Tahap 

ini dibagi menjadi 2 tahapan yaitu, Wawancara dan Observasi. 

 

1.1.1 Wawancara  

Wawancara dilakukan kepada pihak sekolah yang secara langsung 

berhubungan dengan bagian TU dan Kepala Sekolah. Dalam wawancara tersebut 

membahas proses penilaian siswa, proses presensi siswa, dan permasalahan yang 

terjadi saat ini di SMK Telekomunikasi Darul Ulum. Sehingga aplikasi yang dibuat 

dapat memberikan solusi terhadap permasalahan yang terjadi saat ini. 

 

1.1.2 Observasi 

Observasi dilakukan dengan. melihat dan mengamati secara langsung ke 

SMK Telekomunikasi Darul Ulum. Tujuan melakukan observasi ini adalah untuk 

menghasilkan data tambahan yang tidak didapatkan pada saat wawancara. 

 

1.2 Analisis Sistem 

Pada tahap analisis sistem adalah untuk merancang segala kebutuhan pada 

aplikasi penilaian dan presensi. Tujuan dari analisis sistem ini adalah untuk 

mengumpulkan fakta-fakta. apa saja yang akan digunakan untuk membantu dalam 

membangun aplikasi penilaian dan presensi. 

 

1.2.1 Analisis Proses Bisnis 

Tahap perencanaan ini berisi tentang proses bisnis sekolah seperti penilaian, 

presensi pada SMK Telekomunikasi Darul Ulum Jombang. Proses berjalannya 

penilaian SMK Telekomunikasi Darul Ulum Jombang memiliki tiga entitas yaitu 

siswa, guru, dan wali kelas. Di mulai dari siswa yang mengerjakan tugas, ulangan 
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harian, UTS, dan UAS seletelah siswa mengerjakan soal-soal lalu guru melakukan 

penilaian dan pencatatan nilai kedalam kertas penilaian kemudian setelah akhir 

semester guru melakukan perhitungan nilai rata-rata dari semua nilai tugas, ulangan 

harian, kemudian di gabungkan dengan nilai UTS, dan UAS sehingga menjadi nilai 

akhir lalu guru meyerahkan kertas penilaian ke wali kelas agar wali kelas dapat 

merekap nilai-nilai tersebut dan menyalin kedalam buku .rapor yang akan 

diserahkan kepada siswa. 

Proses presensi SMK Telekomunikasi Darul Ulum Jombang memiliki tiga 

entitas yaitu, siswa, guru dan wali kelas. Dimulai .dari guru yang melakukan 

pencatatan presensi ke siswa setiap sebelum mengajar atau sesudah mengajar mata 

pelajaran ke dalam kertas presensi kemudian setelah melakukan presensi guru 

membawa kertas presensi tersebut ke staf TU yang nantinya akan di serahkan 

kembali kepada guru yang mengajar mata pelajaran berikutnya. Setelah jam akhir 

pelajaran kertas presensi tersebut akan diserahkan kepada wali kelas yang dimana 

wali kelas akan merekap presensi tersebut dan kemudian menyalin kedalam buku 

rapor di akhir semester. Kedua proses tersebut .dapat dilihat pada Lampiran 1. 

A. Identifikasi Masalah 

Berikut merupakan identifikasi masalah penilaian dan presensi pada SMK 

Telekomunikasi Darul Ulum Jombang. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Tabel 

3.1. 

Tabel 3.1 Identifikasi Masalah 
No Permasalahan Dampak Solusi 

1. Belum .ada fasilitas untuk 

pencatatan nilai dan penilaian 

nilai. tugas, ulangan harian, 

UTS, UAS. 

Banyaknya data siswa 

yang harus dinilai oleh 

guru sehingga 

memerlukan waktu yang 

cukup lama karena harus 

menilai satu persatu 

siswa dan menghitung 

nilai akhir siswa. 

Mengkoreksi ulang 

apakan nilai yang sudah 

di hutung sudah benar 

sehingga menambah 

waktu dalam 

mengerjakan penilaian. 

Data yang diserahkan 

pada wali kelas terlambat. 

Sistem aplikasi yang 

dapat. memberikan 

fasilitas. pencatatan 

penilaian tugas, ulangan 

harian, UTS, dan UAS. 
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No Permasalahan Dampak Solusi 

2. Belum adanya fasilitas untuk 

pencatatan presensi 

Rekapitilasi yang lama 

berakibat lambatnya 

dalam menyalin data 

presensi ke buku rapor. 

Dan dampak bagi wali 

kelas tidak bisa 

melakukan pemantauan 

kehadiran terhadap anak 

walinya. 

Sistem aplikasi yang 

dapat membantu guru 

dan wali kelas untuk 

melakukan pencatatan 

presensi siswa. 

3.  Belum ada fasilitas dalam 

pengumpulan nilai-nilai dan 

presensi siswa dari masing-

masing guru dengan cepat. 

Data penilaian dan 

presensi dari masing-

masing guru pelajaran 

terlambat dan penyalinan 

nilai siswa memerlukan 

waktu yang cukup lama 

sehingga tidak bisa 

dilakukan secara cepat. 

Sistem aplikasi yang 

.dapat memberikan 

informasi. nilai-nilai 

siswa dan presensi 

kepada wali kelas tanpa 

memerlukan waktu 

lama. 

 

B. Identifikasi Pengguna 

Berdasarkan hasil dari wawancara dan observasi dengan bagian guru, 

kurikulum, serta wali kelas pengguna yang berkaitan ada empat dalam proses yaitu: 

a. Admin atau staff TU 

b. Guru 

c. Wali kelas 

d. Siswa 

C. Identifikasi Data 

Identifikasi data dilakukan untuk mempermudah pembuatan aplikasi. Pada  

aplikasi ini membutuhkan data sebagai berikut : master semester, master asrama, 

master kelas, master mata pelajaran, master guru, master wali kelas, master siswa, 

master penempatan, master jadwal, data nilai (tugas, ulangan harian, UTS, UAS), 

dan data presensi. 

D. Identifikasi Kebutuhan Fungsional 

Setelah melakukan identifikasi masalah, identifikasi pengguna dan 

identifikasi data, maka yang dilakukan selanjutnya adalah identifikasi fungsional 

sebagai berikut: pengelolaan data master semester, pengelolaan data master asrama, 

pengelolaan data master kelas, pengelolaan data master mata pelajaran, pengelolaan 
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data master guru, pengelolaan data master wali kelas, pengelolaan data master 

siswa, pengelolaan data master penempatan, pengelolaan data master jadwal, 

pengelolaan data nilai (tugas, ulangan harian, UTS, UAS), pengelolaan data 

presensi siswa, pengelolaan laporan penilaian, pengelolaan laporan presensi, dan 

pengelolaan rapor. 

 

1.2.2 Analisis Kebutuhan Pengguna 

Berdasarkan hasil analisis permasalahan yang telah dilakukan, maka dapat 

dirincikan pengguna-pengguna dari aplikasi Penialain dan Presensi berbasis 

website pada SMK Telekomunikasi Darul Ulum yang di jelakan pada Tabel 3.2. 

Tabel 3.2 Analisis Kebutuhan Pengguna 
No Pengguna Kebutuhan Data Kebutuhan 

Informasi 

Kebutuhan 

Dokumen 

1. Guru Data Siswa 

Data Kelas 

Data Mata Pelajaran 

Data Nilai 

Nilai – nilai tugas, 

ulangan harian, UTS, 

UAS, jadwal 

mengajar, dan 

Presensi siswa 

 

2. Wali Kelas Data Presensi 

Data Siswa 

Data Kelas 

Data Mata Pelajaran 

Data Wali Kelas 

Data Nilai 

Informasi kehadiran 

siswa, dan nilai siswa 

Laporan 

penilaian  

Laporan presensi 

Rapor 

3. Siswa, & Wali 

Murid 

Data Penilaian 

Data Presensi 

Informasi kehadiran 

siswa 

Informasi penilaian 

siswa 

Informasi 

presensi 

Informasi nilai 

rapor  

4. Admin Data Siswa 

Data Kelas 

Data Guru 

Data Mata Pelajaran 

Data Tahun Ajaran 

Data Wali Kelas 

Data Penjadwalan 

Data Pengajar 

Data anggota Kelas 

Data Asrama 

 Mengisi data 

master 

  Data standar nilai mata 

pelajran dan presensi 

Informasi nilai 

standar setiap mata 

pelajaran 

Memasukkan 

nilai standar 

setiap mata 

pelajaran dan 

presensi 
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1.2.3 Analisis Kebutuhan Fungsional 

Analisis kebutuhan fungsional berisikan proses-proses yang harus dilakukan 

oleh sistem. Kebutuhan fungsional diperoleh berdasarkan hasil analisis dari 

kebutuhan pengguna. Penjelasan kebutuhan fungsional untuk guru, wali kelas, dan 

siswa dijelaskan pada Lampiran 2. 

1. Analisis Kebutuhan Fungsional Admin 

Tabel 3.3 Analisis Kebutuhan Fungsional Admin 
Nama Fungsi Mengisi Data Master 

Pengguna Admin 

Deskripsi Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan pengelolaan data 

master ke dalam sistem 

Kondisi Awal 1. Data guru beserta mata pelajaran yang sudah tersedia 

2. Data jadwal mata pelajaran yang sudah tersedia 

3. Data siswa dan kelas yang sudah tersedia 

4. Pengguna harus sudah login kedalam terlebih dahulu 

Pemicu  Pengguna aplikasi ingin menambahkan data master 

Kondisi Akhir 

Sukses 

Data master yang telah di input kan dapat tersimpan ke dalam sistem 

Kondisi Akhir 

Gagal 

Data master yang di input kan tidak dapat tersimpan ke dalam sistem 

Alur Normal Aksi Pengguna Respons Aplikasi 

 

 

Menyimpan Data 

1. Pengguna melakukan login 

terlebih dahulu 

Aplikasi akan menampilkan 

halaman utama admin 

2. Pengguna memilih menu 

master semester yang akan di 

input kan 

Aplikasi menampilkan halaman 

master semester 

3. Pengguna mengisi data 

master semester dan menekan 

button simpan 

Aplikasi akan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

4. Pengguna memilih menu 

master asrama yang akan di 

input kan 

Aplikasi menampilkan halaman 

master asrama 

5. Pengguna mengisi data 

master asrama dan menekan 

button simpan 

Aplikasi akan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

6. Pengguna memilih menu 

master kelas yang akan di 

input kan 

Aplikasi menampilkan halaman 

master kelas 

7. Pengguna mengisi data 

master kelas dan menekan 

button simpan 

Aplikasi akan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 
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8. Pengguna memilih menu 

master mata pelajaran yang 

akan di input kan 

Aplikasi menampilkan halaman 

master mata pelajaran 

9. Pengguna mengisi data 

master mata pelajaran dan 

menekan button simpan 

Aplikasi akan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

10. Pengguna memilih menu 

master guru yang akan di 

input kan 

Aplikasi menampilkan halaman 

master guru 

11. Pengguna mengisi data 

master guru dan menekan 

button simpan 

Aplikasi akan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

12. Pengguna memilih menu 

master wali kelas yang akan 

di input kan 

Aplikasi menampilkan halaman 

master wali kelas 

13. Pengguna mengisi data 

master wali kelas dan 

menekan button simpan 

Aplikasi akan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

14. Pengguna memilih menu 

master siswa yang akan di 

input kan 

Aplikasi menampilkan halaman 

master siswa 

15. Pengguna mengisi data 

master siswa dan menekan 

button simpan 

Aplikasi akan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

16. Pengguna memilih menu 

master penempatan yang 

akan di input kan 

Aplikasi menampilkan halaman 

master penempatan 

17. Pengguna mengisi data 

master penempatan dan 

menekan button simpan 

Aplikasi akan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

18. Pengguna memilih menu 

master penjadwalan yang 

akan di input kan 

Aplikasi menampilkan halaman 

master penjadwalan 

19. Pengguna mengisi data 

master penjadwalan dan 

menekan button simpan 

Aplikasi akan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

Mengubah Data 

Aksi Pengguna Respons Aplikasi 

Alur Normal 1. Pengguna melakukan login 

terlebih dahulu 

Aplikasi akan menampilkan 

halaman utama admin 

2. Pengguna memilih menu 

master semester 

Aplikasi menampilkan halaman 

master semester 

3. Pengguna menekan button 

edit kemudian merubah data 

semester 

Sistem akan menyimpan data yang 

sudah dirubah dan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan  

4. Pengguna memilih menu 

master asrama 

Aplikasi menampilkan halaman 

master asrama 

5. Pengguna menekan button 

edit kemudian merubah data 

asrama 

Sistem akan menyimpan data yang 

sudah dirubah dan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 
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6. Pengguna memilih menu 

master kelas 

Aplikasi menampilkan halaman 

master kelas 

7. Pengguna menekan button 

edit kemudian merubah data 

kelas 

Sistem akan menyimpan data yang 

sudah dirubah dan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

8. Pengguna memilih menu 

master mata pelajaran 

Aplikasi menampilkan halaman 

master mata pelajaran 

9. Pengguna menekan button 

edit kemudian merubah data 

mata pelajaran 

Sistem akan menyimpan data yang 

sudah dirubah dan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

10. Pengguna memilih menu 

master mata guru 

Aplikasi menampilkan halaman 

master guru 

11. Pengguna menekan button 

edit kemudian merubah data 

guru 

Sistem akan menyimpan data yang 

sudah dirubah dan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

12. Pengguna memilih menu 

master wali kelas 

Aplikasi menampilkan halaman 

master wali kelas 

13. Pengguna menekan button 

edit kemudian merubah data 

wali kelas 

Sistem akan menyimpan data yang 

sudah dirubah dan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

14. Pengguna memilih menu 

master siswa 

Aplikasi menampilkan halaman 

master siswa 

15. Pengguna menekan button 

edit kemudian merubah data 

siswa 

Sistem akan menyimpan data yang 

sudah dirubah dan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

16. Pengguna memilih menu 

master penempatan 

Aplikasi menampilkan halaman 

master penempatan 

17. Pengguna menekan button 

edit kemudian merubah data 

penempatan 

Sistem akan menyimpan data yang 

sudah dirubah dan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

18. Pengguna memilih menu 

master penjadwalan 

Aplikasi menampilkan halaman 

master penjadwalan 

19. Pengguna menekan button 

edit kemudian merubah data 

penjadwalan 

Sistem akan menyimpan data yang 

sudah dirubah dan memberikan 

notifikasi data telah tersimpan 

Merubah status aktif/non-aktif 

Pengguna memilih data yang 

ingin di ubah status. Kemudian 

menekan tombol aktif/non-aktif 

pada kolom aksi 

Aplikasi melakukan update status 

pada tabel master  

Kondisi Akhir Fungsi ini dapat melakukan pengelolaan data master mulai dari 

penambahan, pengubahan, dan merubah status data. 

 

1.2.4 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional 

Analisis kebutuhan non-fungsional bertujuan untuk mengetahui diluar 

kebutuhan fungsional, yang harus disediakan dalam perangkat lunak yang 

dibangun. Analisis kebutuhan non-fungsional dijelaskan pada Lampiran 3: 
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1.2.5 Analisis Kebutuhan Aplikasi 

Analisis kebutuhan aplikasi ini adalah menentukan kebutuhan sistem yang 

diperlukan untuk mencapai tujuan yang ingin dicapai, sekaligus dengan 

menyiapkan dokumentasi untuk setiap pengkodean. Dalam proses pembuatannya 

aplikasi pendukung yang digunakan yaitu: 

1. Xammp 

2. Chrome Web Browser 

3. Subline Text 

 

1.2.6 Perancangan 

Pada tahap perancangan sistem ini menjelaskan model-model yang digunakan 

dalam perancangan sistem antara lain Input Process Output, System Flow, Data 

Flow Diagram, Conceptual Data Model, Physical Data Model, Struktur Database, 

dan Desain Input Output. 

A. Diagram Input-Process-Output (IPO) 

Setelah melakukan analisis kemudian digambarkan dalam. diagram Input 

Process Output (IPO). Diagram IPO memiliki fungsi untuk menentukan masukan 

dan keluaran dari sistem. Data yang dibutuhkan oleh sistem diolah sesuai dengan 

fungsi yang sudah dibuat pada sistem. Diagram IPO Rancang Bangun Aplikasi 

Penilaian dan Presensi Berbasis Web pada SMK Telekomunikasi Darul Ulum di 

jelaskan pada Gambar 3.1. 
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Gambar 3.1 Input Process Output 
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.Adapun rincian Diagram Input Process Output pada Gambar adalah sebagai 

berikut: 

Input: 

1. Data Tahun Ajaran 

.Data tahun ajaran mrupakan data yang berisi tentang id data tahun ajaran 

siswa, jurusan, kelas, dan nama siswa. 

2. Data Kelas  

.Data kelas merupakan data yang berisi tentang id kelas, nama siswa, “NIS, 

kelas tingkatan” dan jurusan. 

3. Data Guru 

Data guru merupakan data yang berisikan tentang nama guru, NIP, jenis 

kelamin, alamat, tanggal lahir, telepon, password dana mata pelajaran yang di 

ajarkan. 

4. Data Siswa 

Data siswa merupakan data yang berisikan tentang .nama siswa, NISN, “jenis 

kelamin, alamat, tanggal lahir, telepon, dan password.” 

5. Data Wali Kelas 

.Data wali kelas merupakan data yang berisikan tentang “id wali kelas, nama 

guru, NIP”, id “tahun ajaran, id kelas, wali kelas rapor, password.“ 

6. Data Mata Pelajaran 

.Data mata pelajaran. merupakan data yang berisikan id mata pelajaran, nama 

mata pelajaran, nama guru yang mengajar, NIP, dan id kelas. 

7. Data Asrama 

Data asrama merupakan data yang berisikan tentang id nama asrama, nama 

siswa. 

Process: 

1. Maintenance Data Master 

Dalam pembuatan data master digunakan untuk menglola data siswa, data 

kelas, data guru, data mata pelajaran, data wali kelas, dan data tahun ajaran. Process 

ini admin menambahkan, mengubah dan menghapus data-data tersebut. 
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2. Penilaian 

Process ini digunakan untuk melakukan pencatatan nilai tugas, ulangan 

harian, UTS, dan UAS oleh guru. 

3. Presensi 

Process ini digunakan untuk melakukan pencatatan dan rekapitulasi 

kehadiran siswa-siswi oleh wali kelas. 

4. Laporan 

Process ini digunakan untuk membuat laporan rekapitulasi penilaian, 

rekapitulasi presensi dan ranking siswa per kelas. 

5. Rapor 

Process ini digunakan untuk membuat hasil akhir siswa selama belajar 

disekolah. 

Output: 

1. Daftar Tahun Ajaran 

Daftar tahun ajaran merupakan data tahun ajaran yang digunakan untuk 

menentukan tahun ajaran dan juga untuk menentukan presensi di mulai dan 

berakhir. 

2. Daftar Kelas 

Daftar kelas merupakan daftar yang berisi, id kelas, nama kelas, kelas 

tingkatan yang digunakan untuk penempatan siswa-siswi. 

3. Daftar Guru 

Daftar guru merupakan daftar yang berisi data guru yang dapat melakukan 

transaksi presensi dan penilaian siswa-siswi. 

4. Daftar Siswa 

Daftar siswa merupakan daftar yang berisi NIS, jenis kelamin, tanggal lahir, 

alamat, nama siswa, telpon dan password yang memiliki hak akses untuk melihat 

laporan kehadiran, penilaian dan rangking siswa perkelas. 

5. Daftar Wali Kelas 

Daftar wali kelas merupakan daftar yang berisi data wali kelas yang dapat 

melakukan rekapitulasi penilaian dan presensi siswa. 
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6. Daftar Mata Pelajaran 

Daftar mata pelajaran merupakan daftar yang berisi data mata pelajaran yang 

digunakan untuk transaksi presensi dan penilaian. 

7. Nilai Siswa 

Nilai siswa merupakan data yang berisi penilaian siswa berupa nilai tugas, 

ulangan harian, UTS, UAS dan nilai akhir setiap mata pelajaran. 

8. Presensi Siswa 

Presensi siswa merupakan data yang berisi presensi siswa untuk mengetahui 

status hadir, ijin, sakit, dan alpha. 

9. Laporan Penilaian Siswa 

Laporan penilaian siswa merupakan data yang berisi memberikan informasi 

nilai-nilai peristiwa dalam 1 tabel berupa nilai tugas, nilai ulangan harian, nilai 

UTS, nilai UAS, dan nilai akhir siswa perkelas. 

10. Laporan Kehadiran Siswa 

Laporan kehadian siswa merupakan data yang berisi memberikan informasi 

total keseluruan kehadiran siswa-siswi padasetiap akhir semester atau setiap bulan. 

11. Rapor 

Rapor merupakan data yang berisi hasil dari proses belajar mengajar di 

sekolah. 

 

B. System Flow 

System flow dapat digunakan untuk memberikan gambaran arus pekerjaan 

secara keseluruhan yang sudh dirancang untuk sistem. System flow untuk data 

master admin akan dijelaskan pada Lampiran 4. 

 

B.1 System Flow Wali Kelas 

1. System Flow Wali Kelas Melihat Laporan Presensi Siswa 

System Flow Proses Melihat Laporan Presensi wali kelas di mulai dari wali 

kelas melakukan login terlebih dahulu. Dari proses ini wali kelas memilih menu 

laporan presensi siswa dengan cara menginputkan bulan presensi kemudian sistem 

akan menampilkan data laporan presensi siswa, wali kelas dapat melakukan cetak 

laporan presensi. Dapat dilihat pada Gambar 3.2. 
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Gambar 3.2 System Flow Wali Kelas Melihat Laporan Presensi Siswa 

2. System Flow Wali Kelas Melihat Laporan Penilaian Siswa 

System Flow Proses Melihat Laporan Penilaian wali kelas di mulai dari wali 

kelas melakukan login terlebih dahulu. Dari proses ini wali kelas memilih menu 

laporan penilaian siswa dengan cara menginputkan tahun ajaran semester siswa, 

memilih kelas siswa dan mata pelajaran siswa, kemudian sistem akan menampilkan 

data laporan penilaian siswa, wali kelas dapat melakukan cetak laporan presensi. 

Dapat dilihat pada Gambar 3.3. 
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Gambar 3.3 System Flow Wali Kelas Melihat Laporan Penilaian Siswa 

 

3. System Flow Wali Kelas Melihat Rapor Siswa 

System Flow Proses Penilaian wali kelas penyusunan rapor di mulai dari wali 

kelas melakukan login terlebih dahulu. Proses penyusunan rapor di mulai dari wali 

kelas memilih menu rapor kemudian sistem akan menampilkan daftar nama siswa, 

setelah itu klik button lihat rapor untuk mengetahui detail nilai siswa dan mata 

pelajaran siswa yang digunakan dalam menyusun rapor. Setelah wali kelas selesai 

dalam melakukan penyusunan rapor wali kelas dapat melakukan cetak rapor yang 

akan di bagikan kepada siswa sebagai bukti traskip nilai dalam satu semester. Dapat 

dilihat pada Gambar 3.4. 
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Gambar 3.4 System Flow Wali Kelas Melihat Rapor Siswa 
 

B.2 System Flow Guru 

1. System Flow Guru Menginputkan Presensi Siswa 

System Flow Presensi memiliki banyak entitas dimana setiap guru memiliki 

username. Setiap guru akan melakukan login dan sistem akan menampilkan 

halaman utama. Kemudian memilih menu presensi dimana menu tersebut akan 

menampilkan daftar kelas serta nama mata pelajaran. Sistem akan menampilkan 

halaman presensi siswa yang harus diisi dan simpan. Dapat dilihat pada Gambar 

3.5. 
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Gambar 3.5 System Flow Guru Menginputkan Presensi Siswa 
 

2. System Flow Guru Menginputkan Nilai Siswa 

System Flow penilaian memiliki 3 entitas yaitu wali kelas, guru, dan siswa. 

Data yang dibutuhkan dalam penilaian adalah berupa data nilai tugas, data nilai 

ulangan harian, data nilai UTS, dan data nilai UAS yang didapatkan dari guru. Guru 

akan menginputkan empat nilai tersebut atau kurang yaitu nilai tugas, ulangan 

harian lalu sistem akan menyimpan data nilai tersebut kedalam database dan 

kemudian sistem akan menghitung rata-rata nilai dari tugas dan ulangan harian. 

Kemudian guru akan menginputkan nilai UTS dan UAS, sistem akan menghitung 

nilai akhir dari rata-rata nilai tugas dan ulangan harian beserta dengan nilai UTS 

dan nilai UAS menjadi nilai akhir, dapat dilihat pada Gambar 3.6. 
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Gambar 3.6 System Flow Guru Menginputkan Nilai Siswa 
 

B.3 System Flow Siswa/Wali Murid 

1. System Flow Siswa Melihat Penilaian dan Presensi  

System Flow siswa memiliki satu entitas yaitu siswa. Siswa dapat melihat 

informasi nilai tugas, ulangan harian, UTS, dan UAS serta dapat melihat presensi 

siswa. Dapat dilihat pada Gambar 3.7. 



29 

 

 

 

 

Gambar 3.7 System Flow Siswa Melihat Penilaian dan Presensi 
 

C. Data Flow Diagram 

Data flow diagram adalah sebuah teknik grafis yang menggambarkan aliran 

informasi dan transformasi yang di aplikasikan pada saat data bergerak dari input 

menjadi output. 

1. Context Diagram 

Context diagram dari aplikasi penilaian dan presensi berbasis web pada SMK 

Telekomunikasi Darul Ulum memiliki 4 entitas yaitu, admin, wali kelas, guru, dan 

siswa. Context diagram dapat dilihat pada Gambar 3.8. 
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Gambar 3.8 Context Diagram 

2. Diagram Berjenjang 

Diagram berjenjang dalam aplikasi penilaian dan presensi berbasis web 

memiliki 5 bagian proses yaitu pembuatan data master, proses presensi yang berupa 

siswa, kelas dan hari, penilaian yang berupa data kelas, nilai dan nama mata 

pelajaran, laporan yang berupa presensi dan nilai, serta pemuatan rapor yang berupa 

kelas, siswa, mata pelajaran dan nilai. Gambar dibawah ini merupakan diagram 

jenjang aplikasi penilaian dan presensi berbasis web sesuai dengan Gambar 3.9. 
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3. Data Flow Diagram (DFD) Level 0 

Berikut ini merupakan Data Flow Diagram level 0 rancang bangun aplikasi 

penilaian dan presensi siswa pada SMK Telekomunikasi Darul Ulum Jombang 

memiliki lima proses utama yaitu pengelolaan data master, proses presensi, proses 

penilaian, pembuatan laporan, dan pembuatan rapor. External entity pada aplikasi 

penilaian dan presensi siswa yang terdapat pada Data Flow Diagram level 0 adalah 

Admin atau Staff TU, Wali Kelas, Guru, dan Siswa atau Wali murid. Berikut 

merupakan Data Flow Diagram level 0 dari pengembangan aplikasi penilaian dan 

presensi siswa berbasis web dapat dilihat pada Gambar 3.10. 
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Gambar 3.10 DFD Level 0 
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a. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Data Master 

Selanjutnya membuat DFD Level 1. DFD Level 1 ini merupakan dekomposisi 

dari DFD Level 0. Pengelolaan data master terdapat tujuh proses utama yaitu 

menginputkan data  tahun ajaran atau semester, data kelas, data guru, data siswa, 

data wali kelas, data mata pelajaran dan data asrama. Aktor yang berperan dalam 

mengelola data master adalah Admin atau Staff TU.  Berikut merupakan data flow 

diagram level 1 data master dapat dilihat pada Gambar 3.11. 

 

Gambar 3.11 DFD Level 1 Pengelolaan Data Master 
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b. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Pengelolaan Presensi 

Data flow diagram level 1 presensi siswa terdapat tiga proses utama yaitu 

pemilihan kelas, pemilihan tanggal, dan status atau input presensi siswa. Aktor yang 

berperan dalam proses presensi siswa adalah guru. Berikut merupakan data flow 

diagram level 1 pengelolaan presensi dapat dilihat pada Gambar 3.12. 

 

Gambar 3.12 DFD Level 1 Pengelolaan Presensi 

c. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Pengelolaan Penilaian 

Data flow diagram level 1 penilaian terdapat lima proses yaitu memilih jenis 

nilai, memilih kelas, memilih mata pelajaran, memilih semester, dan input nilai 

siswa. Aktor yang berperan dalam menginputkan nilai adalah guru. Berikut 

merupakan data flow diagram level 1 pengelolaan penilaian dapat dilihat pada 

Gambar 3.13. 
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Gambar 3.13 DFD Level 1 Pengelolaan Penilaian 

d. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Pengelolaan Laporan 

Data flow diagram laporan terdapat dua proses yaitu laporan presensi dan 

laporan penilaian. Aktor yang berperan dalam pengelolaan laporan presensi dan 

laporan penilaian adalah wali kelas. Berikut merupakan data flow diagram level 1 

laporan dapat dilihat pada Gambar 3.14. 
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Gambar 3.14 DFD Level 1 Laporan 

e. Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Rapor 

Data flow diagram rapor terdapat empat proses yaitu pemilihan kelas, 

pemilihan siswa, pemilihan rapor siswa dan cetak rapor siswa. Aktor yang berperan 

dalam pengelolaan rapor siswa adalah wali kelas. Berikut merupakan data flow 

diagram level 1 laporan dapat dilihat pada Gambar 3.15. 

 

Gambar 3.15 DFD Level 1 Rapor 

D. Entity Relationship Diagram  

Entity relationship diagram merupakan sebuah model yang digunakan untuk 

menggambarkan alur data dalam pengembangan aplikasi. Alur data tersebut dapat 

di desain dalam model conceptual data model (CDM) dan physical data model 

(PDM). Berikut adalah gambar tampilan CDM dan PDM untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada Gambar 3.16 dan 3.17. 
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1. Conceptual Data Model (CDM) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.16 Conceptual Data Model (CDM) 
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2. Physical Data Model (PDM) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.17 Physical Data Model (PDM) 
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E. Struktur Tabel 

Struktur tabel menggambarkan entity yang terdapat pada database yang akan 

digunakan pada Aplikasi Penilaian Dan Presensi Siswa Berbasis Web Pada SMK 

Telekomunikasi Darul Ulum Jombang. Struktur tabel aplikasi penilaian dan 

presensi siswa dapat dilihat pada Lampiran 5. 

F. Desain Input/Output 

Desain input/output merupakan suatu proses untuk merancang desain 

tampilan dari Aplikasi Penilaian Dan Presensi Siswa Berbasis Web Pada SMK 

Telekomunikasi Darul Ulum Jombang. Terdapat 5 user yaitu 1) siswa, 2)wali 

murid, 3) staff TU, 4) guru, dan 5) wali kelas. Desain input/output dapat dilihat 

pada Lampiran 6. 

G. Desain Uji Coba 

Desain uji coba digunakan untuk melakukan pengecekan apakah aplikasi 

dapat berjalan dengan baik dan untuk memastikan apakah sistem yang dibuat sesuai 

dengan kebutuhan perangkat lunak yang telah didefinisikan sebelumnya. Pengujian 

aplikasi menggunakan metode blackbox testing yang berfokus pada tampilan dan 

fungsi-fungsi yang terdapat pada aplikasi. Desain perancangan uji coba pengeloaan 

data master, pengelolaan penilaian siswa, pengelolaan presensi siswa, laporan 

penilaian siswa, laporan presensi siswa, dan rapor siswa dijelaskan pada Lampiran 

7. 

a. Perancangan uji coba login 

Tabel 3.4 Data Uji Test Case Fitur Login 
Nama 

Field 

Data 1 Data 2 Data 3 Data 4 

Usernam

e 

Admin@mail.co

m 

Guru1@mail.co

m 

Guru2@mail.co

m 

Siswa1@mail.co

m 

Password Admin password password password 

Sate Admin Guru  Wali kelas Siswa/wali murid 

 

Tabel 3.5 Test Case Fitur Login 
Test 

case ID 

Test Case Scenario Input Expected result 

G01 Menguji autentifikasi 

yang valid dan sesuai 

dengan hak akses 

(Admin) 

1. Menginputkan username 

dan password 

2. Menekan button login 

Menampilkan halaman 

utama dan sistem 

dengan hak akses 

admin 
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Test 

case ID 

Test Case Scenario Input Expected result 

G02 Menguji autentifikasi 

yang valid dan sesuai 

dengan hak akses 

(Guru) 

1. Menginputkan username 

dan password 

2. Menekan button login 

Menampilkan halaman 

utama dan sistem 

dengan hak akses 

admin 

G03 Menguji autentifikasi 

yang valid dan sesuai 

dengan hak akses 

(Wali Kelas) 

1. Menginputkan username 

dan password 

2. Menekan button login 

Menampilkan halaman 

utama dan sistem 

dengan hak akses 

admin 

G04 Menguji autentifikasi 

yang valid dan sesuai 

dengan hak akses 

(Siswa/Wali murid) 

1. Menginputkan username 

dan password 

2. Menekan button login 

Menampilkan halaman 

utama dan sistem 

dengan hak akses 

admin 

G05 Menguji error 

handling fitur login 

dengan 

menginputkan data 

kosong atau data 

yang salah 

1. Tidak menginputkan 

username dan password 

2. Username dan password 

salah 

Pemberitahuan login 

salah atau data yang 

digunakan tidak cocok 
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BAB IV    

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Implementasi Aplikasi 

Implementasi aplikasi adalah sebuah tahapan yang menjelaskan hasil dari 

analisis dan perancangan yang telah dibuat pada tahap sebelumnya. Berikut adalah 

penjelasan dari tiap bagian yang terdiri dari admin, guru, wali kelas, dan siswa. 

Hasil implementasi form master admin akan di jelaskan pada Lapiran 8. 

1. Halaman Login 

Halaman login adalah halaman utama tampilan yang akan masuk kedalam 

aplikasi penilaian dan presensi siswa. Pengguna dibagi menjadi empat user yaitu, 

admin, guru, wali kelas, dan siswa. Pengguna yang akan masuk ke aplikasi dapat 

menggunakan username dan password yang telah diberikan. Berikut adalah gambar 

tampilan form login untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.1. 

 

Gambar 4.1 Halaman Tampilan Form Login 

2. Form Halaman Utama Guru 

Form halaman utama guru adalah halaman yang tampil setelah guru 

melakukan login dengan menginputkan username dan password dengan benar. 
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Berikut adalah tampilan form halaman utama guru untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada Gambar 4.2. 

 
Gambar 4.2 Form Halaman Utama Guru 

3. Form Halaman Guru Menginputkan Presensi Siswa 

Form halaman guru menginputkan presensi siswa adalah halaman dimana 

guru dapat menginputkan kehadiran siswa. Berikut adalah tampilan form halaman 

guru menginpukan presensi siswa, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 

4.3. 

 
Gambar 4.3 Form Halaman Guru Menginputkan Presensi Siswa 

Selain dapat menginputkan presensi siswa, guru dapat melakukan presensi 

susulan atau ubah presensi apabila ada kesalahan saat menginputkan presensi atau 

merubah status kehadiran dengan cara memilih tanggal waktu presensi dan memilih 
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jadwal. Berikut adalah tampilan form halaman guru melakukan presensi susulan 

atau ubah presensi siswa, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.4. 

 
Gambar 4.4 Form Halaman Guru Melakukan Presensi Susulan Siswa 

4. Form Halaman Guru Menginputkan Nilai Siswa 

Form halaman guru menginputkan nilai adalah halaman dimana guru dapat 

menginput nilai siswa dengan cara memilih kelas, jenis nilai yang akan di inputkan 

dan mata pelajaran. Berikut adalah tampilan form halaman guru menginputkan nilai 

siswa, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.5. 

 
Gambar 4.5 Form Halaman Guru Menginputkan Nilai Siswa 

Selain dapat menginputkan nilai siswa guru dapat melakukan ubah nilai siswa 

apabila nilai siswa tidak mencukupi nilai rata-rata dan sudah melakukan remedi 

untuk menambah nilai dengan cara guru memilih kelas, mata pelajaran, dan jenis 
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nilai yang akan di ubah. Berikut adalah tampilan form halaman guru melakukan 

ubah nilai siswa, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.6. 

 
Gambar 4.6 Form Halaman Guru Melakukan Ubah Nilai Siswa 

5. Form Halaman Utama Wali Kelas 

Form halaman utama wali kelas adalah halaman yang tampil setelah wali 

kelas melakukan login dengan menginputkan username dan password dengan 

benar. Berikut adalah tampilan form halaman utama wali kelas untuk lebih jelasnya 

dapat dilihat pada Gambar 4.7. 

 
Gambar 4.7 Form Halaman Utama Wali Kelas 
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6. Form Halaman Wali Kelas Melihat Rapor Siswa 

Form halaman wali kelas melihat rapor siswa adalah halaman dimana wali 

kelas dapat melihat informasi nilai siswa walinya dengan cara wali kelas dapat 

memilih salah satu siswa dan sistem akan menampilkan seluruh nilai siswa dimulai 

dari nilai tugas, ulangan harian, uts, uas, dan nilai akhir setiap mata pelajaran. 

Berikut adalah tampilan form halaman wali kelas melihat rapor siswa, untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.8 dan 4.9. 

 
Gambar 4.8 Form Halaman Wali Kelas Melihat Daftar Rapor Siswa 

 
Gambar 4.9 Form Halaman Wali Kelas Melihat Rapor Siswa 

7. Form Halaman Wali Kelas Melihat Laporan Presensi Siswa 

Form halaman wali kelas melihat laporan presensi siswa adalah halaman 

dimana wali kelas dapat melihat informasi presensi siswa walinya. Berikut adalah 

tampilan form halaman wali kelas melihat laporan presensi siswa, untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.10. 
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Gambar 4.10 Form Halaman Laporan Presensi Siswa 

8. Form Halaman Wali Kelas Melihat Laporan Penilaian Siswa 

Form halaman wali kelas melihat laporan penilaian siswa adalah halaman 

dimana wali kelas dapat melihat informasi nilai siswa walinya dengan cara memilih 

semester, kelas, dan mata pelajaran. Berikut adalah tampilan form halaman wali 

kelas melihat laporan nilai siswa, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 

4.11. 

 
Gambar 4.11 Form Halaman Laporan Penialaian Siswa 

 

4.2 Pengujian Aplikasi 

Tahap selanjutnya setelah implementasi adalah pengujian aplikasi (testing). 

Tahap pengujian aplikasi (testing) merupakan tahapan hasil uji coba sistem yang 
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telah dibuat sesuai dengan kebutuhan dan kesepakatan antar pengembang dan pihak 

oragnisasi. Pengujian yang dilakukan adalah uji coba untuk menguji fungsi dari 

sistem aplikasi yang telah dibangun sesuai dengan tujuan yang dicapai. Hasil 

pengujian dapat dilihat pada Lampiran 9. 

 

4.3 Pembahasan 

Hasil dari setelah melakukan uji coba sistem yang dibuat “Rancang Bangun 

Aplikasi  Penilaian dan Presensi Siswa Berbasis Web pada SMK Telekomunikasi 

Darul Ulum jombang”. Dapat membantu sekolah untuk melakukan proses penilaian 

siswa dan presensi siswa serta dapat memberikan infromasi kepasa siswa dan wali 

murid secara langsung. Berdasarkan hasil uji coba didapatkan hasil bahwa : 

1. Aplikasi mampu memberikan kemudahan pada guru dalam melakukan 

pencatatan nilai sehingga guru tidak lagi mencatat nilai-nilai siswa kedalam 

kertas dan biaya untuk pengadaan kertas tidak diperlukan lagi serta guru tidak 

perlu lagi repot untuk menghitu nilai tugas, ulangan harian, uts, uas maupun nilai 

akhir satu persatu karna sistem akan otomatis menghitung nilai-nilai yang sudah 

di input kan oleh guru. 

2. Aplikasi mampu melakukan pencatatan presensi secara otomatis dan juga 

menghitung total presensi siswa dalam satu kelas seperti data sakit, ijin, sakit, 

alpha sehingga sekolah tidak perlu lagi mengeluarkan pengadaan kertas 

rekapitulasi presensi. 

3. Aplikasi mampu memberikan kemudahan untuk siswa dan wali murid untuk 

melihat kehadiran siswa dan nilai siswa tanpa harus menunggu pembagian rapor.
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari implementasi dan uji coba rancang bangun aplikasi 

penilaian dan presensi siswa berbasis web pada SMK Telekomunikasi Darul Ulum 

Jombang dapat diambil kesimpulan bahwa : 

1. Aplikasi dapat mengelola data master, mampu melakukan pencatatan penilaian 

siswa, mampu melakukan pencatatan presensi siswa, serta dapat melakukan 

perhitungan nilai siswa secara otomatis. 

2. Aplikasi dapat memberikan fasilitas guru dalam melakukan pencatatan penilaian 

tugas, ulangan harian, UTS, dan UAS dan pencatatan presensi siswa 

3. Aplikasi dapat memberikan informasi nilai-nilai siswa dan presensi kepada wali 

kelas tanpa memerlukan waktu yang lama. 

4. Aplikasi dapat memberikan kemudahan untuk siswa/wali murid dalam 

memantau kehadiran dan melihat nilai rapor secara langsung tanpa harus 

menunggu pembagian rapor. 

 

5.2 Saran 

Adapun saran untuk pengembangan rancang bangun aplikasi yang sudah 

dibuat sebagai berikut : 

1. Aplikasi dapat dikembangkan lagi lebih luas seperti menambahkan pendaftaran 

siswa baru secara online, membuat penjadwalan secara otomatis. 

2. Aplikasi juga dapat dikembangkan dengan menambahkan fitur administrasi 

keuangan dan jadwal ujian. 
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