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ABSTRAK 
 

 

 

E-Commerce merupakan suatu cara belanja dan berdagang secara online 

yang memanfaatkan fasilitas internet dimana terdapat aplikasi yang menyediakan 

layanan jual beli antara penjual dan pembeli. Di Indonesia banyak market place 

yang menyediakan untuk melakukan e-commerce. Dengan banyaknya penyedia e- 

commerce, banyak juga masalah yang timbul di dalamnya. Dalam tugas akhir ini 

akan dibuat perangkat lunak dengan aplikasi yang berbentuk mobile untuk kasus 

penjualan produk sepatu. Aplikasi penjualan sepatu e-commerce ini dirancang 

menggunakan bahasa pemrograman dart. Aplikasi ini memiliki dua tingkatan 

utama. Pertama yaitu untuk user umum, yaitu setiap pengunjung aplikasi yang bisa 

melihat produk, menggunakan layanan produk, tetapi harus melalui login. Kedua 

adalah administrator yaitu orang yang memiliki hak untuk bisa mengelola data 

produk dan data pesanan. Di harapkan aplikasi ini bisa membantu masyarakat 

agar lebih hemat, lebih murah dan lebih praktis. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, E-commerc, penjual,pembeli 
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BAB I 
 

PENDAHULUAN 

 
 

1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen 

Dokumen user manual aplikasi Beli Aja ini dibuat untuk tujuan sebagai 

berikut: 

1. Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan aplikasi ini untuk mentor dan 

peserta 

2. Sebagai panduan instalasi, konfigurasi dan penggunaan aplikasi ini. 

Pihak-pihak yang berkepentingan dan berhak menggunakan dokumen ini yaitu: 

1. Mentor 

Administrator menggunakan dokumen ini sebagai panduan untuk mereka 

bagaimana cara menggunakan dan melakukan pemeliharaan untuk aplikasi 

2. Peserta 

Peserta menggunakan dokumen ini sebagai panduan untuk mereka 

bagaimana cara menggunakan aplikasi ini 

 

1.2 Deskripsi Umum Perusahaan 

Nurul Fikri Computer (NF COMPUTER) adalah bagian dari grup Nurul Fikri 

yang telah dipercaya oleh masyarakat Indonesia di bidang pendidikan dan 

peningkatan sumber daya manusia selama lebih dari 24 tahun. Alumni-alumninya 

telah berkiprah dan diakui kualitas kerja dan integritasnya oleh dunia usaha. 

NF COMPUTER dirintis sejak tahun 1994 dan merupakan sebuah lembaga 

di bidang pendidikan dan pelatihan IT (Information Technology). Kami 

berkomitmen menjadi partner perusahaan Anda dalam mengembangkan 

kemampuan serta keahlian SDM di bidang IT. Dengan komitmen tersebut, kami 

mempersiapkan tim pengajar yang professional dan berpengalaman di bidang IT. 

Di Era Industri 4.0 saat ini, teknologi informasi berkembang sangat cepat, 

oleh karena itupengembangan sumber daya manusia di bidang IT menjadi sebuah 

kebutuhan yang perlu diprioritaskan. NF COMPUTER menjadi jawaban yang tepat 

atas kebutuhan pengembangan kompetensi IT. Sehingga kami selalu berusaha 

untuk terus berinovasi terhadap teknologi terbaru. 

Visi PT Nurul Fikri Cipta Kerja adalah menjadi institusi pelatihan yang 

kompeten dan profesional di bidang pendidikan teknologi informasi dan 

komunikasi di berbagai wilayah indonesia. Sedangkan misi PT Nurul Fikri Cipta 

Kerja adalah membangun, memelihara dan mengembangkan institusi pelatihan 

bisnis berdaya saing tinggi, berkarakter profesional, kompeten, mengedepankan 

integritas dan tanggung jawab sosial, dengan mengembangkan dan menyediakan 

produk produk pendidikan dan pelatihan teknologi informasi dan komunikasi prima. 

NF COMPUTER juga menyelenggarakan Pelatihan dan Pendidikan di bidang 

Teknologi Informasi danKomunikasi (IT Training). 
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1.2.1 Logo Perusahaan 

PT Nurul Fikri Cipta Inovasi (NF Computer) memiliki logo dengan 

perpaduan warna biru dan merah terdapat tulisan nama perusahaan yang dapat 

dilihat pada Gambar 1.1. 
 
 

Gambar 1.1 Logo Perusahaan 
 

1.2.2 Struktur Organisasi Perusahaan 

Untuk kelancaran dan keberhasilan suatu perusahaan, maka perlu dibentuk 

struktur organisasi dengan tujuan agar dapat terlaksananya tugas dengan lancar dan 

baik. Berikut ini adalah struktur organisasi PT Nurul Fikri Cipta Inovasi (NF 

Computer) yang terdapat pada Gambar 1.2. 
 

 

 
 

Gambar 1.2 Struktur Organisasi Perusahaan 
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1.2.3 Lokasi Perusahaan 

Lokasi PT Nurul Fikri Cipta Inovasi (NF Computer) berada di Jalan Situ 

Indah No.116 RT. 006 RW. 010 Kel. Tugu, Kec. Cimanggis, Kota Depok, Jawa 

Barat yang dapat dilihat pada Gambar 1.3. 
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Gambar 1.3 Lokasi Perusahaan 
 

1.3 Deskripsi Umum Sistem 

1.3.1 Deskripsi Umum Aplikasi 

Aplikasi ini adalah E-Commers yang bernama PERANCANGAN FRONT 

END APLIKASI BELI AJA BERBASIS MOBILE PADA PT NURUL FIKRI 

CIPTA INOVASI yang menjual berbagai sepatu original. Aplikasi Beli Aja 

merupakan sebuah aplikasi yang dibuat sebagai sarana bagi penjual dan pembeli 

untuk melakukan transaksi jual beli sepatu online Pada aplikasi ini terdapat 2 aktor 

yaitu admin dan user. Admin berfungsi untuk menambah, ubah, dan hapus data, 

sedangkan user membeli/melihat barang. Aplikasi ini bertujuan agar semua orang 

dapat membeli sepatu yang original dan mudah 

A. Struktur Tabel 

Struktur tabel yang ada pada aplikasi digunakan untuk menyimpan kebutuhan 

data seperti berikut ini: 

 

1. Tabel User 

Primary key : id 

Foreign key : - 

Fungsi : menyimpan data akun user aplikasi 

Tabel 1.1 Struktur tabel user 

No Field Type data Length Constraint 

1. USER_ID INT 11 PRIMARY 

KEY 
2. NAMA VARCHAR 255 - 

3. EMAIL VARCHAR 255 - 

4. PHONE_NUMBER VARCHAR 255 - 

5. PASSWORD VARCHAR 255 - 
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2. Tabel Admin 

Primary key : id 

Foreign key : - 

Fungsi : mengubah, menghapus, dan menambah data 

Tabel 1.2 Struktur tabel Admin 

 

 

 

 

3. Tabel Categories 

Primary key : id 

Foreign key : - 

Fungsi : menyimpan data Categories 

 

Tabel 1.3 Struktur tabel Categories 

No Field Type data Length Constraint 

1. CATEGORIES_ID INT 11 PRIMARY 

KEY 
2. NAMA JENIS SEPATU VARCHAR 255 - 

 

4. Tabel Popular 

Primary key : id 

Foreign key : - 

Fungsi : menyimpan data Popular 

 

Tabel 1.4 Struktur tabel Popular 

No Field Type data Length Constraint 

1. POPULAR_ ID INT 11 PRIMARY 

KEY 
2. NAMA_SEPATU VARCHAR 255 - 

3. STOCK VARCHAR 255 - 

4. HARGA VARCHAR 255 - 

No Field Type data Length Constraint 

1. ADMIN_ID INT 11 PRIMARY 

KEY 
2. NAMA VARCHAR 255 - 

3. PASSWORD VARCHAR 255 - 
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5. Tabel Detail Sepatu 

Primary key : id 

Foreign key : - 

Fungsi : menyimpan data Detail Sepatu 

Tabel 1.5 Struktur tabel Detail Sepatu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
6. Tabel Wishlist 

Primary key : id 

Foreign key : - 

Fungsi : menyimpan data Wishlist 

 

Tabel 1.6 Struktur tabel Wishlist 

No Field Type data Length Constraint 

1. WISHLIST_ID INT 11 PRIMARY 

KEY 

2. POPULAR_ ID INT 11 FOREGN 

KEY 

3. NAMA_SEPATU VARCHAR 255 FOREGN 

KEY 

4. STOCK VARCHAR 255 FOREGN 

KEY 

5. HARGA VARCHAR 255 FOREGN 

KEY 

No Field Type data Length Constraint 

1. SEPATU_ID INT 11 PRIMARY 

KEY 

2. POPULAR_ ID INT 11 FOREGN 

KEY 

3. NAMA_SEPATU VARCHAR 255 FOREGN 

KEY 

4. HARGA VARCHAR 255 FOREGN 

KEY 

5. DESKRIPSI VARCHAR 255 - 

6. JUMLAH_SEPATU VARCHAR 255 - 

7. TOTAL_HARGA 

SEPATU 

VARCHAR 255 - 

 



6 
 

 

 

 

7. Tabel Cart 

Primary key : id 

Foreign key : - 

Fungsi : menyimpan data Cart 

 

Tabel 1.7 Struktur tabel Cart 

No Field Type data Length Constraint 

1. CART_ID INT 11 PRIMARY 

KEY 

2. NAMA_SEPATU VARCHAR 255 FOREGN 

KEY 

3. HARGA VARCHAR 255 FOREGN 

KEY 

4. JUMLAH_SEPATU VARCHAR 255 FOREGN 

KEY 
5. TOTAL_SEMUA_CART VARCHAR 255 - 

 

8. Tabel Checkout 

Primary key : id 

Foreign key : - 

Fungsi : menyimpan data Checkout 

 

Tabel 1.8 Struktur Tabel Checkout 

No Field Type data Length Constraint 

1. CHECKOUT_ ID INT 11 PRIMARY 

KEY 

2. HARGA VARCHAR 255 FOREGN 

KEY 

3. JUMLAH_SEPATU VARCHAR 255 FOREGN 

KEY 
4. ALAMAT_PENGIRIMAN VARCHAR 255 - 

5. JENIS_JASA_PENGIRIMAN VARCHAR 255 - 

6. JENIS_PEMBAYARAN VARCHAR 255 - 

7. TOTAL_SEMUA 
CHECKOUT 

VARCHAR 255 - 
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B. Alur Proses Bisnis 

Berikut adalah alur proses bisnis yang terdapat di aplikasi E-Commers Beli 

Aja. 

1. Mengecek Hak Akses 

Pada Gambar 1.4 terdapat BPMN mengecek hak akses user dan admin 

adalah fungsi dari user dan admin yang diawali dari login dengan verifikasi 
 

Gambar 1.4 BPMN Mengecek Hak Akses 

 

2. Mengelola Data Master Catageries 

Pada Gambar 1.5 terdapat BPMN mengelola data master categories admin. 

adalah fungsi dari admin mengisi data tabel categories dan menyimpan data tabel 

categories 

Gambar 1.5 BPMN Data Master Catageries 
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3. Mengelola Data Master Popular 

Pada Gambar 1.6 terdapat BPMN mengelola data master popular admin. 

adalah fungsi dari admin mengisi data tabel popular yang di ambil dari data tabel 

categories 
 
 

 

Gambar 1.6 Mengelola Data Master Popular 

 

4. Mengelola Data Master Detail 

Pada Gambar 1.7 terdapat BPMN mengelola data master detail admin. adalah 

fungsi dari admin mengisi data tabel Detail yang di ambil dari data tabel popular 

 

Gambar 1.7 Data Master Detail 
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5. Mengelola Data Master Wishlist 

Pada Gambar 1.8 terdapat BPMN mengelola data master wishlist admin dan 

user adalah fungsi dari dan user melakukan list data sepatu yang di simpan dari 

tabel wistlist dan popular dan admin hanya menerima notifikasi wishlist 

 

Gambar 1.8 Data Master Wishlist 

 

6. Mengelola Data Master Cart 

Pada Gambar 1.9 terdapat BPMN mengelola data master cart admin dan user 

adalah fungsi dari admin menampilkan data cart yang di total dan di simpan dari 

tabel cart dan popular dan user hanya menerima notifikasi cart 

Gambar 1.9 Data Master Cart 
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1.3.2 Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi 

Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan meliputi 

semua informasi yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam pengembangan 

aplikasi. 

 

Tabel 1.9 Tabel Kebutuhan Aplikasi 

PENGGUNA FUNGSIONAL 

Admin 1.Mengelola Data Master 

2.Mengelola dan Mengecek Hak 
Akses 

User 1.Mengecek Hak Akses 

1. Admin 

A. Mengelola dan mengecek Hak Akses 

Admin memiliki hak akses untuk login kedalam aplikasi agar dapat 

mengelola aplikasi. 

B. Mengelola Data Master 

Admin memiliki akses untuk mengelola data master barang 

2. User 

A. Mengecek Hak Akses 

User memiliki hak akses untuk login kedalam aplikasi agar dapat 

melihat data barang. 

 

1.4 Deskripsi Dokumen (Ikhtisar) 

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan Beli Aja. 

Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut: 

BAB I 

Pada bab ini berisi tentang tujuan pembuatan dokumen, deskripsi umum perusahaan, 

deskripsi umum sistem dan deskripsi dokumen. 

BAB II 

Pada bab ini berisi tentang informasi perangkat lunak dan perangkat keras yang 

dibutuhkan, kriteria pengguna aplikasi, dan informasi singkat tentang pengenalan dan 

pelatihan. 

BAB III 

Pada bab ini berisi tentang struktur menu dan cara penggunaannya. 



BAB II 
 

PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN 

 
 

2.1 Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang digunakan pada Aplikasi Beli Aja dari sisi pengguna 

adalah sebagai berikut adalah Android sebagai OS (Operation System) dengan versi 

minimal android 8.0 

 

2.2 Perangkat Keras 

Perangkat keras yang digunakan pada Beli Aja dari sisi pengguna adalah 

sebagai berikut: 

1. Handphone 

2. Jaringan internet min 2-3 MBPS 

2.3 Kriteria Pengguna Aplikasi 

Pengguna aplikasi yang akan menggunaan aplikasi ini terutama dari sisi 

pengguna adalah sebagai berikut: 

1. Pengguna Admin 

a. Memiliki pemahaman tentang menggunakan Aplikasi 

b. Memiliki pemahaman tentang kebutuhan yang akan digunakan untuk mengisi 

data API 

c. Memliki pemahaman tata letak data API 

2. Pengguna User 

a. Memiliki pemahaman tentang menggunakan handphone dan aplikasi 

b. Memiliki pemahaman tentang Sepatu dan aplikasi E-Commers Beli Aja 

 

2.4 Pengenalan dan Pelatihan 

Pengguna yang akan terlibat pada penggunaan Aplikasi Beli Aja ini akan 

diberi tutorial terlebih dahulu sebelum memulai menggunaan secara berkala. Dalam 

menggunakan aplikasi ini membutuh kan waktu 30 menit untuk pelatihannya. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

11 



12 
 

BAB III 

MENU DAN CARA PENGGUNAAN 

 
 

3.1 Struktur Menu 

Struktur menu pada Aplikasi Beli Aja adalah sebagai berikut 

1. Menu Home 

a. Data Category Sepatu 

b. Data Popular Sepatu 

c. Data New Arrival Sepatu 

2. Menu Wishlist 

a. Data Wishlist 

3. Menu Cart 

a. Data Cart Sepatu 

4. Menu Profile 

a. Profil 

b. Order History 

c. Wishlist 

 

3.2 Penggunaan Aplikasi 

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai tata cara memasukkan data sebagai 

data sumber melalui alamat situs yang telah disediakan, kapan data harus 

dimutakhirkan, dan tata cara penggunaan laporan statis dan dinamis. 

 

3.2.1 Cara Membuka Aplikasi 

Untuk memulai akses terhadap aplikasi Beli Aja ini: 
1. Bukalah aplikasi Beli Aja. 

2. Setelah itu akan muncul tampilan halaman Pembuka / Awal Aplikasi Beli Aja 

selama 3 detik seperti pada Gambar 3.1. 

 
Gambar 3.1 Halaman Awal Aplikasi 
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3. Kemudian Anda harus login terlebih dahulu seperti pada Gambar 3.2. Bila anda 

tidak mempunyai account silahkan menekan tombol register seperti pada 

Gambar 3.3. 

 
Gambar 3.2 Halaman Login 

 

Gambar 3.3 Tombol Register 
 

Gambar 3.4 Halaman Register 
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Setelah anda menekan tombol register akan muncul halaman baru yaitu 

register seperti pada Gambar 3.4.(EDO 

 

3.2.2 Pengenalan Menu 

Ini ada beberapa Menu/fitur aplikasi Beli Aja 

1. Menu home ini adalah menu awal setelah Login seperti pada Gambar 3.5. 

 
Gambar 3.5 Halaman Home 

 

Jika anda ingin mencari sepatu tekan tombol search seperti pada Gambar 3.6. 

Setelah anda tekan tombol search nanti akan muncul halaman baru seperti Gambar 

3.7. 

 
Gambar 3.6 Search bar 
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Gambar 3.7 Halaman Search 

 

Jika anda ingin mencari sepatu dengan kategori tertentu ada pilihan di 

Categories seperti pada Gambar 3.8. Setelah anda tekan Categories tertentu nanti 

akan muncul halaman baru seperti pada Gambar 3.9. 

 
Gambar 3.8 Catagories 

 

Gambar 3.9 Halaman Categories 
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2. Menu wishlist ini adalah menu untuk menyimpan product yang di sukai seperti 

pada Gambar 3.10 

 
Gambar 3.10 Halaman Wishlist 

 

3.Menu cart ini adalah menu untuk melihat total belanja, mencentang, menghapus 

dan menambah/mengurangi barang seperti pada Gambar 3.11. 

 
Gambar 3.11 Halaman Cart 

 

Jika anda ingin menghapus barang belanja anda tekan tombol seperti pada 

gambar 3.12. 
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Gambar 3.12 tombol hapus 

 

Jika anda ingin menambah/mengurangi barang belanja anda tekan tombol 

seperti pada Gambar 3.13. Jika anda ingin mencentang barang belanja anda tekan 

tombol Gambar 3.14. Dan jika anda ingin mencentang barang belanja anda tekan 

tombol Gambar 3.15. 

 
Gambar 3.13 tombol menambah/mengurangi 

 

Gambar 3.14 mencentang 
 

Gambar 3.15 tombol checkout 
 

3.2.3 Pengenalan Checkout 

Setelah anda tekan tombol checkout nanti akan ada halaman baru seperti pada 

Gambar 3.16. 

 
Gambar 3.16 Halaman Checkout 
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Anda harus mengisi alamat pengiriman seperti pada Gambar 3.17. Anda dapat 

men-klik dan memilih jasa pengiriman seperti pada Gambar 3.18 dan memilih 

metode pembayaran Gambar 3.19. 

 
Gambar 3.17 Alamat Pengiriman 

 

Gambar 3.18 Jasa Pengiriman 
 

Gambar 3.19 Metode Pembayaran 
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