
 

 
 

 

 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI JUAL BELI HASIL PERTANIAN 

(GOFARMER) BERBASIS ANDROID 

 

 

 

 

 

PROYEK AKHIR 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI 

DIII SISTEM INFORMASI 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Alifian Hafizhuddin Pratama 

20390100015 

 

 

 

 

 

 

 
FAKULTAS TEKNOLOGI DAN INFORMATIKA 

UNIVERSITAS DINAMIKA 

2023 



 

 

 

 

 

 

 

 

PROYEK AKHIR 

 

 

 

 

 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Program Diploma 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Oleh: 

Nama : Alifian Hafizhuddin Pratama 

NIM : 20390100015 

Program Studi : DIII Sistem Informasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

FAKULTAS TEKNOLOGI DAN INFORMATIKA 

UNIVERSITAS DINAMIKA 

2023 



 



ABSTRAK 
 

 

Aplikasi jual beli hasil pertanian merupakan solusi digital untuk mendukung 

proses jual beli hasil pertanian secara efisien dan transparan. Di era digital yang 

semakin maju, aplikasi ini bertujuan untuk menghubungkan petani atau produsen 

pertanian dengan konsumen, mempermudah proses transaksi dan meningkatkan 

pendapatan petani. Aplikasi jual beli hasil pertanian menggunakan teknologi 

informasi dan komunikasi untuk mempercepat dan mempermudah proses jual beli 

hasil pertanian. Petani dapat mendaftarkan produk pertanian mereka di aplikasi 

termasuk deskripsi, jumlah, harga, dan lokasi. Pelanggan yang berminat dapat 

mencari produk yang mereka butuhkan, serta melihat informasi produk secara 

lengkap. Keuntungan utama dari aplikasi ini adalah transparansi yang tinggi. 

Konsumen memiliki akses yang lebih baik untuk memilih produk yang sesuai 

dengan preferensi mereka, Selain itu, aplikasi ini juga menyediakan mekanisme 

pembayaran yang aman dan mudah. Konsumen dapat menggunakan pembayaran 

transfer bank. Transaksi dilakukan secara online, yang mengurangi ketergantungan 

pada uang tunai dan mengurangi risiko keamanan. Melalui aplikasi ini, petani dapat 

mengakses pasar yang lebih luas, tidak terbatas pada wilayah geografis tertentu. 

Mereka dapat meningkatkan pendapatan mereka dengan menjual produk langsung 

ke konsumen, tanpa perantara mengurangi margin keuntungan. Selain itu, aplikasi 

ini dapat membantu petani memperkirakan permintaan pasar dan menyesuaikan 

produksi dengan lebih efisien. Secara umum, aplikasi Jual beli Hasil Pertanian 

membawa manfaat yang signifikan bagi petani dan konsumen dalam proses jual 

beli hasil pertanian. Dengan meningkatkan efisiensi, transparansi, dan akses pasar, 

aplikasi ini berpotensi mempercepat pengembangan industri pertanian dan 

meningkatkan kesejahteraan petani. 

 
Kata kunci: aplikasi, jual beli, hasil tani, petani, digitalisasi, transparan, efisien, 

konsumen, pendapatan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen 

Dokumen user manual Pembuatan Racang Bangun Aplikasi Jual Beli Hasil 

Pertanian Berbasis Android dibuat dengan tujuan sebagai berikut : 

1. Menggambarkan dan untuk menjelaskan penggunaan aplikasi GOFARMER 

untuk admin, Petani dan Pembeli 

2. Sebagai panduan instalasi, konfigurasi dan penggunaan aplikasi GOFARMER 

ini. 

Pihak-pihak yang berkepentingan dan berhak menggunakan dokumen ini yaitu: 

1. Administrator GOFARMER 

Administrator GOFARMER menggunakan dokumen ini sebagai panduan untuk 

mereka bagaimana cara menggunakan dan melakukan pemeliharaan untuk 

aplikasi GOFARMER 

2. Petani 

Petani menggunakan dokumen ini sebagai panduan penggunaan aplikasi ini 

sebagaimana hak akses yang diberikan kepada Petani. 

3. Pembeli 

Pembeli menggunakan dokumen ini sebagai panduan penggunaan aplikasi ini 

sebagaimana hak akses yang diberikan kepada Pembeli. 

 

1.2 Deskripsi Umum Perusahaan 

GOFARMER adalah toko jual hasil pertanian yang mempunyai pilihan seperti 

sayuran dan buah. GOFARMER memiliki system pengiriman yang dipercayai oleh 

petani. 

 

1.3 Deskripsi Umum Sistem 

1.3.1 Deskripsi Umum Aplikasi 

Kesejahteraan petani adalah salah satu tujuan utama dari aplikasi ini. 

Aplikasi ini dirancang untuk membantu meningkatkan kesejahteraan dan 

mendukung petani dalam berbagai aspek kehidupan. Aplikasi jual beli hasil 

pertanian pada GO FARMER adalah aplikasi untuk pengguna agar bisa membeli 

langsung hasil pertanian dari petani tersebut. 

 

A. Struktur Tabel 

Struktur tabel yang ada pada aplikasi digunakan untuk menyimpan 

kebutuhan data seperti berikut ini: 

1. Tabel role 

Primary key : ID_ROLE 

Foreign key : - 

Fungsi : menyimpan data untuk role 

Tabel 1. 1 Struktur tabel role 

 

 

 

 

 

 

1 

No Field Type data Length Constraint 

1. ID_ROLE VARCHAR 7 PRIMARY KEY 

2. NAMA_ROLE VARCHAR 50 - 

 



2 
 

 

 

2. Tabel Admin 

Primary key : ID_ADMIN 

Foreign key : ID_ROLE 

Fungsi : mengubah dan menambah data 

Tabel 1. 2 Struktur tabel admin 

 

 

 

 

 

 

3. Tabel Kategori 

Primary key : ID_KATEGORI 

Foreign key : ID_ADMIN 

Fungsi : menyimpan data Kategori 

Tabel 1. 3 Struktur tabel kategori 

 

 

 
 

4. Tabel Petani 

Primary key : ID_PTN 

Foreign key : ID_ROLE 

Fungsi : menyimpan data Petani 

Tabel 1. 4 Struktur tabel petani 

 

 

 

 

 

 

5. Tabel Pelanggan 

Primary key : ID_ PELANGGAN 

Foreign key : ID_ROLE 

Fungsi : menyimpan data pelanggan 

Tabel 1. 5 Struktur tabel pelanggan 

No Field Type data Length Constraint 

1. ID_ADMIN VARCHAR 7 PRIMARY KEY 

2. ID_ROLE VARCHAR 7 FOREIGN KEY 

3. NAMA_ADMIN VARCHAR 50 - 

4. NO_TELP_ADMIN INT 11 - 

5. PASSWORD_ADMIN VARCHAR 50 - 

6. ALAMAT_ADMIN VARCHAR 50 - 

 

No Field Type data Length Constraint 

1. ID_KATEGORI VARCHAR 7 PRIMARY KEY 

2. ID_ADMIN VARCHAR 7 FOREIGN KEY 

3. NAMA_KATEGORI VARCHAR 50 - 

 

No Field Type data Length Constraint 

1. ID_PTN VARCHAR 7 PRIMARY KEY 

2. ID_ROLE VARCHAR 7 FOREIGN KEY 

3. GAMBAR_PTN VARCHAR 50 - 

4. NAMA_PTN VARCHAR 50 - 

5. PASSWORD_PTN VARCHAR 50 - 

6. NOTELP_PTN INT 11 - 

 

No Field Type data Length Constraint 

1. ID_ PELANGGAN VARCHAR 7 PRIMARY KEY 

 



3 
 

 

 

 

No Field Type data Length Constraint 

2. ID_ROLE VARCHAR 7 FOREGN KEY 

3. GAMBAR VARCHAR 50 - 

4. NAMA VARCHAR 50 - 

5. EMAIL VARCHAR 50 - 

6. NOTELP INT 11 - 

7. PASSWORD VARCHAR 50 - 

8. ALAMAT VARCHAR 50 - 
 

6. Tabel Barang 

Primary key : ID_BARANG 

Foreign key : ID_KATEGORI DAN ID_PELANGGAN 

Fungsi : menyimpan data Barang 

Tabel 1. 6 Struktur tabel barang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
7. Tabel Melakukan 

Primary key : ID_BARANG, ID_PESAN 

Foreign key : ID_BARANG, ID_PESAN 

Fungsi : menyimpan data id barang dan id pesan 

Tabel 1. 7 Struktur tabel melakukan 

No Field Type data Length Constraint 

1. ID_BARANG VARCHAR 7 PRIMARY KEY 

2. ID_KATEGORI VARCHAR 7 FOREGN KEY 

3. ID_PELANGGAN VARCHAR 7 FOREGN KEY 

4. GAMBAR_BARANG VARCHAR 100 - 

5. NAMA_BARANG VARCHAR 50 - 

6. STOK_ BARANG INT 11 - 

7. HARGA_ BARANG INT 11 - 

8. DESKRIPSI_ 

BARANG 

VARCHAR 255 - 

9. KATEGORI_ 

BARANG 

VARCHAR 50 - 

10. LOKASI_ BARANG VARCHAR 50 - 

 

No Field Type data Length Constraint 

1. ID_BARANG VARCHAR 7 PRIMARY KEY, 

FOREGN KEY 

2. ID_PESAN VARCHAR 7 PRIMARY KEY, 
FOREGN KEY 
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8. Tabel Pemesanan 

Primary key : ID_PESAN 

Foreign key : ID_PELANGGAN 

Fungsi : menyimpan data pemesanan 

Tabel 1. 8 Struktur tabel pemesanan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. Tabel Pengirim 

Primary key : ID_PESAN 

Foreign key : ID_BARANG 

Fungsi : menyimpan data Pengirim 

Tabel 1. 9 Struktur tabel pengirim 

 

 

 

 
 

B. Alur Proses Bisnis 

Berikut adalah alur proses bisnis yang ada pada aplikasi jual beli hasil 

tani pada GOFARMER memiliki 7 BPMN seperti pada Gambar 1.1, Gambar 

1.2, Gambar 1.3, Gambar 1.4, Gambar 1.5, Gambar 1.6, dan Gambar 1.7: 

 

1. Cek hak akses admin 

Gambar 1. 1 Cek hak akses admin 

No Field Type data Length Constraint 

1. ID_PESAN VARCHAR 7 PRIMARY KEY 

2. ID_PELANGGAN VARCHAR 7 FOREGN KEY 

3. ALAMAT_PEMESANAN VARCHAR 255 - 

4. STATUS_PESAN VARCHAR 50 - 

5. JUMLAH_ITEM INT 11 - 

6. TOTAL_BAYAR INT 11 - 

7. FOTO_BAYAR VARCHAR 50 - 

8. NAMA_SEMUA_BARANG VARCHAR 255 - 

9. TANGGAL_PEMESANAN DATE - - 

 

No Field Type data Length Constraint 

1. ID_PENGIRIM VARCHAR 7 PRIMARY KEY 

2. ID_PESAN VARCHAR 7 FOREGN KEY 

3. STATUS_PEGIRIM VARCHAR 50 - 

4. FOTO_PENGIRIM VARCHAR 50 - 
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Pada alur bisnis pengecekan hak akses untuk admin di Gambar 1.1 ini 

administrator harus menjalankan aplikasi terlebih dahulu. Administrator 

kemudian diarahkan ke halaman login di mana dia harus memasukkan nama 

dan kata sandinya. Setelah masuk, hasil login akan dikonfirmasi. Jika data 

akun ada, maka admin dapat masuk dan bisa mengakses. Jika tidak, 

administrator harus memasukkan kembali alamat nama dan kata sandi. 

 

2. Cek hak akses petani 

Pada alur bisnis pengecekan hak akses petani di Gambar 1.2, petani harus 

masuk terlebih dahulu ke dalam aplikasi. Petani kemudian diarahkan ke 

halaman login. Jika petani belum membuat akun, petani harus mendaftarkan 

akun terlebih dahulu untuk mengakses aplikasi. Setelah pendaftaran berhasil, 

petani akan dapat masuk dengan memasukkan nama dan kata sandi yang 

mereka daftarkan saat pendaftaran. Jika berhasil maka petani akan masuk ke 

aplikasi, dan jika pendaftaran gagal maka petani harus memasukkan nama dan 

kata sandi yang sesuai. 

Gambar 1. 2 Cek hak akses petani 

 

3. Cek hak akses pengguna 

Gambar 1. 3 Cek hak akses pengguna 
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Pada alur bisnis pengecekan hak akses untuk pengguna pada Gambar 1.3, 

pengguna harus masuk terlebih dahulu ke dalam aplikasi, kemudian pengguna 

di arahkan ke halaman login, jika pengguna belum membuat akun maka 

pengguna harus melakukan registrasi akun terlebih dahulu. Setelah registrasi 

berhasil, pengguna dapat login dengan mengisi nama dan kata sandi yang 

didaftarkan pada saat registrasi, jika berhasil maka user masuk ke aplikasi dan 

jika gagal maka user harus mengisi nama dan kata sandi yang sesuai. 

 

4. Mengelola data master kategori 

Pada alur bisnis Mengelola data master kategori pada Gambar 1.4, 

administrator dapat menambahkan data master kategori. pada alur bisnis ini, 

perlu masuk ke halaman data dasar kategori. 

 

Gambar 1. 4 Mengelola data master kategori 

 

5. Mengelola data master barang 

Gambar 1. 5 Mengelola data master barang 

 

Pada alur bisnis Mengelola data master kategori pada Gambar 1.5, petani 

dapat menambahkan data master kategori. Dalam alur bisnis ini, petani 
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perlu masuk ke halaman data barang. 

 

6. Mengelola data master pemesanan 

Pada alur bisnis Mengelola data master pemesanan pada Gambar 1.6. 

Pembeli memilih barang terlebih dahulu, setelah itu masuk ke halaman 

keranjang dan periksa, jika tidak akan kembali ke halam memilih barang. Jika 

iya melanjutkan ke halaman pembayaran yang harus di upload gambar 

,memilih transfer dan pengiriman dan menunggu status konfirmasi dari admin. 

Di alur proses ini admin mengecek dan mengganti status konfirmasi dan di 

kembalikan ke halaman sejarah pemesanan. 

 

Gambar 1. 6 Mengelola data master pemesanan 

 

7. Mengelola data master pengiriman 

Pada alur bisnis Mengelola data master pengiriman pada Gambar 1.7 . 

Petani memilih barang yang sudah di konfirmasi terlebih dahulu, setelah itu 

masuk ke halaman riwayat, petani masukkan gambar pengiriman jika sudah 

klik tombol kirim. Status barang berubah sudah dikirim. jika sudah kembali ke 

pengguna untuk mengubah status sudah di kirim menjadi di kirim 
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Gambar 1. 7 Mengelola data master pengiriman 

 

8. Mengelola data master Role 
 

Gambar 1. 8 Mengelola data master Role 

 

Pada alur bisnis Mengelola data master Role pada Gambar 1.7. Admin 

mengelola data master role dan bisa menambah master data role 

 

1.3.2 Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi 

Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan memuat 

seluruh informasi yang digunakan sebagai acuan dalam pengembangan aplikasi dan 

ditunjukkan pada Tabel 1.10. 

 

Tabel 1. 10 Tabel kebutuhan aplikasi 
PENGGUNA FUNGSIONAL 

Admin 1.Mengelola Data Master 
3.Memproses konfirmasi 

Pelanggan 1. Membeli produk barang 
2. Mengecek riwayat 

Petani 1.Memproses pengiriman 
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PENGGUNA FUNGSIONAL 

 2. Pengelolaan Data Master 
 

1. Admin 

Admin memiliki beberapa fungsi yaitu pengelolaan data master dan 

Memproses konfirmasi. Untuk pengelolaan data master itu memiliki akses 

untuk pengelolaan data master barang, kategori dan pemesanan dan untuk 

memproses konfirmasi itu memiliki akses konfirmasi pembayaran 

2. Pelanggan 

Pelanggan memiliki beberapa fungsi yaitu membeli produk barang dan 

mengecek riwayat. Untuk Membeli produk barang memiliki fungsi untuk 

akses untuk membeli barang dan mengecek riwayat memiliki fungsi untuk 

akses untuk mengecek pembayaran pelanggan sudah masuk 

3. Petani 

Petani memiliki beberapa fungsi yaitu memproses pengiriman dan 

mengelola data master. Untuk memproses pengiriman memiliki fungsi 

untuk akses untuk memproses pengiriman bila pembayaran sudah di 

konfirmasi dan pengelolaan data master memiliki fungsi untuk akses 

untuk pengelolaan data master barang 

1.4 Deskripsi Dokumen 

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan dalam menggunakan 

penggunaan Aplikasi Pembuatan Rancang Bangun Aplikasi Jual Beli Hasil 

Pertanian Berbasis Android. Dokumen ini berisi informasi sebagai berikut: 

BAB I 

Berisi informasi umum yang merupakan bagian pengantar, termasuk tujuan 

pembuatan dokumen, deskripsi perusahaan, deskripsi sistem,deskripsi aplikasi dan 

deskripsi dokumen 

BAB II 

Berisi alat-alat yang Anda butuhkan untuk menggunakan aplikasi GOFARMER, 

termasuk perangkat lunak dan perangkat keras, kriteria pengguna aplikasi, serta 

informasi pelatihan dan implementasi yang mudah. 

BAB III 

Panduan user untuk aplikasi GOFARMER disertakan untuk administrator dan 

user (pengguna dan petani). 



BAB II 

PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN 

 

 
 

2.1 Perangkat Lunak 

Software atau perangkat lunak yang digunakan atau yang dipergunakan pada 

Aplikasi GOFARMER ini adalah : 

1. Mobile berbasis android bagi admin,pelanggan dan petani 

2. MySQL sebagai Server 

 

2.2 Perangkat Keras 

Perangkat keras yang dilibatkan dalam pengujian aplikasi ini adalah 

1. Mobile Phone spesifikasi minimum yaitu Ram 2GB dan Operating System 

lolipop 

 

2.3 Kriteria Pengguna Aplikasi 

Pengguna aplikasi yang akan menggunaan aplikasi ini terutama dari sisi 

Pegawai adalah sebagai berikut: 

1. Pengguna Admin 

a. Memiliki pemahaman tentang penggunaan mobile 

b. Memiliki pemahaman tentang kebutuhan data yang bakal di gunakan 

c. Memiliki pemahaman tentang kriteria transaksi yang baik dan benar 

d. Memiliki pemahaman tentang pengecekan pembayaran 

2. Pengguna Petani 

a. Memiliki pemahaman tentang menggunakan mobile 

b. Memiliki pemahaman tentang pengecekan biaya masuk 

c. Menjadi pengguna petani yang telah mendaftarkan akun di aplikasi 

3. Pengguna Pelanggan 

a. Memiliki pemahaman tentang menggunakan aplikasi 

b. Memiliki pemahaman tentang pembelian serta paham dengan konsep 

transaksi secara online 

c. Menjadi pengguna pelanggan yang telah mendaftarkan akun di aplikasi 

 

2.4 Pengenalan dan Pelatihan 

Pengguna yang terlibat dalam penggunaan aplikasi harus diinstruksikan 

sebelum menggunakan aplikasi. Pengguna dilatih berdasarkan fitur yang 

digunakan. Aplikasi ini membutuhkan pelatihan sendiri untuk admin dan petani. 

Untuk admin di sini memiliki akses tepercaya saat admin memegang kendali 

aplikasi. Untuk petani di sini butuh pelatihan yang membutuhkan sekitar 4 jam agar 

mengerti kegunaan dan hasil. 
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BAB III 

MENU DAN CARA PENGGUNAAN 

 

 
 

3.1 Struktur Menu 

Struktur menu di GOFARMER untuk petani, pengguna dan admin adalah 

sebagai berikut: 

1. Splash Screen 

2. Started Page 

3. Register Page 

4. Halaman Login 

5. Menu Admin 

5.1. Home 

5.2. admin 

6. Menu Petani 

6.1. Home 

6.2. Profile 

7. Menu Pelanggan 

7.1. Home 

7.2. BookMark 

7.3. CartPage 

7.4. Profile 

 

3.2 Penggunaan Aplikasi 

Pengguna yang akan bergabung dengan aplikasi harus diberikan tata cara 

menggunakan palikasi terlebih dahulu. Pengguna mendapatkan pelatihan 

tergantung pada fitur yang digunakan. Aplikasi ini membutuhkan pelatihan sendiri 

untuk admin dan petani. Untuk admin di sini memiliki akses tepercaya saat admin 

memegang kendali aplikasi dan butuh pelatihan selama 1 jam. Untuk petani di sini 

butuh pelatihan yang membutuhkan selama 4 jam agar mengerti kegunaan dan hasil. 

Pelanggan mendapatkan perkenalan dan pelatihan yaitu cara menggunakan aplikasi 

GOFARMER. 

 

3.2.1 Cara Menggunakan Aplikasi Untuk Admin 

Tampilan ini hanya bisa di akses oleh admin. Berikut ini cara menggunakan 

aplikasi untuk admin 

a. Cara Mengaksakses Aplikasi Admin 

1. Admin harus mendownload aplikasi GOFARMER 

2. Jika selesai maka admin membuka aplikasi GOFARMER dengan HP 

3. Akan muncul tampilan awal halaman yaitu splash screen GO FARMER 

seperti pada Gambar 3.1, jika splash screen selesai maka akan muncul 

tampilan started page seperti pada Gambar 3.2 

4. Setelah itu admin diarahkan ke halaman login seperti pada Gambar 3.3. 

admin masuk dengan nama dan password yang telah di berikan, jika berhasil 

akan muncul tampilan home seperti pada Gambar 3.4 dan profile seperti 
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pada Gambar 3.5 
 

Gambar 3. 1 Splash screen aplikasi 

Tampilan splash screen terdapat logo GOFARMER, dan dibawah adalah 

tampilan Halaman pembuka. 
 

Gambar 3. 2 Halaman pembuka 
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Pada Gambar 3.2 adalah tampilan awal untuk membuka aplikasi untuk 

admin. Didalamnya ada 3 halaman, klik tombol lanjut sampai tulisan tombol lanjut 

berganti ke tombol memulai. Jika menekan skip akan langsung ke tombol memulai 

dan langsung diarahkan ke halaman login seperti pada Gambar 3.3. 
 

Gambar 3. 3 Halaman login 

 

Pada Gambar 3.3 adalah tampilan halaman login, setelah berhasil login 

dengan pengguna admin maka akan lanjut ke halaman home seperti pada Gambar 

3.4. 
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Gambar 3. 4 Halaman home 

 

Gambar 3. 5 Halaman admin 

Setelah berhasil login admin akan memuncul kan 2 halaman yang 
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berisikan Halaman home seperti pada Gambar 3.4 dan Halaman admin seperti 

pada Gambar 3.5. 

b. Cara Admin Mengisikan Kategori 

1. Admin klik tambah kategori seperti pada Gambar 3.4 dan seperti pada 

Gambar 3.6 

2. Setelah klik Gambar 3.6 maka muncul halaman seperti pada Gambar 3.7 

3. Jika selesai akan kembali ke halaman home seperti pada Gambar 3.4 

Gambar 3. 6 Ikon tambah kategori 
 

Gambar 3. 7 Halaman tambah kategori 

Setelah di klik seperti pada Gambar 3.6 maka akan lanjut ke halaman seperti 

pada Gambar 3.7. selesai mengisi nama kategori klik tombol masukkan dan akan 

kembali ke halaman home seperti pada Gambar 3.4. 

c. Cara Admin Mengubah Status Konfirmasi 

1. Admin pilih salah satu order seperti pada Gambar 3.5 

2. Setelah memilih lanjut ke halaman detail seperti pada Gambar 3.8 

3. Admin mengecek apakah pembayaran dan total harga jika sesuai pilih dan 

ganti tulisan belum konfirmasi dengan sudah konfirmasi kalau tidak sesuai 

maka gagal konfirmasi seperti pada Gambar 3.9 

4. Jika selesai memilih tekan tombol update status 
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Gambar 3. 8 Detail status 

 

Gambar 3. 9 Pilihan konfirmasi 

Setelah klik salah satu order maka nanti akan muncul detail status seperti 

pada Gambar 3.8 dan pembayaran dan total harga jika sesuai pilih dan ganti tulisan 

belum konfirmasi dengan sudah konfirmasi kalau tidak sesuai maka gagal 

konfirmasi seperti pada Gambar 3.9. 

 

3.2.2 Cara Menggunakan Aplikasi Untuk Petani 

Tampilan ini hanya bisa di akses oleh petani. Berikut ini cara menggunakan 

aplikasi untuk petani 

a. Cara Mengaksakses Aplikasi Petani 

1. Petani harus mendownload aplikasi GOFARMER 

2. Jika selesai petani membuka aplikasi GOFARMER dengan HP 

3. Akan muncul tampilan awal halaman yaitu splash screen GO FARMER 

seperti pada Gambar 3.10, Jika splash screen sudah selesai maka akan 

muncul tampilan started page seperti pada Gambar 3.11 

4. Setelah selesai petani masuk ke halaman login seperti pada Gambar 3.12. 

Jika petani sudah mempunyai akun maka petani bisa langsung 
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memasukkan nama dan password, jika petani belum mempunyai akun 

maka pelanggan bisa tekan tombol akun petani dibagian bawah password 

5. Pada halaman daftar seperti pada Gambar 3.13, petani harus memasukkan 

data yang benar untuk mendaftar 

6. Jika berhasil login maka akan muncul tampilan home seperti pada Gambar 

3.14 dan profile seperti pada Gambar 3.15 
 

Gambar 3. 10 Splash screen aplikasi 

Tampilan splash screen terdapat logo GOFARMER, dan dibawah adalah 

tampilan Halaman pembuka. 
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Gambar 3. 11 Halaman pembuka 

 

Pada Gambar 3.11 adalah tampilan awal untuk membuka aplikasi untuk 

petani. Didalamnya ada 3 halaman, klik tombol lanjut sampai tulisan tombol lanjut 

berganti ke tombol memulai. Jika menekan skip akan langsung ke tombol memulai 

dan langsung mengarahkan ke halaman login seperti pada Gambar 3.12. 
 

Gambar 3. 12 Halaman login 
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Gambar 3. 13 Halaman daftar 

 

Pada Gambar 3.12 adalah tampilan halaman login, setelah berhasil mendaftar 

seperti pada Gambar 3.13. login dengan nama dan password yang di daftarkan, jika 

berhasil maka lanjut ke halaman seperti di bawah. 
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Gambar 3. 14 Home petani 

 

Gambar 3. 15 Profile petani 

2 halaman yang berisikan Halaman Home seperti pada Gambar 3.14 dan 

Halaman petani  seperti pada Gambar 3.5. 
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b. Cara Mengisikan Hasil Tani 

1. Petani klik tambah data seperti pada Gambar 3.14 dan seperti pada 

Gambar 3.16 

2. Setelah klik seperti pada Gambar 3.16 maka muncul halaman seperti pada 

Gambar 3.17 

3. Jika selesai mengisi akan kembali ke halaman home seperti pada Gambar 

3.14 
 

Gambar 3. 16 Tambah data 
 

Gambar 3. 17 Halaman tambah data 

Setelah di klik seperti pada Gambar 3.16 maka akan lanjut ke halaman tambah 

data seperti pada Gambar 3.17. selesai mengisi semua klik tombol daftar dan akan 

kembali ke halaman home seperti pada Gambar halaman 3.14. 

c. Cara Petani Mengubah Status Mengirim 

1. Petani pilih salah satu order yang status sudah di konfirmasi seperti pada 

Gambar 3.18 

2. Setelah memilih akan tampil halaman detail seperti pada Gambar 3.19 

3. Petani mengecek pembayaran sudah masuk dan jika sudah petani mengirim 

gambar pengiriman barang seperti pada Gambar 3.20 

4. Jika selesai mengirim foto pengiriman klik tombol kirim sekaligus merubah 

status pengiriman yang sebelum nya seperti pada Gambar 3.18 
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belum dikirim dan berwarna abu abu berubah menjadi warna oren dan 

dikirim 
 

Gambar 3. 18 Halaman riwayat petani 
 

Gambar 3. 19 Detail status pengiriman 
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Gambar 3. 20 Mengirim gambar 

 

Setelah klik salah satu order maka akan muncul detail status pengiriman 

seperti pada Gambar 3.18 dan pembayaran jika sudah petani mengirim gambar 

pengiriman barang seperti pada Gambar 3.20. 

d. Cara Menambah Stok Barang 

1. Petani klik dan pilih salah satu barang seperti pada Gambar 3.14 

2. Setelah itu muncul halaman baru seperti pada Gambar 3.18 

3. Jika selesai mengisi stok akan kembali ke halaman home seperti pada 

Gambar 3.14 
 

Gambar 3. 21 Halaman stok 

Setelah memilih salah satu barang yang mau di update stoknya maka akan 

lanjut ke halaman stok seperti pada Gambar 3.21. selesai mengisi stok tekan tombol 

menambah stok dan kembali ke halaman home seperti pada Gambar 3.14. 

 

3.2.3 Cara Menggunakan Aplikasi Untuk Pelanggan 

Tampilan ini hanya bisa di akses oleh pelanggan. Berikut ini cara 

menggunakan aplikasi untuk pelanggan 
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a. Cara Mengaksakses Aplikasi Pelanggan 

1. Petani harus mendownload aplikasi GOFARMER 

2. Jika selesai maka pelanggan membuka aplikasi GOFARMER dengan HP 

3. Akan muncul tampilan awal halaman yaitu splash screen GO FARMER 

seperti pada Gambar 3.21, Jika splash creen sudah selesai maka akan 

muncul tampilan started page seperti pada Gambar 3.22 

4. Setelah itu pelanggan masuk ke halaman login seperti pada Gambar 3.23 

Jika petani sudah mempunyai akun maka petani bisa langsung memasukkan 

nama dan password, jika petani belum mempunyai akun maka pelanggan 

bisa menekan akun petani pada bagian bawah password 

5. Pada halaman daftar seperti pada Gambar 3.24, petani harus memasukkan 

data yang benar untuk mendaftar 
6. Jika berhasil login maka akan muncul tampilan home seperti pada Gambar 

3.25 dan profile seperti pada Gambar 3.26 
 

Gambar 3. 22 Splash screen aplikasi 

Tampilan splash screen terdapat logo GOFARMER, dan Gambar 2.23 

adalah tampilan Halaman pembuka. 
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Gambar 3. 23 Halaman pembuka 

 

Pada Gambar 3.22 adalah tampilan awal untuk membuka aplikasi untuk 

pelanggan. Didalamnya ada 3 halaman, klik tombol lanjut sampai tulisan tombol 

lanjut berganti ke tombol memulai. Jika menekan skip akan langsung ke tombol 

memulai dan langsung mengarahkan ke halaman login seperti pada Gambar 3.24. 
 

Gambar 3. 24 Halaman login 
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Gambar 3. 25 Halaman daftar 

 
 

Pada Gambar 3.24 adalah tampilan halaman login, setelah berhasil mendaftar 

seperti pada Gambar 3.25. login dengan nama dan password yang di daftarkan, jika 

berhasil maka lanjut ke halaman seperti di bawah. 
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Gambar 3. 26 Halaman home 

 
Gambar 3. 27 Halaman bookmark 
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Gambar 3. 28 Halaman belanja 

 
Gambar 3. 29 Halaman profile 
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Setelah berhasil login pelanggan akan memuncul kan 4 halaman yang 

berisikan halaman home seperti pada Gambar 3.26, halaman bookmark seperti pada 

Gambar 3.27, halaman belanja seperti pada Gambar 3.28, dan halaman profile 

seperti pada Gambar 3.29. 

 

b. Cara Melihat Detail Dan Bookmark Barang 

1. Pelanggan pilih salah satu barang seperti pada Gambar 3.26 
 

Gambar 3. 30 Halaman detail barang 
 

Gambar 3. 31 Ikon bookmark barang 
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Gambar 3. 32 Halaman bookmark 

 

Setelah klik barang seperti pada Gambar 3.26 maka muncul halaman detail 

seperti pada Gambar 3.30. Di dalam halaman detail pelanggan bisa bookmark 

barang dengan klik seperti pada Gambar 3.31, Jika sudah nanti akan muncul di 

halaman bookmark seperti pada Gambar 3.32 

 

c. Cara Untuk Menambah Barang Di Belanja 

1. Pelanggan pilih salah satu barang seperti pada Gambar 3.26 

2. Setelah klik barang seperti pada Gambar 3.26 maka muncul halaman 

detail seperti pada Gambar 3.30 
 

Gambar 3. 33 Tombol add to cart 
 

Gambar 3. 34 Tambah jumlah stok 
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Gambar 3. 35 Halaman cart 

 

Klik tombol add to cart seperti pada Gambar 3.33, anda bisa merubah 

jumlah stok yang mau di beli, stok mengikuti dengan harga seperti pada Gambar 

3.34 .Setelah di klik add to cart seperti pada Gambar 3.33 maka akan tampil di 

halama cart seperti pada Gambar 3.35 

 

d. Cara Untuk Checkout Barang 

1. Pelanggan buka halaman checkout seperti pada Gambar 3.36 

2. Sebelum checkout disini ada 2 fitur pelanggan bisa menghapus barang 

seperti pada Gambar 3.37 dan menambah jumlah barang seperti pada 

Gambar 3.38 

3. Setelah yakin pelanggan harus klik kotak centang seperti pada Gambar 

3.39 agar dapat melihat total barang dan tombol checkoutnya bisa menyala 

/ aktif seperti pada Gambar 3.40 bila tidak di centang maka tombolnya 

tidak bisa menyala / aktif seperti pada Gambar 3.36 
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Gambar 3. 36 Halaman cart 

 

Gambar 3. 37 Ikon menghapus barang 
 

Gambar 3. 38 Merubah stok 
 

Gambar 3. 39 Kotak ceklis 
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Gambar 3. 40 Tombol aktif 

 

Jika selesai klik tombol checkout akan lanjut ke halaman pembayaran 

e. Cara Untuk Pembayaran 

1. Setelah checkout langsung ke halaman pembayaran seperti pada Gambar 

3.41 

2. Di atas halaman ada alamat yang bisa di edit seperti pada Gambar 3.42 

3. Pilih jasa pengiriman diambil atau dikirim seperti pada Gambar 3.44, setelah 

memilih jasa pengiriman pelanggan di suruh memilih metode transfer 

pembayaran seperti pada Gambar 3.45 

4. Pelanggan di suruh mengupload bukti transfer seperti pada Gambar 3.46 

yang sudah di pilih, jika sudah maka klik tombol pembayaran 
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Gambar 3. 41 Halaman pembayaran 
 

Gambar 3. 42 Alamat 
 

Gambar 3. 43 Halaman ganti alamat 
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Pada alamat seperti pada Gambar 3.42, jika klik edit akan tampil 

halaman ganti alamat seperti pada Gambar 3.43, selesai klik simpan akan 

kembali ke halaman seperti pada Gambar 3.41 
 

Gambar 3. 44 Jasa pengiriman 
 

Gambar 3. 45 Metode pembayaran 
 

Gambar 3. 46 upload bukti transfer 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 3. 47 Bukti telah membayar 
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Setelah pelanggan klik tombol pembayaran maka akan muncul notif 

seperti pada Gambar 3.47, jika sudah selesai klik ok 

f. Cara Melihat Dan Menerima Pesanan 

1. Setelah melakukan pembayaran pelanggan klik garis 3 seperti pada 

Gambar 3.48 yang berada di home seperti pada Gambar 3.26 

2. Klik pemesanan seperti pada Gambar 3.49, jika sudah akan muncul 

riwayat pesanan pelanggan seperti seperti pada Gambar 3.50 
 

Gambar 3. 48 Ikon Garis 3 
 

Gambar 3. 49 Ikon Pemesanan 

 

Gambar 3. 50 Halaman riwayat pemesanan 

Pada riwayat pemesanan seperti pada Gambar 3.50 pelanggan bisa menekan 

tombol di terima saat status pembayaran berubah sudah dikonfirmasi dan status 

pengiriman sudah dikirim, jika tombol di terima aktif maka status pengiriman 

berganti sudah di terima. 
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g. Cara untuk menggunakan pencarian 

1. Pelanggan klik ikon pencarian seperti pada Gambar 3.51 
 

Gambar 3. 51 Ikon pencarian 
 

Gambar 3. 52 Halaman pencarian 
 

Gambar 3. 53 Hasil pencarian 

Setelah klik maka akan kehalaman pencarian barang seperti pada Gambar 

3.52.Di dalam halaman kehalaman pelanggan ketik nama produk seperti pada 

Gambar 3.53 



 

 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

H. Apriyani, S. d. (Desember, p. 83, 2018). Penggunaan Internet Of Things Dalam 

Pemasaran Produk Pertanian. Jusikom : Jurnal Sistem Komputer 

Musirawas, Vol 3, No. 2. 

 

Irwan, K. T., Apip, S., Weli, K., & Rina, R. (2019). Perancangan Sistem 

Informasi Penjualan Hasil Pertanian. Petaniunggul.Net, 7(2), 141–146. 

 

Napoli, & Marco, L. (2019). Beginning Flutter: A Hands On Guide to App 

Development. Indianapolis: John Wiley & Sons, Inc. 

 

Nasikhudi, Markus, D., & Joko, U. (2021). Peningkatan Omzet Produk Hasil Tani 

Gapoktan Torong Makmur Melalui Aplikasi Mobile Berbasis 

Marketplace. Karinov, Vol 4, No 3. 

 

RAHMAT. (2021). RANCANG BANGUN APLIKASI PENGELOLAAN 

PENYEDIA HASIL PERTANIAN (TANIMART) BERBASIS ANDROID. 

Tarakan : Universitas Borneo Tarakan . 

 

Trimulya, M. S. (2019). SISTEM INFORMASI JUAL BELI HASIL PERTANIAN 

PADA PASAR TANI BERBASIS WEB MOBILE. Bandar Lampung: IIB 

DARMAJAYA. 


