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ABSTRAK 

 

 
Di dunia digital saat ini yang berkembang pesat, desain grafis di media sosial adalah aspek 

kunci dalam membangun citra sebuah nama, meningkatkan keterlibatan pengguna, dan 

mengkomunikasikan pesan secara efektif. Desain grafis yang menarik dan relevan berperan 

penting dalam menciptakan pengalaman positif bagi pengguna media sosial. Selain itu, artikel 

ini akan membahas aspek teknis optimasi gambar dan video untuk berbagai platform media 

social terutama Instagram. 

Instagram menjadi salah satu platform media sosial untuk promosi yang sangat diunggulkan 

oleh banyak kalangan. Instagram memiliki beragam fitur yang interaktif dan mudah untuk 

digunakan. Fitur tersebut yaitu feed, story, dan reels kedua fitur tersebut dapat menampilkan 

foto dan video kepada audience sehingga informasi dapat tersampaikan dengan mudah dan 

menarik. Media sosial yang tepat untuk membangun citra sebuah nama dan memperkenalkan 

aktivitas dari Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial ( BK3S ). 

Instagram reels menjadi platform sosial media berbagi short video yang popular di seluruh 

dunia. Fitur short video yang disajikan dapat menarik banyak audience. Dengan adanya reels 

ini promosi yang dibuat untuk untuk membangun citra sebuah nama dan memperkenalkan 

aktivitas dari Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial ( BK3S ). Agar feed, story, 

dan reels Instagram Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial ( BK3S ) menjadi lebih 

menarik dan bervariasi. 

Kata Kunci: Media promosi dan Sosial media. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Teknologi yang semakin canggih seiring berkembangnya jaman membawa 

perubahan yang besar, masyarakat dengan mudah mendapatkan informasi melalui melalui 

media online. Media online sekarang sangat diperlukan sebagai sarana yang penting dalam 

penyediaan layanan informasi secara instan dan mudah sekaligus menghasilkan konten 

yang menraik dan informatif. Sosial media tersebut diperuntukan sebagai wadah untuk 

meningkatkan brand awareness dari Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial ( 

BK3S ). Badan tersebut menggunakan media social terutama Instagram dan website untuk 

mengenalkan Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial ( BK3S ). 

  Menurut UISI.com Instagram adalah media social yang menempati peringkat ke 2 

yang paling sering di akses. Instagram menjadi aplikasi dengan pengguna sebanyak 86,5 

persen warganet berusia 16-64 tahun. Instagram adalah platform media sosial berbagi 

informasi instan yang sangat populer di Indonesia. Dengan melalui beberapa fitur Instagram, 

pengguna dapat membagikan momen mereka dengan orang lain, serta mengikuti akun orang 

lain dan melihat apa yang mereka bagikan. 

 Sedangkan untuk website yang di gunakan Badan Koordinasi Kegiatan 

Kesejahteraan Sosial ( BK3S ). Berguna untuk mengenalkan beberapa aktivitas dilakukan 

dengan menjalin mitra atau kerjasama dengan Pemerintah dan Organisasi Sosial baik pada 

tingkat Nasional maupun Daerah serta mengembangkan jejaring kemitraan. Dengan adanya 

website tersebut mempermudah proses berjalannya kemitraan.  



2  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian di atas, maka rumusan masalah yang diangkat dalam laporan 

ini yaitu : 

“Bagaimana merancang desain grafis pada media sosial Badan Koordinasi 

Kegiatan Kesejahteraan Sosial ( BK3S )?” 

 

1.3 Batasan Masalah 

Di dalam laporan ini terdapat beberapa Batasan masalah yang akan dirancang 

sebagai berikut: 

1. Merancang konten foto untuk feed Instagram menggunakan software Adobe 

lightroom. 

2. Merancang desain untuk feed Instagram agar lebih menarik. 

 

1.4 Tujuan Kerja Praktik 

Adanya konten untuk Instagram sebagai sebuah bentuk brand awareness. Dapat 

menjadi sebuah peningkatan pesat terhadap Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan 

Sosial ( BK3S ). Dengan dilaksanakan kerja praktik ini diharapkan mahasiswa dapat 

memberikan dampak yang baik terhadap Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan 

Sosial ( BK3S ). 
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1.5 Manfaat  

Dalam laporan kerja praktik yang sudah ditulis oleh penulis terdapat beberapa 

manfaat antara lain yaitu : 

 

1.5.1 Bagi Mahasiswa 

1. Mendapatkan pengalaman serta ilmu dari kerja praktik 

2. Menerapkan ilmu yang diperoleh dari kampus dan merealisasikan di 

tempat kerja praktik 

3. Dapat mengembangkan skill untuk bekerja secara professional 

 

1.5.2 Akademik 

1. Kerja praktik yang sudah dilaksanakan dapat ditambahkan ke dalam 

portofolio untuk melengkapi pengalaman dan untuk masuk ke dalam 

dunia kerja. 

2. Menjadi bekal untuk menjadi pekerja yang professional 

3. Memberikan citra yang baik kepada perguruan tinggi terhadap tempat 

kerja praktik. 

 

1.5.3 Bagi Perusahaan 

1. Membuat Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial ( BK3S ) menjadi 

lebih terkenal. 

2. Membantu perusahaan dalam pembuatan d sosial media. 

3. Perguruan tinggi lebih dikenal dan memiliki citra yang baik. 
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1.6 Waktu Pelaksanaan 

a. Tempat  : BK3S JAWA TIMUR 

Alamat  : Jl. Tenggilis GG-10, Surabaya 

Telpon  : (031) 8411672 

Email  : bk3sjatim@gmail.com 

b. Tanggal Pelaksanaan : 1 Agustus s.d 1 September 2023 

Waktu : Senin – Jumat 08.00 – 16.00 WIB 

 

1.7 Sistematis Penulisan 

Laporan ini di harapkan dapat menjadi manfaat untuk para pihak yang 

membutuhkan secara teoritiss maupun praktisi, seperti berikut : 

 

BAB 1 Pendahuluan 

Bab 1 ini membahas latar belakang dari kerja praktik, rumusan masalah, 

Batasan masalah, tujuan, manfaat, pelaksanaan kerja praktik dan sistematis penulisan 

laporan kerja peraktik. 

 

BAB 2 GAMBARAN UMUM INSTANSI 

Bab 2 membahas mengenai instansi tempat kerja praktik di Badan Koordinasi 

Kegiatan Kesejahteraan Sosial ( BK3S ),  yang berisikan mengenai profil, logo, visi, 

misi, struktur organisasi dan deskripsi pekerjaan dari instansi tersebut. 

 

BAB 3 LANDASAN TEORI 

Di dalam bab 3 ini berisikan mengenai berbagai teori yang relevan dan cocok 

dengan topik untuk penunjangan penulisan laporan kerja praktik ini. 

 

 

mailto:bk3sjatim@gmail.com
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BAB 4 DESKRIPSI PEKERJAAN 

Bab 4 membahas secara detail tentang pekerjaan yang telah dilaksanakan 

pada saat kerja praktik di Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial ( BK3S )  

yang diangkat dalam laporan kerja praktik. 

 

BAB 5 PENUTUP 

Bab 5 berisikan tentang kesimpulan dan saran terkait pembahasan terhadap 

laporan kerja praktik. Kesimpulan ini berisikan keseluruhan hasil dalam laporan kerja 

praktik dan saran berisikan beberapa masukan untuk masalah yang diangkat. 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Dan yang trakhir yaitu Daftar Pustaka. Daftar Pustaka berisikan daftar berbagai 

refrensi yang digunakan untuk menulis laporan kerja praktik ini. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM INSTANSI 

 

2.1 Sejarah Perusahaan 

Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial (BKKKS) Provinsi Jawa 

Timur merupakan organisasi sosial koordinatif tingkat Provinsi yang merupakan 

lembaga non Pemerintah yang independen dan mendukung program serta kegiatan 

Pemerintah di bidang pemberdayaan dan pelayanan Penyandang Masalah 

Kesejahteraan Sosial (PMKS), pengembangan serta mobilisasi Potensi dan Sumber 

Kesejahteraan Sosial (PSKS) serta penanganan permasalahan sosial dan mendorong 

tumbuhnya kepedulian sosial agar terbangun masyarakat yang peka sosial. 

Para Pengurus dan anggota kelompok kerja Badan Koordinasi Kegiatan 

Kesejahteraan Sosial (BKKKS) Provinsi Jawa Timur adalah relawan sosial yang 

mempunyai kompetensi, dedikasi dan kepedulian yang tinggi dalam penanganan dan 

pengembangan usaha kesejahteraan sosial. 

Dalam mewujudkan tanggung jawab sosial terhadap penanganan dan 

pengentasan masalah kesejahteraan sosial di Jawa Timur yang sangat beragam dan luas 

cakupannya, Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial (BKKKS) Provinsi Jawa 

Timur berkoordinasi dan bekerjasama dengan Pemerintah dan organisasi sosial baik 

pada tingkat Nasional maupun Daerah dengan menjalin dan mengembangkan jejaring 

kemitraan. 
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2.2 Profil Perusahaan 

 

 

 

 

Gambar 2.1 Kantor Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan 

Sosial Jawa Timur 

 

( Sumber: Dokumentasi pribadi ) 

 

Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial Jawa Timur merupakan organisasi 

sosial koordinatif tingkat Provinsi yang merupakan lembaga non Pemerintah yang 

independen dan mendukung program serta kegiatan Pemerintah di bidang pemberdayaan 

dan pelayanan Penyandang Masalah Kesejahteraan Sosial (PMKS). 
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Berikut adalah informasi mengenai identitas dari Badan Koordinasi Kegiatan Sosial 

Jawa Timur : 

Nama Perusahaan : Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial Jawa Timur 

Alamat : Jl. Raya Tenggilis GG-10, Surabaya 

Telepon 082232324134 

E-mail : bk3sjatim@gmail.com 

Hari Kerja : Senin - Jumat 

Jam Kerja : 08.00 – 16. 00 WIB 

 

2.3 Visi dan Misi 

1. Visi: 

Terwujudnya masyarakat Jawa Timur yang peduli dan berperan aktif dalam 

pembangunan sosial dan kesejahteraan sosial. 

 

2. Misi : 

- Mengembangkan jaringan informasi dan komunikasi untuk mendorong 

kepedulian sosial. 

- Mengembangkan dan meningkatkan kesetiakawanan sosial dan pola-pola 

penanganan masalah sosial. 

- Mengembangkan jaringan kemitraan yang berkaitan dengan penanganan 

masalah sosial. 

- Meningkatkan kepedulian dan mengintegrasikan berbagai potensi yang 

ada dalam masyarakat. 

mailto:christy.aksanusa@gmail.com
mailto:christy.aksanusa@gmail.com
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2.4 Logo Perusahaan 

 

 

Gambar 2.2 Logo perusahaan Badan Koordinasi Kegiatan 

Kesejahteraan Sosial Jawa Timur 

 

2.5 Lokasi Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial Jawa Timur 

 

 

Gambar 2.3 Lokasi Kantor Badan Koordinasi Kegiatan 

Kesejahteraan Sosial Jawa Timur 

( Sumber : Dokumentasi Pribadi ) 
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2.6 Struktur Organisasi 

Gambar dibawah ini merupakan struktur organisasi dari Badan Koordinasi Kegiatan 

Kesejahteraan Sosial Jawa Timur 

 

 

Gambar 2.4 Struktur organisasi Badan Koordinasi Kegiatan 

Kesejahteraan Sosial Jawa Timur 

( Sumber : olahan penulis ) 
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2.7 Deskripsi Pekerjaan 

 

1.  Dewan Kehormatan 

Dewan Kehormatan merupakan pimpinan tertinggi di dalam suatu 

Organisasi. Dewan Kehormatan di Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan 

Sosial ( BK3S ) memiliki tanggung jawab lebih terhadap Organisasi. 

 

2. Ketua Umum 

Ketua Umum memiliki tanggung jawab terhadap suatu kegiatan yang 

sedang di lakukan agar terjaga serta mengawasi. 

 

3. Bendahara dan Sekertaris 

Bendahara dan Sekertaris di Badan Koordinasi Kegiatan 

Kesejahteraan Sosial (BK3S) memiliki tanggung jawab untuk mengendalikan 

seluruh kegiatan  keungan dan juga administrasi. 

 

4. Ketua I, II, III, IV 

Ketua yang memiliki tanggung jawab terhadap suatu Divisi dan 

mengatur setiap anggota. 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

3.1 Media Sosial 

Menurut Zarrella, D. (2009): Menyebut media sosial sebagai "alat komunikasi 

daring yang memungkinkan orang untuk saling berinteraksi atau berbagi informasi 

melalui internet. Media sosial termasuk berbagai platform yang memungkinkan 

pengguna untuk berpartisipasi dalam berbagai cara". Media sosial memfasilitasi 

interaksi, berbagi konten, serta aktivitas digital seperti berbicara, berbagi informasi, 

membuat konten, dan jaringan dengan pengguna lain secara daring. Dengan adanya 

media sosial tersebut  akan membuat Badan Koordinasi Kegiatan Kesejahteraan Sosial 

( BK3S ) banyak dikenal oleh banyak orang. 

 

3.2 Instagram 

Instagram pertama kali dirilis yaitu pada tahun 2010 yang didirikan oleh Kevin 

Systrom dan Mike Krieger. Instagram menjadi sebuah inovasi terbaru dalam hal 

membagikan foto, video dengan cara daring. Instagram sendiri menjadi sebuah sosial 

media pilihan yang tepat digunakan sebagai promosi sebuah perusahaan dan 

produknya (Kusuma & Sugandi, 2018). 

 

3.3 Logo 

Logo dan simbol, merupakan seperangkat     gambar     atau     huruf     yang 

diciptakan untuk mengindikasikan keorisinilan,  kepemilikan ataupun  asosiasi. 

Walaupun kunci elemen dalam merek adalah nama merek,  namun  logo  dan  simbol  

sangat penting  agar  dapat  dikaitkan  dengan  suatu nama merek didalam ingatan 

pelanggan (Gita Srihidayati, 2023). 
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3.4 Desain Grafis 

Desain grafis menuntut pemahaman terhadap esensi dunia visual dan 

seni (estetika). Sebab desain grafis menerapkan elemen-elemen dan prinsip 

desain (komposisi) dalam memproduksi sebuah karya visual. Desain grafis 

menerapkan beberapa prinsip, yakni: Kesederhanan, Keseimbangan, Kesatuan, 

Penekanan, dan Repetisi (Suparyanto dan Rosad (2015, 2020). 

 

3.5 Prinsip Desain 

3.5.1 Unity 

Kesatuan (Unity) dalam desain grafis, yang mencakup kohesi, konsistensi, 

ketunggalan, dan keutuhan, menjadi inti dari suatu komposisi. Prinsip tersebut 

mengombinasikan elemen-elemen guna menciptakan tema yang kuat dan 

hubungan yang kokoh (Lia dan Kirana, 2014). Kekurangan kesatuan (Unity) 

dalam desain dapat menyebabkan pemecahan, kekacauan, kurangnya keteraturan, 

dan menimbulkan ketidaknyamanan bagi penonton (Kusumowardhani, 2020). 

 

3.5.2 Balance 

Keseimbangan (Balance) dalam desain muncul saat distribusi visual dan 

optik dari bobot objek menciptakan kesan seimbang di sisi vertikal dan horizontal 

(Lia & Kirana, 2014), menghasilkan tampilan yang harmonis tanpa gangguan. 

Dalam seni, keseimbangan (Balance) tidak dapat diukur dengan pasti, namun 

dapat dirasakan secara subjektif (Kusumowardhani, 2020). 
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3.5.3 Rhythm and Repetition 

Rhythm (irama) dan Repetition (pengulangan) merupakan prinsip desain 

yang saling terkait, di mana irama mengatur pengulangan dan pengulangan 

memperkuat keseluruhan desain untuk tampil kuat dan konsisten (Lia dan Kirana, 

2014:43) (Kusumowardhani, 2020). 

 

3.5.4 Proportion 

Proporsi (Proporsi) adalah hubungan perbandingan antara elemen-

elemen dalam desain atau bagian dengan keseluruhan. Modifikasi ukuran tanpa 

mengubah dimensi panjang, lebar, atau tinggi dapat menyebabkan distorsi pada 

gambar (Lia dan Kirana, 2014) (Kusumowardhani, 2020). 

3.6 Unsur Desain 

Setiap karya desain grafis dan Desain Komunikasi Visual (DKV) terdiri dari 

elemen-elemen yang dapat dipelajari secara individual (Rochmawati, 2020). 

 

3.6.1 Line ( Garis ) 

Garis (Line) menghubungkan titik-titik dalam desain, bisa berbentuk 

lengkung atau lurus, dan menjadi dasar pembentukan struktur desain. Dalam 

komunikasi visual, kita menggunakan berbagai jenis garis, seperti putus-putus, 

padat, dan titik-titik (Rochmawati, 2020). 

 

3.6.2 Shape ( Bentuk ) 

Bentuk (Shape) mencakup semua objek dengan dimensi tinggi dan lebar. 

Kotak (persegi panjang), lingkaran, serta segitiga adalah bentuk dasar yang 

umum. Dalam desain komunikasi visual, studi tentang bentuk dasar dan 

variasinya menjadi fokus pembelajaran (Rochmawati, 2020). 
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3.6.3 Warna 

Warna dalam desain membantu dalam mengekspresikan identitas, 

menyampaikan pesan, dan membedakan karakteristik visual secara tegas 

(Rochmawati, 2020). 

 

 

Gambar 3.1 Lingkaran Warna 

( Sumber : Pinterest diakses 27 Nov 2023 ) 

 

3.7 Layout 

Layout merupakan bagian penting dalam desain. Desain layout dirancang 

dengan menarik dan disesuaikan dengan target audien. Visual, tipografi dan 

warna merupakan bagian penting dalam sebuah layout. Ketiganya saling 

berkaitan, jika tidak ada salah satu diantaranya maka layout tidak akan menjadi 

sempurna (Sofiana et al., 2013). 

 

3.8 Typography 

Tipografi adalah seni menata jenis huruf dalam ruang yang tersedia untuk 

menciptakan kesan khusus dan kenyamanan membaca, dengan panduan serta 

jarak antar baris yang optimal bagi pembaca (Hamdi, 2021). 
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Gambar 3.2 Pengertian Tipografi 

( Sumber : (www.freecodecam.org) diakses 27 Nov 2023 ) 

https://solusiprinting.com/biar-ga-kudet-baca-dulu-pengertian-dan-sejarah-tipografi-ini/amp/
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 

4.1 Penjelasan Pekerjaan 

Kegiatan kerja praktik yang dilaksanakan oleh penulis di Badan Koordinasi 

Kegiatan Kesejahteraan (BK3S) sebagai seorang desainer grafis untuk membantu 

mendesain feed Instagram. Penulis yang menjadi seorang desainer grafis mempunyai 

tugas sebagai pembuat desain grafis yang akan diunggah pada Instagram. Pembuatan 

desain grafis ini dibuat sesuai dengan perintah. 

 

4.2 Brief 

Brief berperan sebagai penunjang sebelum mengerjakan suatu pekerjaan agar 

ketika mengerjakan tidak salah Langkah. Di bawah ini ada beberapa brief yang 

diberikan perusahaan kepada penulis saat melaksanakan kerja praktik. 

1. Desain feed untuk Badan Koordinasi Kegiatan                      Kesejahteraan 

2. Desain feed untuk hari besar 

3. Mengambil Dokumentasi untuk kebutuhan feed Instagram  

4. Mengambil video pendek untuk kebutuhan reels Instagram  

5. Mengedit foto 

 

4.3 Konsep Typography 

Tipografi yang digunakan penulis dalam pembuatan desain grafis yaitu 

sebagai berikut : 
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1. League Spartan 

 

 

Gambar 4.1 Font League Spartan 

( Sumber : Dokumentasi penulis 2023 ) 

 

2. Montserrat 

 

 

Gambar 4.2 Font Montserrat 

( Sumber : Dokumentasi penulis 2023 ) 

 

4.4 Software 

Software yang digunakan oleh penulis ketika mendesain feed Instagram yaitu 

software Adobe Illustrator dan Canva. Software yang digunakan penulis ketika 

mengerjakan feed Instagram.  
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Gambar 4.3 Software 

( Sumber :  Pinterest diakses 27 Nov 2023 ) 

 

4.5 Desain feed 

Desain feed Instagram Badan Koordinasi Kegiatan  Kesejahteraan (BK3S) 

dirancang oleh penulis melalui beberapa tahapan proses yaitu foto terlebih dahulu 

setelah itu membuat rancangan desain  feed melalui Canva. Terdapat beberapa contoh 

desain feed. 

 

 

Gambar 4.4 Desain Feed 

( sumber : Dokumentasi penulis 2023 ) 

 

4.5.1 Sketsa Digital  

Tahap pembuatan feed Instagram Badan Koordinasi Kegiatan  Kesejahteraan 

(BK3S)  dimulai dengan sketsa agar tidak terlalu banyak revisi. Sketsa diajukan ke 

perusahaan, disetujui, lalu diunggah. Contohnya adalah konten tentang sketsa 

sebelum mural, di mana foto diambil dan diedit sesuai brief perusahaan. 
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Gambar 4.5 Sketch Feed Hari Anak Nasional 

( Sumber : Dokumentasi penulis 2023 ) 

 

4.5.2 Proses Editing 

Di dalam pembuatan feed Instagram, penulis menggunakan software 

Canva. Disini juga menunjukan proses editing foto untuk kebutuhan desain feed. 

 

  

 

Gambar 4.6 Proses Editing Feed Instagram 

( Sumber : Dokumentasi penulis 2023 ) 
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4.5.3  Hasil Desain  

Hasil desain dapat dikerjakan dan di upload ketika sudah disetujui dari 

pihak perusahaan. Contoh dari hasil desain yang ada di gambar 4.5. 
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Gambar 4.7 Hasil Desain Feed 

( Sumber : Dokumentasi penulis 2023 ) 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pengalaman yang sudah saya pelajari selama menjalani Kerja 

Praktik di Badan Koordinasi Kegiatan  Kesejahteraan (BK3S)  dapat disimpulkan 

dalam beberapa hal sebagai berikut: 

 

1. Mengetahui proses desain feed yang di lakukan oleh perusahaan. 

2. Menambah pengetahuan dan wawasan tentang dunia pekerjaan. 

3. Menerapkan semua ilmu yang telah didapat dalam perkuliahan untuk di 

realisasikan. 

4. Mengetahui tata cara untuk bekerja dalam sebuah tim. 

 

Dengan kesimpulan tersebut penulis berharap semua pengalaman yang telah 

diperlajari dapat menjadi bekal dikemudian hari saat memasuki dunia pekerjaan. 

 

5.2 Saran 

Saran yang dapat dikemukakan dari hasil kerja praktik Badan Koordinasi 

Kegiatan  Kesejahteraan (BK3S), anatara lain sebagai berikut : 

 

5.2.1 Bagi Perusahaan 

1. Dengan adanya kerja praktik ini diharapkan perusahaan dan univeristas dapat 

bekerja sama dengan baik. 

2. Dengan adanya penulis melakukan kerja praktik di perusahaan tersebut 

diharapkan selalu bisa meningkatkan inovasi lebih kreatif lagi dalam 

pembuatan konten maupun non konten. 
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5.2.2 Bagi Mahasiswa 

1. Melaksanakan tugas sesuai dengan brief yang sudah diberikan oleh 

perusahaan 

2. Membawa dan menjaga nama baik Universitas di tempat kerja praktik 

3. Melakukan kerja sama yang sehat dengan tim. 
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LAMPIRAN 

 
Lampiran 1 Surat Balasan Kerja Praktik Perusahaan 
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Lampiran 2 Form Kerja Praktik 5 ( Halaman 1 ) 

 



28  

Lampiran 3 Form Kerja Praktik 5 ( Halaman 2 ) 
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Lampiran 4 Form Kerja Praktik 6 ( Halaman 1 ) 
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Lampiran 5 Form Kerja Praktik 7 ( Halaman 1 ) 
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Lampiran 6 Form Kerja Praktik 7 ( Halaman 2 ) 
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Lampiran 7 Form Bimbingan Dosen 
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