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ABSTRAK 

Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra) merupakan lembaga atau 

perusahaan yang menyediakan layanan jasa profesional di bidang akuntansi. Kantor 

Jasa Akuntan Edwindra sendiri telah berdiri sejak tahun 2006, didirikan oleh Riza 

Edwindra dan kemudian mendapat lisensi atau sertifikat resminya pada tahun 2010. 

Sebelumnya dikenal dengan nama Kantor Konsultan Pajak Riza (KKP) Edwindra, 

kemudian sejak tahun 2019 berganti menjadi Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA 

Edwindra). Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra) menghadapi tantangan 

yang perlu segera diatasi. Salah satu permasalahan yang mendesak adalah 

kebutuhan untuk memperbarui company profile atau portfolio mereka yang telah 

ada sejak beberapa tahun yang lalu. Oleh sebab itu, hasil akhir dari kerja praktik ini 

adalah website company profile dengan konten dinamis yang dapat diubah melalui 

halaman admin. Sehingga dapat memberikan informasi terkini tentang layanan, 

pengalaman, dan kualifikasi mereka tersedia secara transparan. 

Kata kunci: Company Profile, Kantor Jasa Akuntan, Laravel, Rancang Bangun 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Di era saat ini, teknologi informasi telah menjadi elemen krusial dalam 

kehidupan manusia, sejalan dengan perubahan zaman yang semakin modern dan 

dinamis. Oleh karena itu, tuntutan untuk menjalankan segala hal dengan lebih cepat 

guna mengikuti perkembangan zaman yang terus berlangsung semakin mendesak. 

Keakuratan juga menjadi suatu hal yang sangat penting untuk mencapai hasil yang 

diharapkan. 

Kantor Jasa Akuntan (KJA) adalah sebuah firma akuntansi yang 

menyediakan berbagai layanan seperti audit, konsultasi pajak, dan jasa akuntansi 

(Sumarna, 2020). Kantor jasa akuntan memiliki peran kunci dalam membantu klien 

mereka untuk memahami, mengelola, dan melaporkan aspek keuangan mereka 

dengan akurat dan sesuai dengan peraturan yang berlaku. Mereka memiliki 

tanggung jawab untuk menjaga kepatuhan terhadap standar akuntansi yang berlaku, 

baik itu standar nasional maupun internasional. Selain itu, kantor jasa akuntan juga 

dapat membantu klien dalam perencanaan pajak, analisis investasi, manajemen 

risiko, serta menyusun laporan keuangan yang transparan dan dapat dipercaya. 

Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra) merupakan lembaga atau 

perusahaan yang menyediakan layanan jasa profesional di bidang akuntansi. Kantor 

Jasa Akuntan Edwindra sendiri telah berdiri sejak tahun 2006, didirikan oleh Riza 

Edwindra dan kemudian mendapat lisensi atau sertifikat resminya pada tahun 2010. 

Sebelumnya dikenal dengan nama Kantor Konsultan Pajak Riza (KKP) Edwindra, 
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kemudian sejak tahun 2019 berganti menjadi Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA 

Edwindra) dan hingga saat ini masih berjalan dengan mengedepankan etika 

profesional, integritas, dan kualitas layanan yang tinggi agar klien dapat membuat 

keputusan finansial yang tepat dan berkelanjutan. 

Dalam era yang semakin modern dan dinamis saat ini, di mana teknologi 

informasi telah menjadi elemen krusial dalam kehidupan manusia, Kantor Jasa 

Akuntan Edwindra (KJA Edwindra) menghadapi tantangan yang perlu segera 

diatasi. Salah satu permasalahan yang mendesak adalah kebutuhan untuk 

memperbarui company profile atau portfolio mereka yang telah ada sejak beberapa 

tahun yang lalu. Sebagai entitas penyedia layanan profesional dalam bidang 

akuntansi, audit, perpajakan, dan konsultasi keuangan, KJA Edwindra harus 

memastikan bahwa informasi terkini tentang layanan, pengalaman, dan kualifikasi 

mereka tersedia secara transparan. Dari permasalahan tersebut, maka diperlukan 

adanya perancangan dan pembangunan situs company profile untuk menyediakan 

informasi tentang Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra).  

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka perumusan 

permasalahan yang diangkat adalah bagaimana cara merancang dan membuat situs 

company profile untuk Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra), dengan 

tujuan untuk memperkuat citra dan promosi perusahaan. 
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1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan informasi dalam latar belakang, perlu ditetapkan batasan 

masalah agar fokus pembahasan tidak terlalu luas. Oleh karena itu, batasan masalah 

disusun sebagai berikut: 

A. Aplikasi ini tidak memiliki fungsi untuk melakukan transaksi bisnis di dalam 

perusahaan. 

B. Fitur-fitur khusus yang terkait dengan pengelolaan kepegawaian, seperti 

manajemen absensi dan penggajian, tidak termasuk dalam cakupan aplikasi ini. 

C. Pengunjung website hanya memiliki kemampuan untuk melihat dan mengakses 

informasi serta layanan jasa yang disediakan oleh perusahaan. 

D. Pengembangan aplikasi ini dibangun dengan menggunakan framework Laravel 

versi 10.x. 

 

1.4 Tujuan 

Berdasarkan konteks awal dan permasalahan yang telah diuraikan, penulis 

telah menentukan tujuan dari kerja praktik ini adalah merancang dan membangun 

sebuah situs website company profile yang berfungsi sebagai alat promosi dan 

identitas perusahaan untuk Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra), 

dengan harapan agar dapat memikat perhatian masyarakat atau calon klien. 

 

1.5 Manfaat 

Berikut adalah beberapa manfaat yang dapat diperoleh dalam proses 

pembuatan company profile ini dalam kerja praktek untuk mitra perusahaan KJA 

Edwindra, yaitu: 
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1.5.1 Manfaat pembuatan situs company profile bagi Mahasiswa: 

A. Dengan pembuatan company profile, mahasiswa memiliki kesempatan untuk 

mendalami dan memahami bagaimana suatu perusahaan beroperasi. Ini 

memungkinkan mahasiswa untuk menerapkan konsep-konsep yang telah 

dipelajari selama perkuliahan dalam konteks nyata melalui kerja praktik. Selain 

itu, mahasiswa dapat mengembangkan pengetahuan dan keterampilan praktis 

yang sangat berharga untuk masa depan. Proses ini juga membantu mahasiswa 

dalam mempersiapkan diri untuk memberikan kontribusi yang lebih besar 

kepada masyarakat. 

B. Mahasiswa memiliki kesempatan untuk mengaplikasikan pengetahuan dan 

keahlian di bidang Teknologi Informasi yang diperoleh dari Universitas 

Dinamika untuk menciptakan sistem informasi yang dapat mendukung 

operasional bisnis. Hal ini tidak hanya meningkatkan pemahaman praktis 

tentang IT, tetapi juga memberi kontribusi nyata terhadap perkembangan bisnis 

perusahaan. 

 

1.5.2 Manfaat Pembuatan situs company profile bagi Instansi: 

A. Instansi akan mendapatkan manfaat dari pengetahuan dan keahlian yang 

dimiliki oleh mahasiswa yang didapat selama studi mereka di Universitas 

Dinamika. Ini berarti bahwa instansi memiliki akses ke sumber daya yang 

terlatih dan terdidik yang dapat berkontribusi dalam mengembangkan 

operasional dan keberlanjutan perusahaan. 

B. Kehadiran mahasiswa dalam proyek pembuatan company profile juga 

memberikan kesempatan bagi instansi untuk mendapatkan wawasan tentang 

perkembangan teknologi informasi dalam konteks bisnis. Mahasiswa dapat 
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memberikan masukan berharga tentang cara meningkatkan efisiensi, 

produktivitas, dan daya saing perusahaan dengan memanfaatkan perkembangan 

IT terkini. Dengan demikian, instansi dapat mendapatkan keuntungan dalam 

mengadopsi inovasi yang mungkin tidak mereka perhatikan sebelumnya.  
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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Latar Belakang Perusahaan 

Kantor Jasa Akuntansi Edwindra (KJA Edwindra) adalah Kantor Jasa 

Akuntan berbadan usaha Firma yang didirikan berdasarkan akta notaris I Putu 

Chandra, notaris di Denpasar, No. 45 tanggal 21 Oktober 2019, dan telah terdaftar 

pada Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia berdasarkan surat keterangan 

terdaftar No. AHU-0000634-AH.01.18 Tahun 2019 tertanggal 8 November 2019. 

KJA Edwindra juga telah mendapatkan izin usaha dari Kementerian Keuangan 

dengan surat No. 283/KM.1PPPK/2019 tertanggal 2 Desember 2019. 

KJA Edwindra walaupun baru berdiri akan tetapi cikal bakalnya telah ada 

sejak lebih dari 10 tahun yang lalu, berupa Kantor Konsultan Pajak Riza Edwindra 

(KKP Riza Edwindra) yang dirintis sejak bulan Mei 2006. KKP Riza Edwindra 

merupakan perusahaan perorangan yang telah memperoleh izin praktik konsultan 

pajak dari Direktorat Jenderal Pajak No. SI-1783/PJ/2010 tertanggal 10 Maret 

2010, izin ini telah beberapa kali diubah dan diperbaharui, terakhir melalui 

Keputusan Direktur Jenderal Pajak No. KEP-248/IP.C/PJ/2015 tertanggal 24 Juni 

2015. Setelah berpraktik lebih dari 10 tahun, maka pada tahun 2019 KKP Riza 

Edwindra mengangkat satu orang rekanan sekaligus merubah badan usaha menjadi 

Firma dan memperluas jasa yang diberikan sehingga menjadi Kantor Jasa Akuntan 

Edwindra. 
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2.2 Identitas Perusahaan 

Nama Instansi : Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra) 

Alamat : Jl. Kecubung No. 7, Br. Pande, Sumerta Kaja, Denpasar 

Timur, Denpasar Bali (80236) 

Nomor Telepon : (081) 64711418 

Email : info@edwindra.com 

 

 

Gambar 2.1 Kantor Jasa Akuntan Edwindra 

2.3 Visi Perusahaan 

Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra) memiliki visi untuk 

menjadi penyedia layanan akuntansi yang berkualitas tinggi, memberikan solusi 

finansial terbaik, dan menjadi partner terpercaya untuk pertumbuhan bisnis di 

seluruh kalangan masyarakat. 

 

mailto:info@edwindra.com
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2.4 Misi Perusahaan 

Untuk mewujudkan visi nya, Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA 

Edwindra) menetapkan beberapa misi, yaitu: 

1. Berkomitmen untuk membangun kepercayaan masyarakat terhadap KJA 

Edwindra dengan memberikan pelayanan yang unggul, integritas yang tinggi, 

dan menjunjung tinggi prinsip-prinsip etika profesi akuntan. 

2. Menyediakan tim karyawan yang terdidik dan berpengalaman dalam bidang 

akuntansi, keuangan, dan perpajakan. 

3. Menyajikan laporan keuangan dan informasi pendukung lainnya dengan cara 

yang mudah dimengerti oleh semua orang, bahkan yang tidak memiliki latar 

belakang ilmu akuntansi, keuangan, atau perpajakan. 

4. Berkomitmen untuk menjaga kerahasiaan informasi klien sebagai tanggung 

jawab profesional kami yang sangat penting. 

5. Menjalin kolaborasi yang erat dengan berbagai pihak, termasuk profesi akuntan 

dan lembaga terkait dalam bidang akuntansi. 

 

2.5 Struktur Organisasi 

Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra) dalam penyelenggaraan 

layanan akuntansi dan perpajakan memiliki struktur organisasi yang telah 

ditetapkan untuk memfasilitasi operasionalnya. Bapak Riza Edwindra adalah 

kepala pimpinan dari Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra). Di bawah 

kepemimpinan nya, anggota staf di setiap divisi bekerja secara sinergis untuk 

mencapai tujuan perusahaan. KJA Edwindra menempatkan pentingnya kolaborasi 

dan komunikasi di antara divisi-divisi nya, menciptakan lingkungan kerja yang 

dinamis dan progresif.  
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Dengan struktur organisasi yang kokoh dan pemimpin yang 

berpengalaman, KJA Edwindra berkomitmen untuk memberikan layanan akuntansi 

dan perpajakan yang berkualitas tinggi sehingga menjadi pilihan utama bagi 

perusahaan dan individu yang membutuhkan layanan akuntansi dan perpajakan 

yang profesional. Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra) memiliki 

struktur organisasi yang melibatkan berbagai anggota staf di berbagai divisi, 

sebagaimana terlihat dalam gambar dibawah ini. 

RIZA EDWINDRA
Managing Partner

IDA AYU NIKI SAFITRI
Tax Partner

APRILLIYA RATNASARI 
PUTRI WIJAYA

Tax Grup 2

NI KADEK WIWIK 
SETIANI

Tax Group 1

Accounting Partner 

AA SAGUNG ADVAITA 
SANTIKA DEWI

Accounting Grup 1

NI KOMANG AYU 
WANDIRA

Tax Group 3

NI PUTU MARLYN 
ERVIANA

Tax Group 4

NI LUH KADEK AYU 
MANIK

Tax Group 1

PUTU MELLYANI 
APRILIADEWI
Tax Grup 2

IDA AYU DEWI 
KESUMA WARDANI
Accounting Grup 1

I GEDE ADITYA 
SAPUTRA

Accounting Grup 1

Office Support

RIZKI MAHENDRA
IST

IDA AYU HARTINI 
HARIATI

Legal, HRD-
GA & Off. 
Support

RAMA PUTRA 
DAMANIK

Legal, HRD-
GA & Off. 
Support

MAESAROH
Legal, HRD-
GA & Off. 
Support

TRIANY YULINDA
Accounting & 

Personal 
Assistant

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi 

Berdasarkan bagan pada gambar 2.1 diatas, KJA Edwindra memiliki 

beberapa karyawan atau staff yang terbagi menjadi beberapa divisi yang memiliki 

tugasnya masing-masing, antara lain: 

A. Divisi Perpajakan, dengan lingkup pekerjaan: 

• Mempersiapkan perhitungan dan pelaporan pajak, berupa pajak 

penghasilan, PPN dan pajak daerah 

• Mempersiapkan permohonan pengembalian pajak (restitusi) 
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• Pendampingan pemeriksaan pajak, Keberatan dan Banding, maupun 

pendampingan pemeriksaan bukti permulaan 

• Due diligence (uji kepatuhan) perpajakan 

• Pelatihan perpajakan 

• Pelaksanaan administrasi perpajakan lainnya seperti pemindahbukuan, 

permohonan E-FIN, aktivasi E-Faktur, permohonan surat 

B. Divisi Akuntansi, dengan lingkup pekerjaan: 

• Jasa pembukuan dan kompilasi laporan keuangan 

• Penelaahan laporan keuangan Due diligence (uji kepatuhan) keuangan/SOP 

• Pembuatan sistem informasi akuntansi/manajemen 

• Pelatihan akuntansi 

• Jasa akuntansi lainnya 

C. Divisi Penjualan Software Akuntansi, dengan lingkup pekerjaan: 

• Penjualan software akuntansi Xero, 

• Persiapan dan setup software Xero, 

• Pelatihan penggunaan software Xero, 

• Review dan pendampingan implementasi software Xero 

D. Divisi Legal, dengan lingkup pekerjaan: 

• Pelaporan perijinan perusahaan seperti Laporan Kegiatan Penanaman 

Modal (LKPM), BPJS Tenaga Kerja dan BPJS Kesehatan 

• Pengurusan pendirian perusahaan, pengurusan ijin-ijin lainnya (bekerja 

sama dengan pihak ketiga) 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

3.1 Rancang Bangun 

Rancang bangun adalah suatu proses perancangan dan pembuatan suatu 

produk atau sistem yang meliputi tahap perencanaan, perancangan, pembuatan, dan 

pengujian (Ardiansyah dkk., 2022; Rifano dkk., 2022). Sedangkan menurut 

(Zulfiandri dkk., 2014) yang dikutip oleh (Nurhayati dkk., 2017), rancang  bangun 

adalah  kegiatan  menerjemahkan  hasil  analisa  ke  dalam  bentuk paket  perangkat  

lunak  kemudian  menciptakan  sistem  tersebut  ataupun  memperbaiki sistem  yang  

sudah  ada. Tujuan dari rancang bangun adalah untuk membangun suatu sistem atau 

aplikasi yang efektif dan efisien dalam memenuhi kebutuhan pengguna (Sulistyo & 

Oktavianto, 2022). 

 

3.2 Laravel 

Laravel merupakan framework atau kerangka kerja yang populer 

digunakan untuk pengembangan website (Rajput, 2020; Yadav dkk., 2019). 

Framework ini dirancang untuk mempercepat serta memudahkan proses 

pengembangan dengan menyediakan berbagai macam tools dan fitur yang 

menyederhanakan tugas-tugas umum, seperti autentikasi, routing, dan caching serta 

masih banyak lagi. Laravel mengikuti pola arsitektur Model-View-Controller 

(MVC), yang memisahkan logika aplikasi ke dalam tiga komponen yang saling 

berhubungan (Rajput, 2020). Beberapa alasan memilih Laravel untuk 

pengembangan website termasuk kemudahannya, skalabilitas, dan fitur keamanan 
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yang kuat. Laravel juga dikenal karena sintaks yang ekspresif dan struktur kode 

yang elegan (Yadav dkk., 2019). 

 

3.3 Metode Agile 

Metode Agile adalah sebuah pendekatan pengembangan perangkat lunak 

yang fleksibel dan efisien. Metode ini diperkenalkan sebagai upaya untuk membuat 

rekayasa perangkat lunak yang dapat menyesuaikan kebutuhan pengembangan, 

terutama pada requirement yang tidak jelas atau terjadi perubahan terhadap 

requirement yang sangat cepat (Gunawan dkk., 2020). Menurut (Maulidi & 

Kusuma, 2023; Nova dkk., 2022) metode ini memiliki beberapa kelebihan dan 

kekurangannya tersendiri, dimana yang pertama yaitu kelebihannya: 

1. Responsif terhadap perubahan, metode agile memungkinkan pengembang 

untuk merespons perubahan kebutuhan pengguna dengan cepat dan efektif. 

2. Kolaborasi tim yang baik, metode agile mendorong kerja sama dan komunikasi 

yang baik antara anggota tim pengembang. 

3. Pengiriman produk secara iteratif dan bertahap, metode agile memungkinkan 

pengembang untuk mengirimkan produk secara bertahap dan terus-menerus, 

sehingga memungkinkan pengguna untuk memberikan umpan balik dan 

memperbaiki produk secara cepat. 

4. Waktu pengembangan yang lebih singkat, metode agile memungkinkan 

pengembangan perangkat lunak dalam waktu yang lebih singkat dibandingkan 

dengan metode pengembangan perangkat lunak tradisional. 

Sementara itu, beberapa kekurangan yang dimiliki oleh metode agile ini 

antara lain: 
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1. Memerlukan keterampilan manajemen proyek yang kuat, metode agile 

memerlukan manajemen proyek yang kuat dan efektif untuk memastikan 

pengembangan perangkat lunak berjalan dengan lancar. 

2. Memerlukan keterampilan teknis yang kuat, metode agile memerlukan 

keterampilan teknis yang kuat dari anggota tim pengembang untuk memastikan 

pengembangan perangkat lunak berjalan dengan lancar. 

3. Tidak cocok untuk proyek besar, metode agile tidak cocok untuk proyek besar 

yang memerlukan banyak sumber daya dan waktu pengembangan yang lama. 

4. Memerlukan pengguna yang terlibat aktif, metode agile memerlukan pengguna 

yang terlibat aktif dalam pengembangan perangkat lunak untuk memberikan 

umpan balik dan memperbaiki produk secara cepat. 

Dalam metode agile, terdapat beberapa tahapan atau siklus yang harus 

dilakukan, yang mana dapat dilihat pada Gambar 3.1. 

 

 

Gambar 3.1 Siklus Metode Agile 
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A. Tahapan Plan (Perencanaan) 

Tujuan utama dalam tahap perencanaan adalah untuk mengidentifikasi 

tujuan yang ingin dicapai dan menetapkan detail dari rencana kerja. Beberapa hal 

yang harus dilakukan yaitu seperti menetapkan kebutuhan (sistem dan pengguna), 

dan menentukan fitur-fitur yang akan dikembangkan. 

 

B. Tahapan Design (Desain) 

Tujuan dari tahapan ini yaitu untuk membuat konsep dan merancang 

perangkat lunak. Mencakup desain alur sistem atau flowchart, CDM (conceptual 

data model), PDM (physical data model). 

 

C. Tahapan Develop (Pengembangan) 

Tujuan dari tahapan ini yaitu memulai dan merubah desain yang telah 

dibuat sebelumnya ke dalam bentuk kode perangkat lunak kemudian 

mengimplementasikan fitur atau komponen yang diperlukan. 

 

D. Tahapan Test (Pengujian) 

Tahapan ini dilakukan untuk menguji untuk memastikan kualitas, 

mengidentifikasi bug, dan fitur agar berjalan sebagaimana mestinya atau guna 

mencegah kegagalan dalam hal fungsionalitas. 

 

E. Tahapan Deploy (Implementasi) 

Setelah pengujian dianggap berhasil dilakukan, perangkat lunak atau 

software yang sebelumnya masih dalam lingkungan local development akan 

diintegrasikan ke lingkungan production dan disiapkan untuk peluncuran serta 

dilakukan sinkronisasi konfigurasi antara lingkungan local dan production. 
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F. Tahapan Review (Peninjauan) 

Selanjutnya dilakukan peninjauan secara bertahap dan berkala untuk 

mengevaluasi kemajuan proyek, mengidentifikasi masalah, dan memutuskan jika 

ada perubahan atau penyesuaian yang diperlukan. 

 

G. Tahapan Launch (Peluncuran) 

Terakhir, jika perubahan perangkat lunak atau software yang telah diuji 

disetujui, maka siap untuk diluncurkan untuk digunakan ke pengguna akhir atau 

publik atau dalam kata lain akan digunakan secara luas. 

 

3.4 Conceptual Data Model (CDM) 

Conceptual data model (CDM) adalah high-level design yang 

merepresentasikan struktur dan organisasi keseluruhan data dalam sebuah basis 

data. CDM tidak mengandung rincian implementasi khusus, melainkan berfokus 

pada entitas, atribut, dan hubungan antara elemen data. CDM biasanya dibuat 

sebagai langkah awal dalam proses desain basis data, sebelum pembuatan physical 

data model (PDM). CDM memberikan kerangka konseptual untuk memahami 

kebutuhan data suatu organisasi atau sistem (Eka Wahyu dkk., 2014). 

 

3.5 Physical Data Model (PDM) 

Physical data model (PDM) adalah model data yang digunakan untuk 

menggambarkan struktur data secara teknis dan detail, termasuk tabel, kolom, 

kunci, dan relasi antar tabel. Model ini merupakan hasil dari tahap perancangan 

basis data yang lebih lanjut setelah conceptual data model (CDM). PDM digunakan 

untuk mengimplementasikan desain konseptual ke dalam basis data yang 

sebenarnya (Quang dkk., 1991). PDM juga dapat dibuat dengan menerapkan 
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normalisasi terhadap struktur tabel yang telah diketahui sebelumnya atau dengan 

langsung membuat model Entity-Relationship (Tiansila, 2010). 

 

3.6 Black Box Testing 

Black box testing adalah salah satu metode pengujian perangkat lunak yang 

fokus pada spesifikasi kebutuhan fungsional saja dengan tujuan mengetahui dan 

memastikan apakah fungsi, input, serta output dari aplikasi tersebut sudah sesuai 

berdasarkan spesifikasi aplikasi pada awalnya. Black box testing cocok digunakan 

untuk pemula yang tidak menguasai bahasa pemrograman tertentu (Kusuma Dewi 

dkk., 2022).  

Beberapa kelebihan dan kekurangan yang dimiliki oleh metode black box 

testing ini, yaitu: 

 

3.6.1. Kelebihan Black Box Testing: 

Berikut ini adalah merupakan kelebihan dari salah satu metode testing atau 

pengujian pada black box testing, antara lain: 

 

A. Focus on Functionality (Fokus pada Fungsionalitas) 

Black box testing berfokus pada fungsionalitas perangkat lunak, 

memastikan bahwa memenuhi persyaratan yang ditentukan tanpa perlu memahami 

kode internal atau struktur perangkat lunak (Winata dkk., 2022; Zidan dkk., 2022). 

 

B. User-Centric Testing (Pengujian Berorientasi pada Pengguna) 

Sangat berguna untuk menguji user interface (UI), input dan output, serta 

fungsionalitas sistem secara keseluruhan, menjadikannya metode berharga untuk 

memastikan kepuasan pengguna (Winata dkk., 2022). 



17 
 

 

C. Versatility (Fleksibilitas) 

Black box testing umumnya digunakan dalam berbagai aplikasi, seperti 

pengujian sistem penerimaan mahasiswa baru untuk universitas, pengujian 

penetrasi keamanan situs website, dan pengujian aplikasi perekaman peminjaman 

buku untuk perpustakaan, menunjukkan fleksibilitas nya di berbagai domain (Dewi 

dkk., 2023; Jaelani dkk., 2023; Winata dkk., 2022). 

 

D. Suitable for Beginners (Cocok untuk Pemula) 

Metode ini cocok untuk pemula karena tidak memerlukan keahlian dalam 

bahasa pemrograman tertentu, sehingga dapat dilakukan oleh berbagai penguji 

(Jaelani dkk., 2023). 

 

3.6.2. Kekurangan Black Box Testing: 

Tidak hanya memiliki kelebihan, metode testing atau pengujian black box 

testing juga memiliki beberapa kekurangan pada penerapannya. Berikut merupakan 

kekurangan dari metode testing atau pengujian black box testing, yaitu: 

 

A. Limited Code Coverage (Cakupan Kode Terbatas) 

Memiliki cakupan kode terbatas karena tidak secara langsung memeriksa 

kode internal, sehingga dapat melewatkan jenis error atau kesalahan tertentu yang 

hanya dapat ditemukan melalui white box testing (Bahrіi dkk., 2022). 

 

B. Dependency on Specifications (Ketergantungan pada Spesifikasi) 

Memerlukan spesifikasi formal persyaratan perangkat lunak, yang dapat 

menjadi kelemahan jika spesifikasi nya tidak lengkap atau tidak akurat (Bahrіi dkk., 

2022). 
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C. Ineffective for Certain Defects (Tidak Efektif untuk Beberapa Cacat) 

Metode ini mungkin tidak efektif dalam mengidentifikasi beberapa jenis 

error atau kesalahan yang memerlukan pengetahuan tentang kode internal, seperti 

kesalahan algoritma kompleks atau masalah kinerja (Bahrіi dkk., 2022). 

 

D. Manual Effort (Dilakukan Secara Manual) 

Black box testing dilakukan secara manual serta dapat memakan waktu dan 

membutuhkan banyak usaha, terutama untuk sistem yang besar dan kompleks, yang 

dapat mempengaruhi efisiensi proses pengujian (Dewi dkk., 2023; Mahardika dkk., 

2023).
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 

Pada kerja praktik ini, pengerjaan pembuatan website dilakukan 

menggunakan metode Agile. Metode tersebut memiliki beberapa tahapan seperti 

yang telah dijabarkan sebelumnya. Berikut merupakan hasil dari masing-masing 

tahapan yang telah diimplementasikan sesuai tahapan tersebut. 

 

4.1 Plan (Perencanaan) 

Sesuai pada Gambar 3.1 Siklus Metode Agile, tahapan pertama yang 

dilakukan pada metode agile ini yaitu melakukan plan atau perencanaan. Dimana 

pada tahapan ini sendiri, penulis melakukan wawancara langsung kepada pemilik 

KJA Edwindra serta melakukan observasi pada website lama milik KJA Edwindra, 

untuk mendapatkan data yang dibutuhkan. Tahapan ini dilakukan dengan 3 tahapan 

yaitu menetapkan kebutuhan (sistem dan pengguna) dan menentukan fitur yang 

akan dibuat. 

 

4.1.1 Identifikasi Kebutuhan Sistem 

Terdapat kebutuhan sistem untuk perangkat lunak yang diperlukan pada 

pengembangan website company profile milik KJA Edwindra. Perangkat lunak 

yang dibutuhkan tersebut antara lain: 

- Browser (Google Chrome, Firefox, Vivaldi, Opera, Brave, dan sebagainya) 

- Text Editor (Visual Studio Code, Sublime, dan sebagainya) 

- Local Server Environment (XAMPP atau Laragon) 

- PHP (Hypertext Preprocessor) versi 8.3 



20 
 

 

- MySQL versi 5.x 

- Laravel versi 10.x 

Selanjutnya, terdapat kebutuhan perangkat keras dan perlu 

dipertimbangkan sejumlah aspek yang terkait dengan pengembangan sistem. 

Faktor-faktor tersebut melibatkan evaluasi kapasitas dan kinerja perangkat keras 

yang diperlukan. Dibawah ini adalah spesifikasi perangkat keras yang harus 

dipertimbangkan, antara lain: 

- RAM minimal 4GB atau lebih tinggi 

- Processor minimal Core i3 Gen 8 atau lebih tinggi 

- Kapasitas Hard Disk atau SSD minimal 128GB 

- Jaringan internet 

 

4.1.2 Identifikasi Kebutuhan Pengguna 

Setelah dilakukan wawancara dan observasi maka kebutuhan pengguna 

dapat ditetapkan, penulis menetapkan hasilnya yaitu seperti tertera pada tabel di 

bawah ini. 

 

Tabel 4.1 Tabel Kebutuhan Pengguna 

Kebutuhan Deskripsi 

Desain yang Informatif 

Setelah melakukan observasi pada website lama milik 

KJA Edwindra, diketahui jika desain yang ada tidak 

informatif atau terlalu minimalis dan kurangnya 

konten. 

Navigasi yang Intuitif 

Dikarenakan akan pada perubahan pada desain, maka 

perlu adanya perubahan pada tata letak dan desain 
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Kebutuhan Deskripsi 

dari navigasi agar pengguna dapat dengan cepat 

menemukan informasi yang mereka cari. 

Konten Dinamis 

Kebutuhan untuk pihak KJA Edwindra merubah 

konten sewaktu-waktu jika adanya perubahan, dan 

tidak merubah manual melalui kode. Misalnya 

perubahan alamat, nomor telepon, logo, anggota tim, 

dan sebagainya. 

Pemberian Informasi 

Perusahaan 

Kebutuhan untuk memberikan informasi lengkap 

tentang sejarah perusahaan, visi-misi, anggota tim, 

layanan, lingkup klien dan informasi kontak 

perusahaan. 

Integrasi Partner atau 

Asosiasi Perusahaan 

Kebutuhan untuk mengintegrasikan logo sertifikat 

atau bukti-bukti jika telah berlisensi dengan beberapa 

pihak atau perusahaan. 

 

4.1.3 Fitur yang Akan Dibuat 

Pada tahap ini, setelah diidentifikasi kebutuhan dari pengguna, identifikasi 

peran perlu dilakukan untuk mengetahui siapa user atau pengguna pada sistem yang 

dikembangkan, dan didapatkan jika akan hanya terdapat 2 pengguna yang ada, yaitu 

admin dari pihak KJA Edwindra yang merupakan Bapak Rizki Mahendra S.E. dan 

pengguna atau pengunjung website. Selanjutnya penulis dapat menganalisis dan 

menetapkan fitur apa saja yang dapat dibuat untuk keperluan website seperti yang 

tertera pada tabel di bawah ini. 
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Tabel 4.2 Tabel Fitur yang Akan Dibuat 

Peran No Halaman/Konten Fitur 

A
d
m

in
 

1 

Halaman Main Content 

– Home 

- Create, Read, Update, dan 

Delete (CRUD) banner atau 

carousel 

- Memilih beberapa data services 

untuk ditampilkan 

- Update keterangan lama tahun 

pengalaman perusahaan 

- Update deskripsi singkat 

tentang perusahaan 

- Memilih beberapa data clients 

untuk ditampilkan 

- Memilih beberapa anggota tim 

untuk ditampilkan 

- Memilih beberapa quote dari 

anggota tim untuk ditampilkan 

2 

Halaman Main Content 

– About 

- Create, Read, Update, dan 

Delete (CRUD) banner atau 

carousel 

- Update deskripsi tentang 

perusahaan 

- Update deskripsi atau hal yang 

dikerjakan perusahaan 
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Peran No Halaman/Konten Fitur 

- Update visi perusahaan 

- Update misi perusahaan 

3 

Halaman Main Content 

– Team 

- Create, Read, Update, dan 

Delete (CRUD) untuk role 

anggota tim 

- Create, Read, Update, dan 

Delete (CRUD) masing-masing 

anggota tim 

4 

Halaman Main Content 

– Services 

- Create, Read, Update, dan 

Delete (CRUD) masing-masing 

service 

5 

Halaman Main Content 

– Clients 

- Create, Read, Update, dan 

Delete (CRUD) masing-masing 

client 

6 

Halaman News & 

Update – Articles 

- Create, Read, Update, dan 

Delete (CRUD) masing-masing 

article 

7 Halaman SEO Website 

- Read & Update dari data SEO 

website yang telah ditetapkan 

8 

Halaman 

Partnership/Sponsorshi

p 

- Create, Read, Update, dan 

Delete (CRUD) dari masing-

masing data 

U
s

er
 

at
a u
 

P
e

n
g

u
n
j

u
n g
 1 Halaman Home - Menampilkan beberapa services 
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Peran No Halaman/Konten Fitur 

- Menampilkan keterangan tahun 

lama pengalaman perusahaan 

- Menampilkan deskripsi singkat 

tentang perusahaan 

- Menampilkan beberapa clients 

perusahaan 

- Menampilkan beberapa anggota 

tim perusahaan 

- Menampilkan quotes dari 

beberapa anggota tim 

perusahaan 

- Menampilkan beberapa articles 

terbaru perusahaan. 

2 Halaman Profile – About 

- Menampilkan banner atau 

carousel 

- Menampilkan deskripsi tentang 

perusahaan 

- Menampilkan deskripsi apa 

yang dilakukan perusahaan 

- Menampilkan visi & misi 

perusahaan 
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Peran No Halaman/Konten Fitur 

3 Halaman Profile – Team 

- Menampilkan masing-masing 

data anggota tim perusahaan 

beserta role nya 

4 Halaman Services 

- Menampilkan semua data 

service perusahaan  

5 Halaman Clients 

- Menampilkan semua data client 

perusahaan 

6 

Halaman News & 

Updates – Articles 

- Menampilkan semua data 

article sesuai urutan terbaru-

terlama 

- Filter pencarian articles 

- Menampilkan list kategori 

articles 

7 Halaman Contact 

- Menampilkan titik alamat pada 

Google Maps yang di embed 

- Menyediakan form agar 

pengunjung dapat menghubungi 

pihak perusahaan 

- Menampilkan data kontak 

perusahaan (email, nomor 

telepon, alamat, jam buka dan 

tutup) 
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Peran No Halaman/Konten Fitur 

 8 Footer 

- Menampilkan 

partner/sponsor/asosiasi 

perusahaan  

- Menampilkan beberapa 

shortcut link 

- Menampilkan link ke halaman 

website atau bukti dari 

partner/sponsor/asosiasi yang 

tersedia 

- Menampilkan kontak informasi 

 

4.2 Design (Desain) 

Design atau desain mencakup beberapa hal yang dibuat yaitu berupa 

desain dari alur sistem atau flowchart, desain awal database yaitu conceptual data 

model (CDM) & physical data model (PDM), dan desain awal atau rancangan dari 

website ini sendiri atau disebut wireframe. 

 

4.2.1. Alur Sistem atau Flowchart 

Alur sistem atau flowchart dari Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA 

Edwindra) terbagi menjadi 2 flowchart atau alur sistem, yaitu flowchart atau alur 

sistem pada bagian website utama yang digunakan pengunjung dan flowchart pada 

bagian website admin yang digunakan oleh pihak KJA Edwindra. 
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A. Flowchart Website Utama 

 

Gambar 4.1 Flowchart Website Utama (1) 
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Gambar 4.2 Flowchart Website Utama (2) 

Berdasarkan pada Gambar 4.1 dan Gambar 4.2, terlihat alur sistem pada 

website utama KJA Edwindra hanya berfokus pada display view halaman kecuali 

halaman contact yang memiliki input data ke database. 

 

B. Flowchart Website Admin 

Flowchart atau alur sistem pada website admin atau role admin mencakup 

dari masing-masing fitur atau fungsional yang dibuat. Berikut adalah merupakan 

alur sistem atau flowchart dari website admin: 
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B.1. Flowchart Pengelolaan SEO Website 

 

Gambar 4.3 Flowchart Pengelolaan SEO Website 

Flowchart diawali dengan admin melakukan login ke halaman admin, 

kemudian admin membuka menu “SEO Website”, selanjutnya admin dapat memilih 

SEO yang akan diubah datanya pada tabel, setelah itu akan ditampilkan halaman 

ubah data. Disini selanjutnya admin dapat merubah data SEO sesuai dengan 

keinginan mereka, kemudian flowchart berhenti setelah data perubahan telah valid 

dan berhasil disimpan. 
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B.2. Flowchart Pengelolaan Partnership/Sponsorship 

 

Gambar 4.4 Flowchart Pengelolaan Partnership/Sponsorship (1) 
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Gambar 4.5 Flowchart Pengelolaan Partnership/Sponsorship (2) 

Flowchart dari pengelolaan partnership/sponsorship dimulai ketika admin 

melakukan login ke halaman admin. Kemudian admin membuka halaman 

partnership/sponsorship, selanjutnya admin dapat memilih apakah ingin 

menambah data, merubah data, menghapus data, atau hanya melihat data saja. Jika 

menambah atau merubah data, admin akan dialihkan data dengan menekan sebuah 

tombol. Pada halaman tersebut, admin diperlukan mengisi form dengan benar, jika 

sistem memvalidasi salah maka diperlukan untuk mengisi form kembali, jika diisi 

dengan benar, maka admin dapat melanjutkan seperti kembali ke halaman 

partnership/sponsorship utama, menambah, merubah atau mungkin menghapus 

datanya. 
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B.3. Flowchart Main Contents – Clients 

 

Gambar 4.6 Flowchart Main Contents – Clients (1) 
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Gambar 4.7 Flowchart Main Contents – Clients (2) 

Flowchart dari Main Contents – Clients dimulai ketika admin melakukan 

login ke halaman admin. Kemudian admin membuka halaman Main Contents – 

Clients, selanjutnya admin dapat memilih apakah ingin menambah data, merubah 

data, menghapus data, atau hanya melihat data saja. Jika menambah atau merubah 

data, admin akan dialihkan data dengan menekan sebuah tombol. Pada halaman 

tersebut, admin diperlukan mengisi form dengan benar, jika sistem memvalidasi 

salah maka diperlukan untuk mengisi form kembali, jika diisi dengan benar, maka 

admin dapat melanjutkan seperti kembali ke halaman Main Contents – Clients 

utama, menambah, merubah atau mungkin menghapus datanya. 
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B.4. Flowchart Main Contents – Services 

 

Gambar 4.8 Flowchart Main Contents – Services (1) 
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Gambar 4.9 Flowchart Main Contents – Services (2) 

Flowchart dari Main Contents – Services dimulai ketika admin melakukan 

login ke halaman admin. Kemudian admin membuka halaman Main Contents – 

Services, selanjutnya admin dapat memilih apakah ingin menambah data, merubah 

data, menghapus data, atau hanya melihat data saja. Jika menambah atau merubah 

data, admin akan dialihkan data dengan menekan sebuah tombol. Pada halaman 

tersebut, admin diperlukan mengisi form dengan benar, jika sistem memvalidasi 

salah maka diperlukan untuk mengisi form kembali, jika diisi dengan benar, maka 

admin dapat melanjutkan seperti kembali ke halaman Main Contents – Services 

utama, menambah, merubah atau mungkin menghapus datanya. 
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B.5. Flowchart Main Contents – Teams 

 

Gambar 4.10 Flowchart Main Contents – Teams (1) 
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Gambar 4.11 Flowchart Main Contents – Teams (2) 
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Gambar 4.12 Flowchart Main Contents – Teams (3) 
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Gambar 4.13 Flowchart Main Contents – Teams (4) 

Flowchart dari Main Contents – Teams dimulai ketika admin melakukan 

login ke halaman admin. Kemudian admin membuka halaman Main Contents – 

Teams, selanjutnya admin dapat memilih apakah ingin menambah data, merubah 

data, menghapus data, melihat data saja atau mengelola data role. Jika menambah 

atau merubah data, admin akan dialihkan data dengan menekan sebuah tombol. 

Pada halaman tersebut, admin diperlukan mengisi form dengan benar, jika sistem 

memvalidasi salah maka diperlukan untuk mengisi form kembali, jika diisi dengan 

benar, maka admin dapat melanjutkan seperti kembali ke halaman Main Contents 

– Teams utama untuk menambah, merubah, menghapus datanya atau mungkin 
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mengelola role. Jika ingin mengelola role, admin dapat menekan tombol yang ada, 

kemudian akan dialihkan ke halaman daftar role, pada halaman ini admin dapat 

menambah, merubah, atau menghapus datanya dengan alur atau cara yang sama 

seperti pada halaman Teams sebelumnya. 

 

B.6. Flowchart Main Contents – About 

 

Gambar 4.14 Flowchart Main Contents – About 
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Flowchart dari Main Contents – About dimulai ketika admin melakukan 

login ke halaman admin. Kemudian admin membuka halaman Main Contents – 

About, selanjutnya admin memilih konten yang ingin diubah, kemudian sistem akan 

mengalihkan ke halaman ubah data dan menampilkan form. Admin kemudian 

mengisi form sesuai keinginan, kemudian admin dapat menyimpan data tersebut. 

Jika sistem memvalidasi dengan salah maka admin harus mengisi ulang form 

dengan benar. Jika validasi benar, admin dapat melanjutkan mengubah data About 

lainnya atau hanya melihat data yang ada.  

 

B.7. Flowchart Main Contents – Home 

 

Gambar 4.15 Flowchart Main Contents – Home 
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Flowchart dari Main Contents – Home dimulai ketika admin melakukan 

login ke halaman admin. Kemudian admin membuka halaman Main Contents – 

Home, selanjutnya admin memilih konten yang ingin diubah, kemudian sistem akan 

mengalihkan ke halaman ubah data dan menampilkan form. Admin kemudian 

mengisi form sesuai keinginan, kemudian admin dapat menyimpan data tersebut. 

Jika sistem memvalidasi dengan salah maka admin harus mengisi ulang form 

dengan benar. Jika validasi benar, admin dapat melanjutkan mengubah data Home 

lainnya atau hanya melihat data yang ada. 

 

4.2.2. Conceptual Data Model (CDM) 

Conceptual data model (CDM) digunakan untuk menggambarkan 

konseptual kebutuhan pengguna bisnis dan mengidentifikasi entitas utama yang 

terlibat dalam sistem company profile pada Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA 

Edwindra). Seperti yang terlihat pada Gambar 4.16 dibawah ini. 

 

 

Gambar 4.16 Conceptual Data Model (CDM) 
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Pada Gambar 4.16, terlihat beberapa tabel memiliki relasi nya tersendiri, 

seperti client_contents dengan home_clients_contents, team_contents dengan 

team_quotes dan role_teams. Sementara itu juga terdapat beberapa tabel lainnya 

yang tidak berelesai atau independen namun tidak ditampilkan pada Gambar 4.16, 

yaitu users untuk menampung data login admin, home_contents untuk menampung 

data konten pada halaman home website utama, about_contents untuk menampung 

data konten pada halaman about us website utama, seo_website untuk menampung 

data konten SEO website KJA Edwindra, dan partnership_sponsorship 

menampung data terkait partnership/sponsorship yang ditampilkan pada bagian 

footer website. 

 

4.2.3. Physical Data Model (PDM) 

 

Gambar 4.17 Physical Data Model (PDM) 
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Physical data model (PDM) adalah representasi lebih rinci dan terperinci 

tentang bagaimana data akan disimpan dan diakses dalam basis data. PDM dari 

sistem company profile Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra) dapat 

dilihat pada Gambar 4.17. 

 

4.2.4. Wireframe 

Wireframe digunakan pada pengembangan website atau situs sebagai 

gambaran awal tentang tampilan atau konsep dari antar muka atau user interface 

(UI) yang nantinya akan dibuat. Pada wireframe atau user interface (UI) yang 

dibuat sendiri akan dibagi menjadi dua bagian yaitu wireframe halaman utama dan 

wireframe halaman admin. Berikut merupakan beberapa wireframe dari website 

KJA Edwindra. 

 

A. Halaman Utama 

Pada halaman utama ini yang telah dibangun, terdapat beberapa 

pembagian halaman yaitu halaman home, halaman about us, halaman our team, 

halaman services, halaman clients, halaman articles, halaman detail articles, dan 

halaman contact. 

 

A.1. Wireframe Halaman Home 

Pada Gambar 4.18, gambar ini menampilkan tampilan dari rancangan atau 

wireframe halaman home. Halaman ini memiliki beberapa konten yang mana 

dibangun secara dinamis. Konten dinamis tersebut antara lain seperti banner dari 

gambar, beberapa list atau daftar service, list atau daftar clients, kemudian juga 

terdapat deskripsi singkat tentang perusahaan KJA Edwindra, selanjutnya juga 

terdapat berita perusahaan, dan beberapa hal lainnya.  
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Gambar 4.18 Wireframe Halaman Home 
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A.2. Wireframe Halaman About Us 

 

Gambar 4.19 Wireframe Halaman About Us 

Pada halaman ini nantinya akan terdapat carousel gambar, kemudian dua 

konten berisi deskripsi perusahaan, dan terakhir dibawah nya akan ada visi dan misi 

perusahaan. 
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A.3. Wireframe Halaman Our Team 

 

Gambar 4.20 Wireframe Halaman Our Team 

Pada halaman our team ini nantinya berisi konten yang akan menampilkan 

foto dari masing-masing karyawan kemudian nama panggilan dan jabatan dari 

karyawan. 
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A.4. Wireframe Halaman Services 

 

Gambar 4.21 Wireframe Halaman Services 

Pada halaman services ini nantinya tidak terlalu banyak konten, hanya 

berupa judul halaman dengan background kemudian konten dari services nya 

masing-masing yang juga hanya gambar, judul dan deskripsi singkat. 



49 
 

 

A.5. Wireframe Clients 

 

Gambar 4.22 Wireframe Halaman Clients 

Halaman ini nantinya kurang lebih sama seperti pada halaman services, 

namun perbedaannya hanya tidak adanya deskripsi singkat dari konten clients ini. 
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A.6. Wireframe Halaman Articles 

 

Gambar 4.23 Wireframe Halaman Articles 

Berikut ini merupakan wireframe halaman daftar articles, nantinya pada 

halaman ini hanya berupa daftar berita yang isinya hanya foto, judul, dan deskripsi 

singkat. Kemudian disebelah kanan ada nantinya ada filter untuk mencari berita dan 

list kategori berita yang paling banyak digunakan. 
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A.7. Wireframe Halaman Detail Articles 

.  

Gambar 4.24 Wireframe Halaman Detail Articles 

Halaman ini merupakan lanjutan dari halaman articles, pada halaman ini 

nantinya akan terdapat banner gambar, kemudian judul gambar tepat dibawah 

banner, beserta keterangan artikel seperti tanggal pembuatan atau perubahan dari 

artikel, kemudian dibawahnya yaitu deskripsi atau konten dari artikel ini. 

Selanjutnya sama seperti pada halaman utama articles, pada sebelah kanan nantinya 

akan terdapat input filter dan list kategori yang paling banyak digunakan. 
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A.8. Wireframe Halaman Contact 

 

Gambar 4.25 Wireframe Halaman Contact 

Di halaman ini nantinya di atas ada banner gambar, kemudian di bawahnya 

merupakan google maps yang di embed ke halaman ini, selain itu di bawahnya juga 

terdapat form untuk mengirim pesan ke pihak KJA Edwindra. Lalu disebelah kanan 

merupakan list kontak seperti email, nomor telepon dan alamat. 
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B. Halaman Admin 

Pada halaman admin ini sendiri memiliki jumlah wireframe yang lebih 

banyak dibandingkan dengan halaman utama. Ini dikarenakan fitur yang dibuat 

untuk mengubah setiap kontennya yang terdapat pada halaman utama. 

 

B.1. Wireframe Admin Main Contents – About 

 

Gambar 4.26 Wireframe Admin Main Contents – About 

Pada halaman ini hanya berupa tabel dengan dua kolom dengan data 

dengan penempatan mutlak seperti pada home, yang hanya dapat diubah kontennya 

saja. Pada kolom pertama yaitu merupakan title atau judul dari bagian konten, 

sedangkan pada kolom kedua berisikan button atau tombol yang digunakan untuk 

berpindah ke halaman ubah data. 

 

B.2. Wireframe Admin Main Contents – Home 

Pada Gambar 4.27, halaman ini menampilkan daftar konten halaman 

utama yang dapat diubah. Selain itu halaman ini, tidak ada menu untuk menghapus 

konten karena posisi atau penempatan konten yang ada bersifat mutlak, dan hanya 

dapat merubah data pada konten yang ditampilkan. 
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Gambar 4.27 Wireframe Admin Main Contents – Home 

B.3. Wireframe Admin Main Contents Home Manage Data 

 

Gambar 4.28 Wireframe Admin Main Contents Home Manage Data 

Halaman ini merupakan lanjutan dari halaman Home. Pada halaman ini 

nantinya berisi form yang berisi beberapa input yang digunakan untuk merubah data 

pada halaman utama. 
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B.4. Wireframe Admin Main Contents – Team 

 

Gambar 4.29 Wireframe Admin Main Contents – Team 

 

Pada halaman ini akan berisi table dengan beberapa kolom yang akan 

menampilkan data, kemudian juga terdapat dua tombol yaitu untuk menambah role 

atau jabatan dari team dan menambah data Main Contents – Team. Selain itu, 

nantinya admin juga dapat merubah dan menghapus dari data yang telah ada. 

 

B.5. Wireframe Admin Create & Edit Team 

 

Gambar 4.30 Wireframe Admin Create & Edit Team 
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Pada Gambar 4.30, wireframe tersebut hanya berupa form dengan 

beberapa input, kemudian tidak hanya itu, di atas form juga terdapat tombol untuk 

kembali ke halaman sebelumnya. 

 

B.6. Wireframe Admin Manage Role Team 

 

Gambar 4.31 Wireframe Admin Manage Role Team 

Halaman ini nantinya akan menampilkan tabel dengan beberapa kolom, 

selain itu admin juga dapat merubah serta menghapus role yang ada. Kemudian 

juga terdapat dua button atau tombol, yaitu tombol atau button untuk kembali ke 

halaman sebelumnya serta tombol atau button untuk berpindah ke halaman 

menambahkan data. 

 

B.7. Wireframe Admin Manage Role Create & Edit Team 

Pada Gambar 4.32 menampilkan rancangan atau wireframe dari halaman 

admin manage role create & edit team. Halaman tersebut merupakan lanjutan dari 

halaman Manage Role Team. Pada halaman ini hanya terdapat sebuah form dengan 

input yang digunakan untuk menambahkan atau merubah data yaitu berupa role 

atau nama jabatan. 
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Gambar 4.32 Wireframe Admin Manage Role Create & Edit Team 

B.8. Wireframe Admin Main Contents Services 

 

Gambar 4.33 Wireframe Admin Main Contents Services 

Pada Gambar 4.33 menampilkan rancangan atau wireframe dari halaman 

admin main contents services. Pada halaman ini hanya menampilkan tabel dengan 

beberapa kolom seperti nomor urut, gambar atau foto dari service kemudian judul 

service dan dua tombol yaitu merupakan tombol edit atau ubah data dan tombol 

hapus, kemudian selain itu pada halaman ini juga terdapat tombol atau button yang 

dapat digunakan oleh admin untuk berpindah ke halaman menambahkan data. 
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B.9. Wireframe Admin Main Contents – Services Create & Edit 

 

Gambar 4.34 Wireframe Admin Main Contents – Services Create & Edit 

Pada Gambar 4.34 di atas, halaman tersebut merupakan halaman lanjutan 

dari halaman Services di Main Contents. Pada halaman ini juga berisi form dengan 

beberapa input seperti title, description dan image. 

 

B.10. Wireframe Admin Main Contents – Clients 

Pada Gambar 4.35 menampilkan halaman dari rancangan atau wireframe 

dari admin main contents – clients. Di halaman tersebut hanya berisi tabel dengan 

beberapa kolom yang menampilkan list atau daftar dari client yang ada. Kolom 

tersebut menampilkan data antara lain seperti nomor urut, foto atau gambar dari 

client, dan judul atau nama client. Selain itu juga pada halaman ini terdapat button 

atau tombol untuk berpindah ke halaman ubah atau hapus data. Kemudian di atas 

tabel terdapat satu buah tombol atau button yang dapat digunakan oleh admin untuk 

berpindah halaman ke halaman untuk menambahkan data client. 
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Gambar 4.35 Wireframe Admin Main Contents – Clients 

B.11. Wireframe Admin Main Contents – Clients Create & Edit 

 

Gambar 4.36 Wireframe Admin Main Contents – Clients Create & Edit 

Pada Gambar 4.36 merupakan rancangan atau wireframe dari admin main 

contents – clients create & edit. Halaman tersebut merupakan lanjutan dari halaman 

sebelumnya yaitu admin main contents – clients, di halaman ini berisi form dengan 

beberapa input seperti title dan image yang dapat digunakan oleh admin untuk 

menambahkan atau merubah data dari main contents – clients. 
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B.12. Wireframe Admin News & Update – Articles 

Halaman ini hanya berisi tabel yang menampilkan list atau daftar artikel 

yang ada. Data yang ditampilkan antara lain seperti title, category, created at, 

updated at, dan tombol untuk mengubah atau menghapus artikel tersebut. 

 

 

Gambar 4.37 Wireframe Admin Articles 

B.13. Wireframe Admin Articles – Category 

 

Gambar 4.38 Wireframe Admin Articles – Category 

Halaman ini merupakan halaman untuk menampilkan kategori yang 

tersedia atau kategori yang dapat digunakan untuk artikel. 
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B.14. Wireframe Admin Articles – Category – Create & Edit 

Halaman ini merupakan halaman lanjutan dari halaman kategori artikel 

sebelumnya. Pada halaman ini admin dapat merubah nama kategori dari artikel 

yang ada. 

 

 

Gambar 4.39 Wireframe Admin Articles – Category – Create & Edit 

B.15. Wireframe Admin Articles – Create & Edit 

 

Gambar 4.40 Wireframe Admin Articles – Create & Edit 
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Halaman tersebut merupakan lanjutan dari halaman artikel yang berisi 

tabel sebelumnya. Pada halaman ini admin dapat merubah semua konten artikel 

pada form yang tersedia. 

 

B.16. Wireframe Admin SEO Website 

 

Gambar 4.41 Wireframe Admin SEO Website 

Pada halaman ini terdapat tabel untuk menampilkan data yang telah 

ditentukan. Kemudian, admin hanya dapat merubah tanpa menambah atau 

menghapus data lainnya. 

 

B.17. Wireframe Admin SEO Website – Edit 

 

Gambar 4.42 Wireframe Admin SEO Website – Edit 
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Pada halaman berdasarkan Gambar 4.42, halaman ini dapat digunakan 

oleh admin untuk merubah data dari SEO yang telah ditentukan pada form yang 

disediakan. 

 

B.18. Wireframe Admin Partnership/Sponsorship 

 

Gambar 4 43 Wireframe Admin Partnership/Sponsorship 

Pada halaman ini nantinya akan menampilkan tabel yang berisi list atau 

daftar dari partnership atau sponsorship dari KJA Edwindra yang akan ditampilkan. 

Selain itu juga terdapat tombol ke halaman ubah dan hapus data. 

 

B.19. Wireframe Admin Partnership/Sponsorship – Create & Edit 

Wireframe pada Gambar 4.44 merupakan lanjutan dari halaman 

partnership atau sponsorship sebelumnya. Pada halaman ini terdapat form dengan 

beberapa input yaitu URL, URL Referrer dan Image. 
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Gambar 4.44 Wireframe Admin Partnership/Sponsorship – Create & Edit 

4.3 Develop (Pengembangan) 

Berikut ini merupakan hasil dari pengembangan setelah melalui proses 

pembuatan rancangan, database hingga wireframe yang sudah digabungkan 

menggunakan Laravel. Pada hasil pengembangan ini, sama seperti pada wireframe 

dibagi menjadi dua bagian, yaitu halaman website utama dan halaman admin. 

 

4.3.1. Halaman Website Utama 

User interface dari aplikasi yang dibuat mengikuti sesuai dengan jumlah 

dari rancangan desain atau wireframe yang disebutkan sebelumnya, antara lain 

yaitu halaman home, halaman about us, halaman our team, halaman clients, 

halaman services, halaman articles, halaman detail article dan terakhir halaman 

contact.  

Hasil pembuatan serta penerapan dari user interface (UI) yang telah 

digabungkan dengan database dan Laravel dapat dilihat hasil sebagai berikut, 

antara lain: 
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A. Tampilan Halaman Website Utama 

 

Gambar 4.45 Tampilan Halaman Website Utama 
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Gambar 4.45 merupakan halaman depan atau home ketika membuka 

website. Sama seperti pada rancangan wireframe, pada halaman ini terdapat 

beberapa konten. Kemudian pada halaman utama ini, website mengambil aksen 

berwarna kuning mengikuti warna logo Kantor Jasa Akuntan Edwindra. 

 

B. Tampilan Halaman About Us 

 

Gambar 4.46 Tampilan Halaman About Us 

Gambar 4.46 diatas merupakan tampilan dari halaman about us, sama 

seperti pada wireframe, pada halaman ini mayoritas hanya berisi teks atau deskripsi 

keterangan tentang Kantor Jasa Akuntan Edwindra.  
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C. Tampilan Halaman Our Team 

 

Gambar 4.47 Tampilan Halaman Our Team 

Pada halaman ini sama seperti pada wireframe, hanya terdapat konten 

dengan foto beserta nama serta jabatan atau role dari masing-masing karyawan. 

Kemudian pada masing-masing karyawan, ketika cursor di hover menggunakan 

mouse maka akan menampilkan nama lengkap dari karyawan.  
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D. Tampilan Halaman Services 

 

Gambar 4.48 Tampilan Halaman Services 

Halaman diatas, sesuai dengan rancangan wireframe, konten pada halaman 

tersebut berisi foto, judul dan deskripsi dari services. 
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E. Tampilan Halaman Clients 

 

Gambar 4.49 Tampilan Halaman Clients 

Gambar 4.49 merupakan tampilan halaman clients, sesuai seperti pada 

rancangan wireframe, konten hanya berisi foto dari okupasi klien dan akan 

memunculkan judul jika kursor di hover pada foto tersebut. 
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F. Tampilan Halaman Articles 

 

Gambar 4.50 Tampilan Halaman Articles 

Gambar 4.50 menampilkan halaman articles, sesuai dengan wireframe, 

pada halaman ini terbagi dua bagian, disebelah kiri merupakan berita yang ada, dan 

disebelah kanan merupakan filter dan kategori. 
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G. Tampilan Halaman Detail Articles 

 

Gambar 4.51 Tampilan Halaman Detail Articles 

Tampilan halaman pada gambar di atas, sesuai dengan rancangan pada 

wireframe, terdapat deskripsi berita, foto berita, judul berita dan disebelah kanan 

terdapat filter dan daftar kategori berita yang ada. 
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H. Tampilan Halaman Contacts 

 

Gambar 4.52 Tampilan Halaman Contacts 

Gambar 4.52 menampilkan halaman contacts, halaman yang telah 

dikerjakan tersebut sesuai dengan rancangan pada wireframe, menampilkan peta 

Google Maps yang telah di embed, kemudian juga terdapat form kontak yang 

nantinya akan mengalihkan ke WhatsApp ketika ditekan dan daftar kontak 

perusahaan di sebelah kanan.  
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4.3.2. Halaman Admin 

Hasil dari user interface (UI) pada halaman admin juga mengikuti 

berdasarkan rancangan wireframe yang telah dibuat sebelumnya. User interface 

(UI) tersebut antara lain, yaitu: 

 

A. Tampilan Main Contents – Home 

 

Gambar 4.53 Tampilan Main Contents – Home 

Gambar di atas merupakan tampilan halaman Main Contents – Home yang 

telah dikerjakan, sama seperti pada rancangan wireframe pada halaman ini terdapat 

tabel menampilkan daftar konten yang dapat diubah menggunakan tombol 

disebelah kanan. 

 

B. Tampilan Main Contents – Home – Manage Data 

Gambar 4.54 merupakan tampilan halaman manage data yang berisi form 

yang digunakan untuk mengubah konten dari halaman Main Contents – Home 

sebelumnya. Pada halaman tersebut input disesuaikan secara otomatis dengan 

konten yang dipilih nantinya. 
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Gambar 4.54 Tampilan Main Contents – Home – Manage Data 

C. Tampilan Main Contents - About 

 

Gambar 4.55 Tampilan Main Contents - About 

Gambar diatas merupakan hasil dari pengerjaan wireframe Main Contents 

– About. Pada halaman tersebut sama seperti pada wireframe, hanya terdapat tabel 

menampilkan daftar konten about yang bisa dirubah, beserta tombol untuk 

mengubah konten tersebut. 
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D. Tampilan Main Contents – About – Edit 

Gambar 4.56 merupakan hasil dari halaman form untuk mengubah data 

Main Contents – About, sesuai dengan wireframe, pada halaman tersebut hanya 

berisikan form dengan beberapa input untuk mengubah konten. 

 

 

Gambar 4.56 Tampilan Main Contents – About – Edit 

E. Tampilan Main Contents – Team 

 

Gambar 4.57 Tampilan Main Contents – Team 
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Gambar di atas merupakan halaman Main Contents – Team, pada halaman 

tersebut terdapat tabel menggunakan library DataTable, dengan menggunakan 

library tersebut penulis menambahkan fitur agar admin bisa mengubah urutan Team 

yang ditampilkan dengan cara drag & drop dari row, kemudian juga terdapat filter 

serta dua tombol untuk berpindah ke halaman tambah data dan manage role. 

 

F. Tampilan Main Contents – Team – Create/Edit 

 

Gambar 4.58 Tampilan Main Contents – Team – Create/Edit 

Gambar di atas merupakan halaman berisikan form untuk mengubah data 

Main Contents – Team. Sesuai dengan rancangan wireframe, pada form berisikan 

beberapa input untuk data karyawan. 

 

G. Tampilan Main Contents – Team Manage Role 

 

Gambar 4.59 Tampilan Main Contents – Team Manage Role 
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Halaman di atas berisikan tabel yang menampilkan daftar role atau jabatan 

yang tersedia, admin juga dapat mengubah atau menghapus data jika terdapat 

kesalahan. Selain itu terdapat tombol di atas untuk menambahkan data. 

 

H. Tampilan Main Contents – Team Manage Role – Create/Edit 

 

Gambar 4.60 Tampilan Main Contents – Team Manage Role – Create/Edit 

Halaman di atas merupakan tampilan form untuk mengubah atau 

menambahkan data. Pada halaman ini hanya berisikan form dengan satu input yaitu 

role atau jabatan. 

 

I. Tampilan Main Contents – Services 

 

Gambar 4.61 Tampilan Main Contents – Services 
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Pada Gambar 4.61 merupakan tampilan dari halaman Main Contents – 

Services. Pada halaman ini sama seperti pada halaman Main Contents – Team, 

konten juga dapat dirubah urutannya dengan cara drag & drop. Kemudian juga 

terdapat tombol atau button untuk mengubah data dan menghapus data, serta ada 

tombol untuk berpindah halaman ke halaman tambah data services di atas tabel. 

 

J. Tampilan Main Contents – Services – Create/Edit 

 

Gambar 4.62 Tampilan Main Contents – Services – Create/Edit 

Pada Gambar 4.62, gambar di atas merupakan tampilan halaman 

create/edit dari halaman Main Content – Services. Pada halaman ini terdapat sebuah 

form untuk menambahkan atau mengubah data dari konten untuk menu services. 

Kemudian, sesuai dengan rancangan atau wireframe, pada halaman ini hanya 

berisikan dengan beberapa input seperti judul title, deskripsi atau description dan 

foto atau image. Kemudian selanjutnya pada bagian atas dari form terdapat sebuah 

button atau tombol yang dapat digunakan oleh admin untuk berpindah ke halaman 

sebelumnya. 
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K. Tampilan Main Contents – Clients 

 

Gambar 4.63 Tampilan Main Contents – Clients 

Gambar diatas, menampilkan halaman Main Contents – Clients. Sama 

seperti pada wireframe, halaman tersebut berisi tabel yang juga bisa dirubah 

urutannya seperti pada halaman Main Contents – Services. 

 

L. Tampilan Main Contents – Clients – Create/Edit 

 

Gambar 4.64 Tampilan Main Contents – Clients – Create/Edit 
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Gambar 4.64 merupakan tampilan form untuk merubah atau 

menambahkan clients. Pada halaman ini admin hanya mengisi input untuk judul 

dan foto okupasi atau lingkup klien. 

 

M. Tampilan News & Update – Articles 

 

Gambar 4.65 Tampilan News & Update – Articles 

Gambar diatas merupakan tampilan halaman News & Update – Articles. 

Pada halaman ini terdapat tabel menampilkan daftar berita atau artikel, kemudian 

di atas terdapat tombol untuk mengarah ke halaman kategori dan menambah berita. 

Selain itu di tabel juga terdapat tombol untuk mengubah dan menghapus berita. 

 

N. Tampilan News & Update – Article Category 

 

Gambar 4.66 Tampilan News & Update – Article Category 
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Pada halaman ini berisi tabel untuk menampilkan daftar kategori dan 

tombol untuk mengubah atau menghapus data kategori, selain itu di atas juga 

terdapat tombol untuk kembali ke halaman sebelumnya dan menambah data 

kategori. 

 

O. Tampilan News & Update – Article – Create/Edit 

 

Gambar 4.67 Tampilan News & Update – Article – Create/Edit 

Pada Gambar 4.67, gambar di atas merupakan tampilan dari form untuk 

mengubah atau menambahkan berita atau artikel. Pada form ini terdapat beberapa 

input seperti title atau judul, short description atau deskripsi singkat, long 

description yang menggunakan library dengan WYSIWYG, sehingga admin dapat 

mengetik isi berita menggunakan elemen seperti bold, italic, heading, dan 

sebagainya, kemudian terdapat input foto atau image, dan category dari berita. 
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P. Tampilan News & Update – Article Category – Create/Edit 

 

Gambar 4.68 Tampilan News & Update – Article Category – Create/Edit 

Gambar 4.68 merupakan tampilan dari form untuk mengubah atau 

menambahkan data dari kategori artikel. Pada halaman ini hanya terdapat input 

berupa kategori saja. 

 

Q. Tampilan SEO Website 

 

Gambar 4.69 Tampilan SEO Website 
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Gambar di atas merupakan tampilan dari halaman SEO Website, pada 

halaman tersebut hanya berisi tabel dengan konten dan juga tombol untuk 

mengubah data konten tersebut. 

 

R. Tampilan SEO Website – Edit 

 

Gambar 4.70 Tampilan SEO Website – Edit 

Gambar di atas merupakan tampilan dari form untuk mengubah data dari 

SEO Website. Pada halaman ini yang dapat diisi input nya hanya pada input content 

sedangkan pada input Category hanya berfungsi sebagai judul atau kategori yang 

sedang di ubah. 

 

S. Tampilan Partnership/Sponsorship 

Gambar 4.71 merupakan halaman partnership/sponsorship, di halaman ini 

berisi tabel yang bisa di drag & drop seperti halaman Main Contents – Service 

sebelumnya. Selain itu terdapat tombol untuk mengubah atau menghapus data. Di 

atas tabel terdapat tombol untuk berpindah halaman ke tambah data 

partnership/sponsorship. 
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Gambar 4.71 Tampilan Partnership/Sponsorship 

T. Tampilan Partnership/Sponsorship – Create/Edit 

 

Gambar 4.72 Tampilan Partnership/Sponsorship – Create/Edit 

Gambar di atas merupakan halaman tampilan form untuk mengubah atau 

menambahkan data partnership/sponsorship. Sesuai dengan rancangan wireframe, 

pada form tersebut berisi beberapa input seperti Name, URL, URL Referrer dan 

Image. 



85 
 

 

4.4 Test (Pengujian) 

Pengujian pada tahapan ini dilakukan menggunakan metode black box 

testing. Black box testing pada company profile Kantor Jasa Akuntan Edwindra 

dapat dilihat pada tabel di bawah ini. 

 

4.4.1. Pengujian Website Utama (Pengunjung) 

Pengujian pada website utama ini hanya berfokus pada element dan data 

yang ditampilkan pada website utama. Berikut merupakan hasil dari pengujian 

website utama: 

 

A. Pengujian Data yang Ditampilkan 

Tabel 4.3 Hasil Pengujian Data yang Ditampilkan 

No Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Hasil Uji 

1. Membuka Halaman 

Home 

• Memunculkan banner gambar 

beserta deskripsi 

• Menampilkan beberapa 

services 

• Menampilkan deskripsi singkat 

perusahaan 

• Menampilkan beberapa clients 

• Menampilkan beberapa 

anggota team 

• Menampilkan beberapa quotes 

dari team pilihan 

Sesuai 
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No Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Hasil Uji 

• Menampilkan beberapa articles 

terbaru 

2. Membuka Halaman 

About Us 

• Memunculkan banner gambar 

• Menampilkan deskripsi “what 

we do” dan “who we are”  

• Menampilkan deskripsi visi dan 

misi 

Sesuai 

3. Membuka Halaman 

Our Team 

• Menampilkan list karyawan 

• Memunculkan foto dari 

karyawan 

• Menampilkan nama panggilan 

dari karyawan 

• Menampilkan jabatan dari 

karyawan 

• Menampilkan nama lengkap 

dan jabatan karyawan ketika di 

hover 

Sesuai 

4. Membuka Halaman 

Services 

• Menampilkan list services 

• Memunculkan foto dari 

masing-masing services 

• Menampilkan judul dari 

masing-masing services 

Sesuai 
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No Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Hasil Uji 

• Menampilkan deskripsi dari 

masing-masing services 

5. Membuka Halaman 

Clients 

• Menampilkan list clients 

• Memunculkan foto dari 

masing-masing clients 

• Menampilkan judul dari 

masing-masing clients 

Sesuai 

6. Membuka Halaman 

Articles 

• Menampilkan list articles atau 

berita 

• Memunculkan foto dari 

masing-masing berita 

• Menampilkan judul dari 

masing-masing berita 

• Menampilkan tanggal 

pembuatan masing-masing 

berita 

• Menampilkan deskripsi singkat 

berita 

Sesuai 

7. Membuka Halaman 

Contact 

• Menampilkan titik peta pada 

google maps yang telah di 

embed 

Sesuai 
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No Skenario Pengujian Hasil yang Diharapkan Hasil Uji 

• Menampilkan alamat, nomor 

telepon, email dan jam kerja 

perusahaan sesuai yang telah 

diatur pada halaman admin.  

 

 

 

B. Pengujian Element 

Tabel 4.4 Hasil Pengujian Element 

No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

1. Membuka 

halaman Services 

melalui halaman 

Home 

Menekan tombol 

“Read More” 

pada list services 

di halaman Home 

Browser akan 

mengalihkan ke 

halaman Services 

Sesuai 

2. Membuka 

halaman About 

Us melalui 

halaman Home 

Menekan tombol 

“Read More” 

pada About Us di 

halaman Home 

Browser akan 

mengalihkan ke 

halaman About 

Us 

Sesuai 

3. Membuka 

halaman Clients 

melalui halaman 

Home 

Menekan tombol 

“View More” 

pada Our Clients 

di halaman Home 

Browser akan 

mengalihkan ke 

halaman Clients 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

4. Membuka 

halaman Our 

Team melalui 

halaman Home 

Menekan tombol 

“View More” 

pada Our Team 

di halaman Home 

Browser akan 

mengalihkan ke 

halaman Our 

Team 

Sesuai 

5. Membuka 

halaman detail 

article melalui 

halaman Home 

Menekan salah 

satu dari article 

di halaman Home 

Browser akan 

mengalihkan ke 

halaman masing-

masing detail 

articles 

Sesuai 

6. Membuka 

halaman detail 

article melalui 

Articles 

Menekan salah 

satu dari article 

di halaman 

Articles 

Browser akan 

mengalihkan ke 

halaman masing-

masing detail 

articles 

Sesuai 

7. Mengisi form 

pada halaman 

contacts benar 

Name: 

Rheznendra 

Email: 

19410100059 

@dinamika.ac.id 

Message: Halo! 

Browser akan 

membuka 

WhatsApp pada 

tab baru dengan 

isi dari form 

sebelumnya 

 

Sesuai 
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4.4.2. Pengujian Halaman Admin 

Sedangkan pengujian atau dengan black box testing pada halaman admin 

akan berfokus pada input dan output yang dihasilkan. Di bawah ini merupakan hasil 

dari pengujian halaman admin menggunakan black box testing yang dilakukan: 

 

A. Pengujian Form SEO Website 

Tabel 4.5 Hasil Pengujian Form SEO Website 

No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Uji 

1. Content diisi 

dengan benar 

pada Category 

title 

Content: Edwindra Nama halaman 

website berubah 

menjadi “Edwindra” 

Sesuai 

2. Content tidak 

diisi 

Content: [kosong] Sistem akan 

menghentikan 

proses dan 

menampilkan pesan 

“The content field is 

required.” 

Sesuai 

3. Membuka 

halaman ubah 

data SEO 

Website 

http://admin.domain-

website/seo-

website/1234-

567/edit  

Sistem akan 

menampilkan 

halaman dengan 

pesan “404 | Not 

Found|” 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil 

Uji 

dengan UUID 

yang salah 

 

B. Pengujian Form Partnership/Sponsorship 

Tabel 4.6 Hasil Pengujian Form Partnership/Sponsorship 

No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

1. Memasukkan 

Name, URL, 

Image diisi 

dengan benar 

Name: Xero 

URL: 

https://xero.com/ 

id/advisors/ 

accountant/ 

edwindra-

c0e1aaf261b3/ 

Image: [gambar 

yang dipilih] 

Sistem akan 

memproses dan 

mengeluarkan pesan 

“Success, Data 

successfully 

created/updated.” 

Sesuai 

2. Name tidak 

diisi dan URL, 

Image diisi 

dengan benar 

Name: [kosong] 

URL: 

https://xero.com/ 

id/advisors/ 

accountant/ 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Name is 

required.” 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

edwindra-

c0e1aaf261b3/ 

Image: [gambar 

yang dipilih] 

3. URL tidak 

diisi, Name 

dan Image 

diisi dengan 

benar 

Name: Xero 

URL: [kosong] 

Image: [gambar 

yang dipilih] 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Image is 

required.” 

Sesuai 

4. Image tidak 

diisi, Name 

dan URL diisi 

dengan benar 

Name: Xero 

URL: 

https://xero.com/ 

id/advisors/ 

accountant/ 

edwindra-

c0e1aaf261b3/ 

Image: [kosong] 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Image is 

required.” 

Sesuai 
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C. Pengujian Form Articles 

Tabel 4.7 Hasil Pengujian Form Articles 

No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

1. Memasukkan 

Title, Short 

Description, 

Long 

Description, 

Image, 

Category diisi 

dengan benar 

Title: This is a News 

Short Description: 

Praesent quis congue 

nibh. Orci varius 

natoque penatibus et 

magnis. 

Long Description: 

Lorem ipsum dolor 

sit amet, consectetur 

adipiscing elit. Nunc 

gravida urna et 

magna facilisis, non 

lacinia risus ornare. 

Sed nisi. 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Category: Tax 

Sistem akan 

memproses dan 

mengeluarkan pesan 

“Success, Data 

successfully 

created/updated.” 

Sesuai 

2. Title tidak 

diisi dan Short 

Description, 

Title: [kosong] 

Short Description: 

Praesent quis congue 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

Long 

Description, 

Image, 

Category diisi 

dengan benar 

nibh. Orci varius 

natoque penatibus et 

magnis. 

Long Description: 

Lorem ipsum dolor 

sit amet, consectetur 

adipiscing elit. Nunc 

gravida urna et 

magna facilisis, non 

lacinia risus ornare. 

Sed nisi. 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Category: Tax 

error “Title is 

required.” 

3. Short 

Description 

tidak diisi dan 

Title, Long 

Description, 

Image, 

Category diisi 

dengan benar 

Title: This is a News 

Short Description: 

[kosong]  

Long Description: 

Lorem ipsum dolor 

sit amet, consectetur 

adipiscing elit. Nunc 

gravida urna et 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Short 

Description is 

required.” 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

magna facilisis, non 

lacinia risus ornare. 

Sed nisi. 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Category: Tax 

4. Long 

Description 

tidak diisi dan 

Title, Short 

Description, 

Image, 

Category diisi 

dengan benar 

Title: This is a News 

Short Description: 

Praesent quis congue 

nibh. Orci varius 

natoque penatibus et 

magnis. 

Long Description: 

[kosong]  

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Category: Tax 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Long 

Description is 

required.” 

Sesuai 

5. Image tidak 

diisi dan Title, 

Short 

Description, 

Long 

Title: This is a News 

Short Description: 

Praesent quis congue 

nibh. Orci varius 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Image is 

required.” 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

Description, 

Category diisi 

dengan benar 

natoque penatibus et 

magnis. 

Long Description: 

Lorem ipsum dolor 

sit amet, consectetur 

adipiscing elit. Nunc 

gravida urna et 

magna facilisis, non 

lacinia risus ornare. 

Sed nisi. 

Image: [kosong] 

Category: Tax 

6. Category 

tidak diisi dan 

Title, Short 

Description, 

Long 

Description, 

Image diisi 

dengan benar 

Title: This is a News 

Short Description: 

Praesent quis congue 

nibh. Orci varius 

natoque penatibus et 

magnis. 

Long Description: 

Lorem ipsum dolor 

sit amet, consectetur 

adipiscing elit. Nunc 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Category is 

required.” 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

gravida urna et 

magna facilisis, non 

lacinia risus ornare. 

Sed nisi. 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Category: [kosong] 

 

D. Pengujian Form Main Contents – Home 

Tabel 4.8 Hasil Pengujian Form Main Contents – Home 

No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

1. Title, 

Description 

dan Image 

diisi dengan 

benar 

Title: About Us 

Description: Phasellus 

eros dolor, pellentesque 

eu maximus sit amet, 

tincidunt et. 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Sistem akan 

memproses dan 

mengeluarkan 

pesan “Success, 

Data successfully 

updated.” 

Sesuai 

2. Title tidak 

diisi dan 

Description, 

Title: [kosong] 

Description: Phasellus 

eros dolor, pellentesque 

Sistem akan 

menampilkan 

pesan error 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

Image diisi 

dengan benar 

eu maximus sit amet, 

tincidunt et. 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

“Title is 

required.” 

3. Description 

tidak diisi dan 

Title, Image 

diisi dengan 

benar 

Title: About Us 

Description: [kosong] 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Sistem akan 

menampilkan 

pesan error 

“Description is 

required.” 

Sesuai 

4. Image tidak 

diisi dan Title, 

Description 

diisi dengan 

benar 

Title: About Us 

Description: Phasellus 

eros dolor, pellentesque 

eu maximus sit amet, 

tincidunt et. 

Image: [kosong] 

Sistem akan 

menampilkan 

pesan error 

“Image is 

required.” 

Sesuai 
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E. Pengujian Form Main Contents – About 

Tabel 4.9 Hasil Pengujian Form Main Contents – About 

No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

1. Title dan 

Description 

diisi dengan 

benar 

Title: Our Vision 

Description: 

Phasellus eros dolor, 

pellentesque eu 

maximus sit amet, 

tincidunt et. 

Sistem akan 

memproses dan 

mengeluarkan pesan 

“Success, Data 

successfully 

updated.” 

Sesuai 

2. Title tidak 

diisi dan 

Description 

diisi dengan 

benar 

Title: [kosong] 

Description: 

Phasellus eros dolor, 

pellentesque eu 

maximus sit amet, 

tincidunt et. 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Title is 

required.” 

Sesuai 

3. Description 

tidak diisi dan 

Title diisi 

dengan benar 

Title: Our Vision 

Description: 

[kosong] 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Description is 

required.” 

Sesuai 
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F. Pengujian Form Main Contents – Team Manage Role 

Tabel 4.10 Hasil Pengujian Form Main Contents – Team Manage Role 

No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

1. Role diisi 

dengan benar 

Role: Staff Sistem akan 

memproses dan 

mengeluarkan pesan 

“Success, Data 

successfully 

created/updated.” 

Sesuai 

2. Role tidak 

diisi. 

Role: [kosong] Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Role is 

required.” 

Sesuai 

 

G. Pengujian Form Main Contents – Team 

Tabel 4.11 Hasil Pengujian Form Main Contents – Team 

No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

1. Nickname, 

Full Name, 

Role, Image 

diisi dengan 

benar 

Nickname: Riza 

Full Name: Riza 

Edwindra 

Role: Partner 

Sistem akan 

memproses dan 

mengeluarkan pesan 

“Success, Data 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

successfully 

created/updated.” 

2. Nickname 

tidak diisi dan 

Full Name, 

Role, Image 

diisi dengan 

benar 

Nickname: [kosong] 

Full Name: Riza 

Edwindra 

Role: Partner 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Nickname is 

required.” 

Sesuai 

3. Full Name 

tidak diisi dan 

Nickname, 

Role, Image 

diisi dengan 

benar 

Nickname: Riza 

Full Name: [kosong] 

Role: Partner 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Full Name is 

required.” 

Sesuai 

4. Role tidak diisi 

dan Nickname, 

Full Name, 

Image diisi 

dengan benar 

Nickname: Riza 

Full Name: Riza 

Edwindra 

Role: [kosong] 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Sistem akan 

menampilkan pesan 

error “Role is 

required.” 

Sesuai 

5. Image tidak 

diisi dan 

Nickname: Riza Sistem akan 

menampilkan pesan 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

Nickname, 

Full Name, 

Role diisi 

dengan benar 

Full Name: Riza 

Edwindra 

Role: Partner 

Image: [kosong] 

error “Image is 

required.” 

 

H. Pengujian Form Main Contents – Services 

Tabel 4.12 Hasil Pengujian Form Main Contents – Services 

No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

1. Title, 

Description 

dan Image 

diisi dengan 

benar 

Title: Tax 

Administration 

Description: Phasellus 

eros dolor, pellentesque 

eu maximus sit amet, 

tincidunt et. 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Sistem akan 

memproses dan 

mengeluarkan 

pesan “Success, 

Data successfully 

created/updated.” 

Sesuai 

2. Title tidak 

diisi dan 

Description, 

Image diisi 

dengan benar 

Title: [kosong] 

Description: Phasellus 

eros dolor, pellentesque 

eu maximus sit amet, 

tincidunt et. 

Sistem akan 

menampilkan 

pesan error “Title 

is required.” 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

3. Description 

tidak diisi dan 

Title, Image 

diisi dengan 

benar 

Title: Tax 

Administration 

Description: [kosong] 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Sistem akan 

menampilkan 

pesan error 

“Description is 

required.” 

Sesuai 

4. Image tidak 

diisi dan Title, 

Description 

diisi dengan 

benar 

Title: Tax 

Administration 

Description: Phasellus 

eros dolor, pellentesque 

eu maximus sit amet, 

tincidunt et. 

Image: [kosong] 

Sistem akan 

menampilkan 

pesan error 

“Image is 

required.” 

Sesuai 

 

I. Pengujian Form Main Contents – Clients 

Tabel 4.13 Hasil Pengujian Form Main Contents – Clients 

No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

1. Title dan 

Image diisi 

dengan benar 

Title: Tax 

Administration 

Sistem akan 

memproses dan 

mengeluarkan 

Sesuai 
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No 

Skenario 

Pengujian 

Test Case 

Hasil yang 

Diharapkan 

Hasil Uji 

Description: Phasellus 

eros dolor, pellentesque 

eu maximus sit amet, 

tincidunt et. 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

pesan “Success, 

Data successfully 

created/updated.” 

2. Title tidak 

diisi dan 

Image diisi 

dengan benar 

Title: [kosong] 

Image: [gambar yang 

dipilih] 

Sistem akan 

menampilkan 

pesan error “Title 

is required.” 

Sesuai 

3. Image tidak 

diisi dan Title 

diisi dengan 

benar 

Title: Tax 

Administration 

Image: [kosong] 

Sistem akan 

menampilkan 

pesan error 

“Image is 

required.” 

Sesuai 

 

4.5 Deploy (Implementasi), Review (Peninjauan), Launch (Peluncuran) 

Dari pembuatan website company profile milik Kantor Jasa Akuntan 

Edwindra yang dilakukan selama kurang lebih satu bulan ini, belum dapat untuk 

dilanjutkan pada ketiga tahapan ini, dikarenakan belum ada kesiapan dari data pada 

master data atau main contents sehingga belum siap untuk diluncurkan atau 

dilakukan lebih lanjut, sehingga pembuatan laporan hanya dapat dilakukan hingga 

tahapan test case.
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari kegiatan kerja praktik pada Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA 

Edwindra) yang telah dilaksanakan selama kurang lebih satu bulan, dapat diambil 

kesimpulan oleh penulis sebagai berikut: 

1. Dengan adanya website company profile ini, dapat memperkenalkan profil dan 

identitas perusahaan, serta memiliki potensi untuk menarik perhatian dan minat 

masyarakat maupun instansi lainnya. 

2. Dapat membatu menyampaikan informasi terkait jasa atau layanan yang 

dilakukan oleh Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra) 

 

5.2 Saran 

Diharapkan agar pengembangan website company profile ini dilanjutkan 

hingga tahapan akhir peluncuran atau deploy. Selain itu, website company profile 

yang dikembangkan belum cukup lengkap atau fungsionalitas dari sisi admin tidak 

terlalu banyak di luar dari pengelolaan konten yang ada. Sehingga diharapkan ke 

depannya beberapa fungsi di kembangkan lebih lanjut, seperti pada kontak di 

halaman utama yang sebaiknya admin bisa menerima pesan-pesan yang telah 

dikirim dan bisa langsung membalas pesan tersebut dari halaman admin. Kemudian 

website utama tidak hanya ditujukan untuk pengunjung namun juga untuk klien dari 

Kantor Jasa Akuntan Edwindra (KJA Edwindra) seperti adanya halaman klien 

dengan sistem agar dapat menerima file yang mereka punya, yang kemudian juga 

dapat dikembangkan untuk dibuat API kemudian disediakan aplikasi mobile khusus 
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untuk klien menerima file tersebut. Selain itu juga bisa ditambahkan agar website 

menjadi multi bahasa sehingga pengunjung atau calon klien tidak hanya dari sekitar, 

atau masyarakat Indonesia, tapi juga warga negara asing. 
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