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ABSTRAK 

Kurnia Plastik merupakan perusahan yang bergerak di bidang penjualan 

plastik dan kardus. Perusahaan ini berdiri pada tahun 2019 dan didirikan oleh 

Endang Kurniawati di Terung Wetan, Kecamatan Krian, Kabupaten Sidoarjo, Jawa 

Timur. Kurnia plastik saat ini masih menggunakan pencatatan secara manual yaitu 

memasukkan data melalui software Microsoft Excel, yang dimana sering terjadinya 

kesalahan pada saat karyawan melakukan pengisian data (human error) yang 

membuat perusahaan mengalami kerugian dan memerlukan waktu yang lebih lama, 

serta pengecekan pada saat sebelum di inputkan. Hal tersebut dapat menganggu 

berjalannya proses bisnis pada perusahaan, oleh karena itu perusahaan Kurnia 

Plastik membutuhkan Aplikasi Pencatatan Penjualan Produk Berbasis Website 

yang dapat membantu perusahaan dalam hal mencatat, agar data tersebut tidak 

hilang dan tetap tersimpan dalam database. Hasil dari perancangan Aplikasi 

Pencatatan Penjualan Produk Pada Perusahaan Kurnia Plastik ini sangat berguna 

untuk perusahaan dalam mengurangi resiko kerugian. 

 

Kata Kunci : Data, Kurnia Plastik, Pencatatan, Penjualan.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang kini melaju dengan 

cepat mengakibatkan banyak perusahaan harus melakukan sebuah inovasi di bidang 

bisnisnya. Dengan menggunakan teknologi dan informasi perusahaan mendapatkan 

keuntungan dalam menunjang kegiatan bisnisnya dalam berbagai bidang khususnya 

penjualan, banyak perusahaan yang masih memakai metode pencatatan dengan cara 

menulis pada buku atau Microsoft Excel, hal ini sering menyebabkan kekeliruan 

pada saat pencatatan penjualan barang atau pembelian barang, serta memperlambat 

proses pembuatan laporan penjualan. 

Banyaknya pemilik usaha yang membutuhkan sistem yang dapat membantu 

dalam melakukan pencatatan transaksi khususnya perusahaan yang menyediakan 

barang atau produk untuk dijual, seperti halnya perusahaan Kurnia Plastik yang 

bergerak bidang penjualan plastik dan kardus, perusahaan ini berdiri pada tahun 

2019 dan berlokasi di Terung Wetan, Kecamatan Krian, Kabupaten Sidoarjo, Jawa 

Timur. Pada saat ini perusahaan Kurnia Plastik menggunakan software Microsoft 

Excel dalam mencatat sebuah penjualan, hal ini menyebabkan rentan terjadinya 

kesalahan pada saat karyawan melakukan pengisian data (human error) yang 

menyebabkan perusahaan mengalami kerugian dan memakan waktu lama dalam 

hal memproses data.



2 

 

 

 

 Dalam melakukan pencatatan penjualan produk, perusahaan Kurnia Plastik 

membutuhkan sebuah website yang dapat membantu mempercepat pekerjaan 

karyawan dalam melakukan pencatatan penjualan produk di perusahaan dan 

mengurangi kesalahan input data yang dilakukan oleh karyawan, serta dapat 

memberikan rasa aman bagi pemilik perusahaan dalam penyimpanan catatan 

penjualan produk. Penjualan produk pada perusahaan Kurnia Plastik sangatlah 

penting, karena dana perusahaan di dapat dari hasil penjualan produk perusahaan.  

Oleh karena itu, Sebuah website pencatatan suatu historical dari penjualan 

produk sangat dibutuhkan dalam perusahaan, untuk digunakan sebagai catatan atau 

penyimpanan data penjualan setiap transaksi yang ada pada perusahaan Kurnia 

Plastik, dengan menggunakan website atau aplikasi sebagai media penyimpanan 

dan pencatatan dari penjualan produk perusahaan.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan penjelasan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka 

rumusan masalah dapat dijelaskan sebagai berikut: 

Bagaimana cara membangun aplikasi pencatatan penjualan produk pada 

perusahaan Kurnia Plastik. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Dengan mempertimbangkan masalah yang sudah dirumuskan diatas, maka 

penulis akan menetapkan batasan yang akan digunakan, antara lain: 

1. Aplikasi atau website hanya dapat digunakan oleh Admin perusahaan Kurnia 

Plastik 
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2. Website yang hanya berhubungan dengan pencatatan penjualan produk yang 

ada pada perusahaan Kurnia Plastik. 

 

1.4 Tujuan 

Setelah mempertimbangkan latar belakang, merumuskan permasalahan, dan 

memperhatikan batasan masalah yang ada, penulis menetapkan tujuan sebagai 

berikut :  

Menciptakan aplikasi pencatatan penjualan produk bagi perusahaan Kurnia 

Plastik, aplikasi ini diharapkan dapat memberikan bantuan operasional bagi 

perusahaan dalam menjalankan proses bisnisnya. 

 

1.5 Manfaat 

Adapun beberapa manfaat dalam pembuatan aplikasi pencatatan penjualan 

produk pada perusahaan Kurnia Plastik dapat dituliskan sebagai berikut : 

1. Bagi Penulis, Pelaksanaan Kerja Praktik ini membawa manfaat dalam 

menerapkan kemampuan penulis sesuai dengan pembelajaran dalam mata 

kuliah yang telah diterima.  

2. Bagi perusahaan, mendapatkan bantuan website yang bisa membantu alur 

proses bisnis perusahaan khususnya dalam bidang pencatatan penjualan.  

3. Bagi Pihak lain, dapat digunakan sebagai referensi atau informasi tambahan 

untuk dijadikan sebuah kajian yang berkaitan dengan permasalahan yang sama 

dengan penelitian ini, serta dapat digunakan dengan baik. 
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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Latar Belakang Perusahaan 

 

 

Gambar 2.1 Kurnia Plastik 

Kurnia Plastik merupakan sebuah perusahaan yang didirikan oleh Endang 

Kurniawati pada tahun 2019 di Terung Wetan No.39, Kecamatan Krian, 

Kabupaten Sidoarjo, Jawa Timur, yang berfokus di bidang penjualan Plastik dan 

Kardus.  Perusahaan Kurnia Plastik berdedikasi tinggi untuk memberikan kualitas 

plastik dan kardus yang terbaik bagi customer dan mempertahankan komitmen 

terhadap kepuasan customer. 
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Perusahaan Kurnia Plastik kini semakin berkembang dan memiliki 1 cabang 

lain yang ada di Pasar Traditional Krian, Kecamatan Krian, Kabupaten Sidoarjo, 

Jawa Timur. Perusahaan Kurnia Plastik juga memiliki lebih dari tujuh karyawan 

dan secara konsisten berinvestasi dalam serangkaian pekerjaan, pelatihan 

karyawan, dan fasilitas yang ada pada perusahaan untuk mendukung pertumbuhan 

dari inovasi perusahaan. Logo perusahaan bisa dilihat dalam Gambar 2.1 

 

2.2 Identitas Perusahaan 

Nama Perusahaan : Kurnia Plastik 

Alamat : JJ39+JMM, Terung Wetan, Kec. Krian, Kabupaten  

Sidoarjo, Jawa Timur 

No. Telepon  : 085258300180 

Email   : muhammadathallah791@gmail.com  

Lokasi   : Lokasi perusahaan bisa dilihat dalam Gambar 2.2 

 

 

Gambar 2.2 Lokasi Peta Kurnia Plastik 

2.3 Visi dan Misi Perusahaan 

Berikut adalah visi dan misi perusahaan Kurnia Plastik, antara lain : 
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1. Visi : Menjadi perusahaan penjualan plastik dan kardus terkemuka dan 

terpercaya. 

2. Misi : Berkomitmen untuk menyediakan produk dan memperlebar jangka 

pasar, serta memberikan kepuasan terhadap customer dalam kebutuhan plastik 

dan kardus. 

 

2.4 Struktur Perusahaan 

 

 

Gambar 2.3 Struktur Perusahaan Kurnia Plastik. 

Berdasarkan pada gambar 2.3 struktur perusahaan dari Kurnia Plastik dapat 

diketahui, bahwa CEO memimpin keseluruhan bagian atau divisi yang ada pada 

perusahaan, setiap bagian atau divisi memiliki tugas masing - masing. Berikut 

adalah tugas dan fungsi setiap bagian : 
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1. CEO 

CEO perusahaan Kurnia Plastik bertindak sebagai pemilik perusahaan dan orang 

yang mengatur pembelian atau stok produk yang ada pada perusahaan, serta 

bertindak dan mengelola keseluruhan aktivitas digital pada perusahaan. 

2. Admin/Staff 

Admin atau staff bekerja sebagai orang yang melayani customer dalam 

pembelian produk, kepala dari para karyawan – karyawan yang ada pada 

perusahaan, dan melakukan penginputan data penjualan perusahaan. 

3. Packaging 

Packaging adalah bagian yang melakukan pengemasan produk yang akan 

dikirimkan ke customer yang membeli barang tersebut secara online. 

4. Kurir 

Kurir perusahaan Kurnia Plastik adalah bagian yang melakukan pengiriman 

barang ke kantor pengiriman (JNE, SiCepat, J&T, dan Kantor Pos). 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

3.1 Perusahaan Perseorangan 

Menurut (Kementrian Hukum Dan Ham Republik Indonesia, 2022), 

Perusahaan Perseorangan adalah bentuk badan hukum yang bisa didirikan oleh 

hanya satu orang tanpa besaran modal minimal dan memenuhi kriteria Usaha Mikro 

Kecil Menengah (UMKM). 

 

3.2 Penjualan 

Menurut (Swasta Basu, 2019) Menjual adalah ilmu dan seni mempengaruhi 

pribadi yang dilakukan oleh penjual untuk mengajak orang lain agar bersedia 

membeli barang jasa yang ditawarkan, terdapat 2 macam penjualan yaitu penjualan 

secara langsung dan tidak langsung. Penjualan secara langsung yaitu ketika 

customer data ng ke toko untuk melakukan pembelian produk. Pembelian tidak 

langsung yaitu ketika customer melakukan pembelian secara online dikarenakan 

jarak yang cukup jauh. 

 

3.3 Plastik 

Menurut (Amelia Aprilianti, 2019) Plastik adalah jenis bahan polimer yang 

tercipta melalui proses polimerisasi molekul-molekul (monomer) hidrokarbon kecil 

yang kemudian membentuk rantai panjang dengan struktur yang kokoh atau padat. 
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3.4 Kardus/Karton 

Menurut (A.S. Hidayatin, 2021) Karton adalah bahan baku untuk membuat 

kardus, karton sendiri memiliki sifat yang memungkinkan untuk dibentuk, dilipat, 

tanpa merusak benda yang diletakan di dalamnya. 

 

3.5 Penyimpanan 

Menurut (Hesdin Rudinar, 2020), penyimpanan data adalah sarana yang 

digunakan untuk menyimpan berbagai macam data digital pada perangkat komputer 

dengan waktu tertentu sehingga dapat dibaca dan dibuka kembali untuk di proses 

sesuai kebutuhan. 

 

3.6 Website 

Menurut (Elgamar, 2020) website adalah sebuah platform yang terdiri dari 

beberapa halaman yang saling terhubung, yang berperan sebagai sarana untuk 

menampilkan informasi dalam berbagai bentuk, termasuk gambar video, teks, suara 

atau kombinasi dari semuanya. Website bersifat multiplatform  yang dapat diakses 

dari berbagai macam perangkat online (berjaringan internet) seperti komputer atau 

handphone, website juga berhubungan dengan berbagai macam bahasa-bahasa 

pemrograman mulai dari HTML (Hyper Text Markup Language), CSS(Cascading 

Style Sheet), JavaScript, dan SQL/MySQL. Berikut adalah penjelasan tentang 

bahasa pemrograman : 

A. HTML (Hyper Text Markup Language) 

HTML adalah bahasa pemrograman yang sering digunakan dalam 

pembuatan sebuah website untuk mengatur tata letak sebuah website agar tidak 

berantakan atau tertata secara rapi. Bahasa tersebut dimulai dari head (pembuka), 
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kemudian title (judul website), lalu body (isi konten website), dan diakhiri dengan 

tanda tutup html. 

B. CSS (Cascading Style Sheet) 

CSS adalah bahasa yang digunakan untuk mengatur sebuah tampilan atau 

elemen-elemen yang ada pada website agar terlihat lebih menarik dan berwarna, hal 

ini digunakan untuk memisahkan konten dan visual terbarunya dengan 

menggunakan CSS untuk menentukan style dari website yang diinginkan.   

C. JavaScript 

JavaScript merupakan bahasa pemrograman untuk membuat tampilan web 

terlihat lebih menarik. Javascript dapat dikategorikan sebagai bahasa skrip atau 

bahasa yang ditafsirkan kode-kode yang diterjemahkan kedalam bahasa mesin. 

D. MySQL 

MySQL merupakan sistem manajemen dalam mengelola database yang 

dapat digunakan oleh siapapun menggunakan perintah SQL (Structured Query 

Language). 

 

3.7 System Development Life Cycle (SDLC) 

System Development Life Cycle adalah salah satu metodologi yang 

digunakan dalam pengembangan sistem informasi yang terdiri dari beberapa 

tahapan dimulai dari planning, analysis, perancangan sistem, implementasi, 

pemeliharaan. System Development Life Cycle dapat merekayasa sistem dan 

perangkat lunak dengan memodifikasi sistem, model, serta metodologi dalam 

proses perancangan pengembangan agar sesuai dengan perspektif akuntansi 

(Hartono, 2020). Tahapan-tahapan dan penjelasan yang ada pada metode System 

Development Life Cycle (SDLC) bisa dilihat dalam gambar 3.1. 
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Gambar 3.1 System Development Life Cycle Model Waterfall. 

3.7.1 Planning (Perencanaan) 

Planning adalah tahap awal yang digunakan untuk merencanakan suatu hal 

untuk mencapai suatu tujuan yang diinginkan. 

3.7.2 Analysis 

Analysis bertujuan dalam menganalisis semua kebutuhan-kebutuhan yang 

dibutuhkan untuk mencapai suatu tujuan dengan cara wawancara, observasi, dan 

studi literatur. 
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3.7.3 Desain 

Desain adalah tahapan yang terkait dengan perancangan sistem dengan 

menggunakan UML (Unified Model Language) sebagai alat utama dalam 

perancangan sistem. 

3.7.4 Implementasi 

Implementasi adalah tahapan yang terkait mengimplementasikan hasil atau 

rancangan sistem yang sudah dibuat pada tahapan sebelumnya. 

3.7.5 Pemeliharaan 

Pemeliharaan adalah tahapan yang terkait apa saja yang harus dilakukan 

sesaat sudah dilakukan implementasi seperti menambahkan fitur, memperbaiki 

sistem, dan melakukan pengembangan pada sistem yang telah dirancang dan dibuat. 
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BAB IV 

DESKRIPSI PEKERJAAN 

 

Membahas tentang proses yang terjadi pada saat pembuatan aplikasi 

pencatatan penjualan produk pada perusahaan Kurnia Plastik, mulai dari 

perencanaan, analisis sistem, desain sistem, implementasi sistem, dan pemeliharaan 

sistem. 

 

4.1 Planning (Perencanaan) 

Pembuatan aplikasi pencatatan penjualan produk pada perusahaan Kurnia Plastik. 

 

4.2 Analisis Sistem 

Analisis dilakukan dengan cara mengumpulkan informasi dari perusahaan 

Kurnia Plastik dan informasi tersebut akan digunakan untuk merancang atau 

mendesain sistem. Berikut adalah tahapan dalam mengumpulkan data antara lain : 

1. Observasi 

Mendatangi perusahaan Kurnia Plastik dan melihat alur atau proses bisnis 

yang ada pada perusahaan tersebut. 

2. Wawancara 

Wawancara dilakukan secara lisan dengan mendata ngi dan bertanya kepada 

pemilik perusahaan Kurnia Plastik yang dilakukan secara offline untuk mengetahui 

apa saja kebutuhan yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi pencatatan 

penjualan produk perusahaan Kurnia Plastik. 

3. Studi Literatur 
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Studi literatur yaitu mencari informasi secara mandiri dari internet maupun 

offline untuk membantu proses analisis dan merancang sistem yang akan dilakukan. 

Tahapan ini meliputi analisa proses bisnis perusahaan, analisa permasalahan 

perusahaan, analisa kebutuhan fungsional yang akan digunakan, dan analisis 

kebutuhan sistem yang akan digunakan untuk menyusun proses selanjutnya. 

 

4.2.1 Analisis Proses Bisnis 

Kurnia Plastik memulai bisnisnya saat barang telah masuk di toko tersebut 

dan kemudian akan dilakukan penjualan secara offline maupun online 

(marketplace). Proses bisnis offlline terjadi ketika customer datang secara langsung 

di toko dan membeli barang yang akan dilayani oleh karyawan dari toko Kurnia 

Plastik, proses bisnis online terjadi apabila terdapat customer membeli barang 

secara online, kemudian barang tersebut akan dikemas dan akan dikirimkan ke 

kantor penyedia layanan pengiriman (JNE, SiCepat, Kantor Pos, dan JNT). 

 

4.2.2 Analisis Permasalahan 

Perusahaan Kurnia Plastik saat ini, masih memakai pencatatan secara 

manual atau nota dalam penginputan data penjualan melalui aplikasi Microsoft 

Excel dan hal ini sering  memakan waktu dalam melakukan penginputan data serta 

sering terjadinya human error (penginputan data yang salah) yang dilakukan oleh 

pihak karyawan Kurnia Plastik karena kurangnya pengetahuan atau materi terhadap 

komputer dan aplikasi sehingga hal itu membuat toko mengalami kesalahan data 

atau selisih data yang tidak sesuai dengan penjualan, Di karenakan data tersebut 

penting untuk mengetahui keuntungan yang di dapat pihak perusahaan dalam 

melakukan penjualan, maka aplikasi yang berisi pencatatan penjualan sangat 
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dibutuhkan oleh perusahaan untuk membantu proses bisnis Kurnia Plastik menjadi 

lebih baik. 

 

4.2.3 Analisis Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan pengembang dan pengunjung untuk merancang sistem yang 

akan dibuat tertera pada tabel 4.1. 

 

Tabel 4.1 Kebutuhan Fungsional. 

NO Pengguna Kebutuhan 

1. Admin 1. Bisa login. 

2. Bisa mengelola data penjualan/transaksi 

3. Bisa mengelola data stok. 

4. Bisa mengelola data toko. 

5. Bisa mengelola data barang. 

6. Bisa mengelola data Admin. 

7. Bisa mengelola dashboard. 

2. Pengunjung atau 

konsumen 

1. Dapat mengakses barang yang 

tersedia. 

2. Dapat mengakses daftar toko. 

3. Dapat memeriksa daftar stok barang. 

4. Dapat mengakses dashboard. 

5. Dapat mengakses profil perusahaan. 

6. Dapat mengakses daftar penjualan. 
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4.2.4 Analisis Kebutuhan Sistem 

Berikut adalah spesifikasi yang dibutuhkan pengembang dan konsumen 

untuk mengakses sistem yang tertera dalam tabel 4.2. 

 

Tabel 4.2 Analisis Kebutuhan Sistem 

Kebutuhan Sistem Pengembang  Kebutuhan Sistem Pengunjung 

1. Windows 10 

2. Processor Intel Core minimal i5  

3. RAM Minimal 4gb 

4. Hardisk 100gb 

5. Google Chrome / Mozila Firefox/ 

Microsoft Edge 

6. Visual Studio Code/Atom 

7. XAMPP dan MYSQL 

1. Windows 10 

2. Processor mnimal dual core  

3. RAM Minimal 4gb 

4. Hardisk 100gb 

5. Google Chrome / Mozila Firefox / 

Microsoft Edge 

 

4.3 Desain Sistem 

Desain sistem mencakup beberapa hal dalam pembuatan diagram  yang akan 

dilakukan pada sub bab berikutnya. 

4.3.1 System Flow Diagram 

A. System Flow Login Admin 

Alur sistem login admin, admin mengunjungi website lalu memilih menu 

login dan sistem akan menuju ke form halaman untuk admin login, jika  data yang 

diisi sudah benar, admin akan menuju ke bagian halaman admin. Alur sistem login 

admin bisa dilihat dalam gambar 4.1. 
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Gambar 4.1 System Flow Login Admin 

B. System Flow Admin Mengelola Data Penjualan 

Alur sistem admin dalam mengelola data penjualan, dimulai dari admin 

yang sudah berhasil login, setelah itu pilih menu penjualan dan sistem menuju ke 

halaman yang berisikan penjualan, admin dapat menambah, mengubah, dan 

menghapus data yang terdapat pada data penjualan. Data tersebut terhubung dengan 

database bagian data penjualan. Alur Sistem pengelolaan data penjualan bisa dilihat 

dalam gambar 4.2. 
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Gambar 4.2 System Flow Mengelola Data Penjualan 

C. System Flow Admin Mengelola Data Toko 

Alur sistem admin dalam mengelola data toko, dimulai dari admin yang 

sudah berhasil melakukan login, setelah itu pilih menu data toko dan menuju ke 

halaman yang berisikan daftar toko, admin dapat menambah, mengubah, dan 

menghapus data yang terdapat pada tabel halaman data toko. Data tersebut 

terhubung dengan data base bagian data toko. Alur sistem pengelolaan data toko 

bisa dilihat dalam gambar 4.3. 
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Gambar 4.3 System Flow Mengelola Data Toko 

D. System Flow Admin Mengelola Data Barang 

Alur sistem admin dalam mengelola data barang, dimulai dari admin yang 

sudah berhasil melakukan login, setelah itu pilih menu data barang dan menuju ke 

halaman yang berisikan daftar barang. 

Admin dapat menambah, mengubah, dan menghapus data yang terdapat 

pada tabel data barang. Data tersebut terhubung dengan data base bagian data 

barang. Alur sistem pengelolaan barang bisa dilihat dalam gambar 4.4. 
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Gambar 4.4 System Flow Mengelola Data Barang 

E. System Flow Admin Mengelola Data Admin 

Alur sistem admin dalam mengelola data admin, dimulai ketika admin 

sudah berhasil melakukan login, setelah itu pilih menu data admin dan menuju ke 

halaman yang berisikan daftar admin. 

Admin dapat menambah, mengubah, dan menghapus data yang terdapat 

pada tabel admin. Data tersebut terhubung dengan data base bagian data admin. 

Alur sistem pengelolaan data admin bisa dilihat dalam gambar 4.5. 
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Gambar 4.5 System Flow Mengelola Data Admin 

F. System Flow Pengunjung Website Kurnia Plastik 

Alur sistem pengunjung website Kurnia Plastik, dimulai dari pengunjung 

yang menginputkan link website Kurnia Plastik dan sistem akan menuju ke halaman 

dari website kurnia plastik. 

Di halaman ini pengunjung dapat memilih halaman bagian daftar penjualan, 

daftar toko, dan daftar barang yang tersedia di toko. Daftar data tersebut terhubung 

dengan semua database yang ada pada website Kurnia Plastik. Alur sistem 

pengunjung website Kurnia Plastik bisa dilihat dalam gambar 4.6. 
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Gambar 4.6 System Flow Pengunjung 

4.3.2 Context Diagram 

Desain kerangka awal untuk menggambarkan proses-proses selanjutnya, 

dalam proses ini terdapat admin, pengunjung, dan website pencatatan penjualan 

yang terhubung satu sama lain. Desain konteks bisa dilihat dalam gambar 4.7. 

 

Gambar 4.7 Context Diagram 
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4.3.3 Data Flow Diagram 

A. Data Flow Diagram Level 0 

Gambaran yang berisi proses pada website pencatatan penjualan produk, 

perancangan ini memiliki dua entitas admin dan pengunjung yang saling terhubung, 

serta empat proses yaitu mengelola data penjualan, mengelola data toko, mengelola 

data barang, dan mengelola data admin. Desain bisa dilihat dalam gambar 4.8.   

 

 

Gambar 4.8 DFD Level 0 

B. Data Flow Diagram Level 1 Mengelola Data Penjualan 

Alur pengelolaan data penjualan ini mencakup entitas admin dan 

pengunjung yang terhubung satu sama lain, satu datastore yaitu data penjualan, 
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serta empat proses antara lain tambah data penjualan, edit data penjualan, hapus 

data penjualan, dan daftar data penjualan yang menampilkan informasi untuk admin 

dan pengunjung. Desain alur pengelolaan data penjualan bisa dilihat dalam gambar 

4.9. 

 

 

Gambar 4.9 DFD Level 1 Pengelolaan Data Penjualan 

C. Data Flow Diagram Level 1 Mengelola Data Toko 

Alur pengelolaan data toko mencakup entitas admin dan pengunjung yang 

terhubung satu sama lain, satu datastore yaitu data toko, serta empat proses yaitu 

tambah data, edit data, hapus data, dan informasi toko yang menampilkan informasi 

untuk admin dan pengunjung. Desain alur pengelolaan toko bisa dilihat dalam 

gambar 4.10. 
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Gambar 4.10 DFD Level 1 Pengelolaan Data Toko 

D. Data Flow Diagram Level 1 Mengelola Data Barang 

Alur pengelolaan data barang mencakup entitas admin dan pengunjung yang 

terhubung satu sama lain, satu datastore yaitu data barang, serta empat proses yang 

terdiri dari tambah data barang, edit data barang, hapus data barang, dan daftar data 

barang. Desain alur pengelolaan barang bisa dilihat dalam gambar 4.11. 
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Gambar 4.11 DFD Level 1 Pengelolaan Data Barang 

E. Data Flow Diagram Level 1 Mengelola Data Admin 

Alur pengelolaan data admin ini mencakup entitas admin dan satu datastore 

yaitu data admin, serta empat proses yang terdiri dari tambah data, edit data, hapus 

data, dan daftar data admin. Desain alur pengelolaan data admin bisa dilihat dalam 

gambar 4.12. 
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Gambar 4.12 DFD Level 1 Pengelolaan Data Admin 

4.3.4 Conceptual Data Model 

Proses pembuatan basis data atau database berdasarkan analisis kebutuhan 

sistem, kebutuhan pengguna, dan tahap – tahap perancangan alur yang sudah 

dilakukan sebelumnya. Desain bisa dilihat dalam gambar 4.13 
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Gambar 4.13 Conceptual Data Model 

4.3.5 Physical Data Model 

Proses pembuatan bentuk fisik yang terjadi dalam pembuatan basis data atau 

database. Desain bisa dilihat dalam gambar 4.14.  

 

Gambar 4.14 Physical Data Model 
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4.4 Implementasi Sistem 

4.4.1 Halaman Login Admin 

Halaman login berisikan kolom username dan password yang sudah diberikan 

oleh pemilik toko, serta kotak submit untuk mengakses ke halaman admin. Detail 

desain login bisa dilihat dalam gambar 4.15. 

 

 

Gambar 4.15 Login 

4.4.2 Halaman Dashboard Admin 

Desain dashboard akan muncul apabila admin berhasil melakukan login dan 

menampilkan beberapa kata seperti selamat datang serta gambar dari toko Kurnia 

Plastik tersebut. Detail desain halaman dashboard bisa dilihat dalam gambar 4.16. 
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Gambar 4.16 Dashboard Admin. 

4.4.3 Halaman Daftar Penjualan Admin 

Desain halaman penjualan menampilkan tentang barang apa saja yang sudah 

terjual di toko tersebut dan pihak Admin bisa menambah data penjualan serta 

memperbarui data penjualan. Detail desain penjualan bisa dilihat dalam gambar 

4.17. 

 

Gambar 4.17 Daftar Penjualan Admin  
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4.4.4 Halaman Tambah Data Penjualan Admin 

Desain halaman tambah penjualan menampilkan tentang pengisian data yang 

sedang dibeli oleh customer yang berisi nama barang, jumlah barang terjual, nama 

toko, dan tanggal penjualan. Detail desain halaman tambah penjualan bisa dilihat 

dalam gambar 4.18. 

 

 

Gambar 4.18 Tambah Data Penjualan Admin 

4.4.5 Halaman Edit Data Penjualan Admin 

Desain halaman edit data penjualan menampilkan tentang berapa barang 

yang terjual dan total harga dari barang tersebut, data tersebut dapat diubah dengan 

mengisikan jumlah terjual dan total harga perjanjian antara penjual dan customer. 

Detail desain halaman penjualan bisa dilihat dalam gambar 4.19. 
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Gambar 4.19 Edit Data Penjualan 

4.4.6 Halaman Data Toko Admin 

Desain halaman data toko Kurnia Plastik menampilkan tentang daftar pasar 

atau toko cabang dari perusahaan tersebut yang berisi nama toko, alamat dan 

koordinat GPS (Global Positioning System) toko. Detail desain halaman toko bisa 

dilihat dalam gambar 4.20. 

 

 

Gambar 4.20 Data Toko Admin 
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4.4.7 Halaman Tambah Data Toko Admin 

Desain halaman tambah toko berisi tentang pengisian data toko mulai dari 

ID toko, nama toko, alamat toko, dan koordinat GPS (Global Positioning System) 

dari toko tersebut. Detail desain tambah data toko bisa dilihat dalam gambar 4.21. 

 

 

Gambar 4.21 Tambah Data Toko Admin 

4.4.8 Halaman Edit Data Toko Admin 

Desain halaman edit data toko berisikan menampilkan nama toko, lokasi toko, 

dan koordinat dari toko tersebut, data toko dapat diubah oleh pengguna atau admin 

dengan cara mengisikan nama toko, lokasi toko, dan koordinat  toko terbaru. Detail 

desain halaman edit toko bisa dilihat dalam gambar 4.22.   
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Gambar 4.22 Edit Data Toko Admin 

4.4.9 Halaman Data Barang Admin 

Desain halaman data barang toko menampilkan tentang barang yang dijual 

pada toko tersebut. Detail desain data barang bisa dilihat dalam gambar 4.23. 

 

Gambar 4.23 Data Barang Admin  
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4.4.10 Halaman Tambah Data Barang Admin 

Desain halaman tambah data barang menampilkan kolom tentang pengisian 

data barang mulai dari nama, harga, dan stok barang yang akan dijual oleh toko. 

Detail desain form tambah barang bisa dilihat dalam gambar 4.24. 

 

 

Gambar 4.24 Tambah Data Barang Admin 

4.4.11 Halaman Edit Data Toko Admin 

Desain halaman edit data toko menampilkan tentang id barang, nama barang, 

harga barang, dan stok barang yang bisa diperbarui ketika ada barang masuk dan 

terjual. Desain edit data toko bisa dilihat dalam gambar 4.25. 
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Gambar 4.25 Edit Data Barang Admin 

4.4.12 Halaman Data Admin  

Desain halaman ta admin berisikan informasi admin yang bisa mengakses 

halaman admin yang ada pada aplikasi. Admin dari toko dapat menghapus admin 

atau pengguna lain yang memiliki role lebih rendah. Detail desain dari halaman 

admin bisa dilihat dalam gambar 4.26. 

 

 

Gambar 4.26 Halaman Admin 
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4.4.13 Halaman Tambah Data Admin 

Desain halaman tambah data admin menampilkan kolom untuk menambah 

data terbaru admin yang dimulai dari nama, username, jenis kelamin, alamat, dan 

password dari user ataupun admin tersebut. Detail desain form tambah admin bisa 

dilihat dalam gambar 4.27. 

 

 

Gambar 4.27 Tambah Data Admin 

4.4.14 Halaman Utama  

Desain halaman utama dapat di akses oleh siapapun yang mengunjungi 

website Kurnia Plastik, halaman ini berisikan tentang pengucapan selamat data ng 

dari toko dan pengguna dapat melihat-lihat apa saja yang ada pada halaman website 

dari toko Kurnia Plastik dengan cara menekan tombol menu pada bagian atas. 

Desain halaman pengunjung bisa dilihat dalam gambar 4.28. 
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Gambar 4.28 Halaman Utama 

4.4.15 Halaman Daftar Toko  

Desain halaman daftar toko berisikan tentang informasi toko yang dimiliki 

oleh perusahaan yang berisikan nama toko, lokasi, dan koordinat GPS (Global 

Positioning System). Detail desain halaman daftar toko bisa dilihat dalam gambar 

4.29. 
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Gambar 4.29 Daftar Toko Kurnia 

4.4.16 Halaman Penjualan  

Desain halaman penjualan berisikan tentang informasi barang yang sudah 

terjual pada perusahaan Kurnia Plastik. Detail desain penjualan bisa dilihat dalam 

gambar 4.30.  
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Gambar 4.30 Halaman Penjualan 

4.4.17 Halaman Daftar Barang  

Desain halaman daftar barang berisikan tentang barang-barang yang dijual. 

Detail desain halaman daftar data barang bisa dilihat dalam gambar 4.31. 

 

 

Gambar 4.31 Daftar Barang 

4.4.18 Halaman About  

Desain halaman about berisikan tentang informasi toko dan tombol yang 

menuju ke daftar barang apa saja yang ada pada perusahaan Kurnia Plastik. Detail 

desain about bisa dilihat dalam gambar 4.32. 
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Gambar 4.32 Halaman About 

 

4.5 Pemeliharaan Sistem 

Pemeliharaan sistem merupakan proses memperbaiki atau evaluasi kesalahan 

yang terjadi pada saat penggunaan website Kurnia Plastik dan memperbarui sistem 

apabila terdapat beberapa pembaruan yang ingin dilakukan oleh pihak perusahaan. 

Untuk memperbaiki kesalahan atau evaluasi pada sistem, perusahaan dapat 

melakukan Corrective Maintenance atau menghilangkan semua kesalahan 

bug/error yang ada pada sistem. 

 

4.5.1 Corrective Maintenance 

Corrective Maintenance yaitu menguji aplikasi apakah terdapat kesalahan 

bug atau error pada saat penggunaan, hal ini dilakukan pada saat aplikasi akan di 

realisasikan, untuk pengujian dapat dengan menggunakan metode black box testing 

pada website penjualan Kurnia Plastik untuk menemukan kesalahan atau bug yang 

dapat menganggu proses aplikasi pencatatan penjualan produk. Hasil dari ujicoba  
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yang telah dilakukan menggunakan metode Black Box tertera pada tabel 4.3 dan 

4.4. 

 

Tabel 4.3 Black Box Testing Backend. 

NO Aktivitas Proses Hasil yang di 

inginkan 

Status 

1. Login pada website Username : 

roy 

Password : 

roy 

Berhasil masuk 

kedalam sistem 

admin website. 

Berhasil 

2. Menampilkan daftar 

data penjualan  

Klik fitur 

“Daftar 

penjualan” 

Berhasil 

menampilkan 

daftar data 

penjualan 

Berhasil 

3. Menambah data 

penjualan 

Klik tombol 

“Tambah 

Data ” 

Berhasil 

menyimpan dan 

menampilkan data 

pada halaman data 

penjualan 

Berhasil 

4. Mengubah data 

penjualan 

Klik tombol 

“update” dan 

ubah data 

penjualan 

Berhasil 

mengubah data 

penjualan 

Berhasil 
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NO Aktivitas Proses Hasil yang di 

inginkan 

Status 

5. Menghapus data 

penjualan 

Klik tombol 

“hapus” 

Berhasil 

menghapus data 

penjualan 

Berhasil 

6. Menuju halaman 

daftar data toko  

Klik fitur 

“Data Toko” 

Berhasil 

menampilkan 

daftar data toko 

Berhasil 

7. Menambah data toko Klik tombol 

“Tambah 

Data ” 

Berhasil 

menyimpan dan 

menampilkan data 

pada halaman data 

toko 

Berhasil 

8. Mengubah data toko Klik tombol 

“update” dan 

ubah data 

toko 

Berhasil 

mengubah data 

toko 

Berhasil 

9 Menghapus data toko Klik tombol 

“hapus” 

Berhasil 

menghapus data 

toko 

Berhasil 

10. Menuju halaman 

daftar data barang  

Klik fitur 

“Data 

Barang” 

Berhasil 

menampilkan 

daftar data barang 

Berhasil 
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NO Aktivitas Proses Hasil yang di 

inginkan 

Status 

11. Menambah data 

barang 

Klik tombol 

“Tambah 

Data ” 

Berhasil 

menyimpan dan 

menampilkan data 

pada halaman data 

barang 

Berhasil 

12. Mengubah data 

barang 

Klik tombol 

“update” dan 

ubah data 

barang 

Berhasil 

mengubah data 

barang 

Berhasil 

13. Menghapus data 

barang 

Klik tombol 

“hapus” 

Berhasil 

menghapus data 

barang 

Berhasil 

14. Menuju halaman 

daftar data admin  

Klik menu 

“Setting 

Admin” 

Berhasil 

menampilkan 

daftar data admin 

Berhasil 

15. Menambah data 

admin 

Klik tombol 

“Tambah 

Data ” 

Berhasil 

menyimpan dan 

menampilkan data 

pada halaman data 

penjualan 

Berhasil 
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NO Aktivitas Proses Hasil yang di 

inginkan 

Status 

16. Menghapus data 

admin  

Klik tombol 

“hapus” 

Berhasil 

menghapus data 

admin 

Berhasil 

 

Tabel 4.4 Black Box Testing Frontend 

NO Tujuan Input Output yang 

diharapkan 

Status 

1. Menuju halaman 

utama  

Klik Menu 

“Home” 

Berhasil menuju 

halaman utama 

Berhasil 

2. Menuju halaman 

about 

Klik fitur 

“About” 

Berhasil menuju 

halaman about 

Berhasil 

3. Menuju Daftar 

Toko 

Klik menu 

“Daftar Toko” 

Berhasil menuju 

halaman daftar 

toko 

Berhasil 

4. Menuju penjualan Klik menu 

“Penjualan” 

Berhasil menuju 

halaman daftar 

penjualan 

Berhasil 

5. Menuju daftar 

barang 

Klik Menu 

“Daftar Barang” 

Berhasil menuju 

daftar barang 

Berhasil 
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BAB V 

KESIMPULAN  

 

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil pelaksanaan kerja praktik yang berjudul Rancang Bangun Aplikasi 

Pencatatan Penjualan Produk Pada Perusahaan Kurnia Plastik. Adapun beberapa 

kesimpulan yang dapat diambil, antara lain :  

1. Website pencatatan penjualan yang telah dirancang dapat membantu proses 

bisnis yang terjadi pada perusahaan Kurnia Plastik dan pengunjung untuk 

mendapat informasi barang dan toko yang tersedia. 

2. Website pencatatan penjualan ini dapat membantu karyawan dalam 

menambahkan data barang, toko, penjualan, dan admin, serta mengubah atau 

menghapus data -data tersebut. 

 

5.2 Saran 

Dari hasil pelaksanaan rancang bangun aplikasi pencatatan penjualan pada 

perusahaan Kurnia Plastik. Website yang sudah dibuat masih terdapat beberapa 

kelemahan yang dapat diperbaiki ataupun dikembangkan untuk mencapai tingkat 

yang dibutuhkan antara lain : 

1. Website yang sudah dibuat dapat ditambahkan fitur notifikasi atau pembelian 

ketika stok barang habis. 

2. Website tidak hanya berfokus pada pencatatan penjualan, melainkan 

pembelian stok dan pemesanan atau penjualan secara online.   
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