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ABSTRAK

Media sosial merupakan salah satu wadah untuk mempromosikan konten-
konten serta memberikan informasi mengenai barang maupun jasa dari sebuah
Brand. Di era digital ini, media promosi terkait erat dengan media sosial, maka
perlu perancangan yang menarik untuk dapat menyampaikan informasi kepada
audiens sesuai dengan tujuan mereka.

Instagram merupakan salah satu platform media sosial yang digemari oleh
masyarakat di Indonesia. Dimana fitur-fitur yang disediakan dapat diakses dengan
mudah oleh target pasar yang ada. Sebagaimana fitur feeds dan story yang
menyajikan foto dan video untuk audiens sehingga lebih menarik untuk dilihat.
Maka platform instagram ini menjadi salah satu media yang efektif untuk
membagikan konten-konten yang dibuat oleh PT Famos Ideasi Global agar lebih
luas untuk mengjangkau audiens mereka yang sesuai dengan target mereka.

Perancangan Instagram feed akan memberikan hasil berupa desain untuk
media promosi, desain feed, dan konten-konten kreatif lainnya. Karena itu, penulis
bertanggung jawab menjalankan kerja praktik sebagai graphic design di PT Famos

Ideasi Global yang menghasilkan desain feed, story, dan desain proposal.

Kata kunci: Media Promosi, Sosial Media, Desain Feed
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi yang setiap tahunnya semakin berkembang dapat
memudahkan Masyarakat dalam menyampaikan dan menerima informasi
dengan cepat. Dampak dari perkembangan teknologi ini ialah dengan adanya
kemunculan sosial media yang dimanfaatkan sebagai media promosi untuk
peluang bisnis secara online. Maka dari itu masyarakat harus bisa
memanfaatkan peluang ini dan beradaptasi dengan perkembangan teknologi
yang semakin cepat, seperti pelaku bisnis yang bergerak di bidang jasa seperti

desainer, copywriting, illustrator, dll.

Sosial media digunakan sebagai alat komunikasi yang mana pengguna dapat
dengan untuk membuat dan berpatisipasi dalam konten, selain itu sosial media
juga digunakan untuk menyampaikan informasi dengan efektif, banyak dari
pelaku bisnis yang menggunakan sosial media sebagai media promosi. Untuk
menarik perhatian orang lain dan menggaet pasar, banyak Perusahaan yang
membuat informasi secara menarik dan kreatif. PT. Famos Ideasi Global
merupakan Perusahaan kreatif yang bergerak di jasa yang menghubungkan
antara brand dengan talenta kreatif dari berbagai latar belakang keahlian. Hal
ini tentunya diperlukan proses berpikir secara kreatif. Pemikiran tersebut
digunakan dalam proses pengembangan dan pengenalan brand agar dapat

membentuk citra perusahaan yang bagus dan dapat diingat oleh klien.

Dalam proses pengenalan PT. Famos Ideasi Global menggunakan beberapa
media sosial, salah satunya adalah Instagram. Seperti yang diungkapkan oleh
(Sikumbang et al., 2024) dalam jurnalnya yang berjudul “Peranan Media Sosial
Instagram Terhadap Interaksi Sosial dan Etika pada Generasi Z” Bahwa
Instagram memiliki 2 miliar pengguna aktif tiap bulannya, yang menjadikan
Instagram sebagai platform sosial media terbanyak berdasarkan jumlah

penggunanya di dunia. Instagram banyak digunakan oleh generasi Z salah



satunya adalah karena Instagram merupakan platform sosial media visual yang
ideal untuk menampilkan produk dan berbagai jenis konten multimedia,
banyaknya fitur yang bisa digunakan menjadi daya tarik tersendiri, dengan
menggunakan Instagram, tujuan untuk mencapai target yang disasar akan lebih
mudah dan terarah. Strategi kreatif dengan menggunakan komponen visual
yang menarik ini diaplikasikan oleh PT. Famos Ideasi Global dalam
menyampaikan konten-konten kreatif perusahaan dan portofolio perusahaan.
Sedangkan, dari segi pembuatan konten, perusahaan menggunakan pemikiran
dan ide kreatif dari karyawan sehingga dapat menghasilkan konten kreatif dan
karya yang menarik untuk memenuhi kebutuhan dari target pasar serta

keinginan dari klien.

Berdasarkan penjelasan di atas, dibutuhkan peran kreatif, yaitu divisi
Graphic Design dalam PT. Famos Ideasi Global. Karena itu, penulis memiliki
peran dan tanggung jawab untuk membantu pembuatan konten mulai
perancangan materi visual berupa desain feed, pengeditan foto Studio at Famos
serta Famos Hub, desain proposal untuk Studio at Famos, dan desain alternatif

thumbnail Youtube untuk Famos Figure.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan pernyataan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang
diangkat adalah sebagai berikut:
“Bagaimana cara merancang media promosi Instagram feed PT. Famos Ideasi
Global dengan kreatif?”

1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang ditentukan agar laporan tersusun dengan
rapi, yaitu sebagai berikut:
1. Perancangan konten foto media sosial PT. Famos Ideasi Global

2. Perancangan media promosi Instagram feed PT. Famos Ideasi Global



1.4 Tujuan Kerja Praktik

Tujuan pelaksanaan kerja praktik di CV. Beta Design Studio melalui

perancangan materi visual proyek adalah sebagai berikut:

1.

2
3.
4

Meningkatkan skill penulis di bidang desain komunikasi visual
Mendapatkan insight baru
Mendapatkan pengalaman bekerja secara langsung di lapangan

Mengetahui sistem dan proses pengerjaan yang diterapkan di lapangan

1.5 Manfaat

Manfaat yang diperoleh selama melaksanakan kerja praktik di CV. Beta

Design Studio antara lain:

1.5.1 Bagi Mahasiswa

1.

2

Menerapkan ilmu yang didapatkan selama perkuliahan

2. Menambah pengalaman dan insight dalam industri kreatif
3.
4

. Mempelajari cara bekerja sama dalam tim secara profesional dengan

Memperluas relasi

orang lain
Menyelesaikan tugas tepat waktu dan sesuai brief

Memahami sistem pengerjaan konten kreatif dan proyek di perusahaan

1.5.2 Bagi Instansi/Perusahaan

1.

2.
3.

Membantu PT. Famos Ideasi Global dalam perancangan konten kreatif

dan pengerjaan proyek

Membantu dalam segi sumber daya divisi konten kreatif

Memperkuat hubungan antara perusahaan dan universitas

1.5.3 Bagi Akademik

1.

2.

Dapat mengaplikasikan ilmu desain grafis pada konten media sosial dan
proyek di PT. Famos Ideasi Global
Memberikan exposure bagi universitas dan membentuk citra baik

dalam dunia kerja



3. Kerja Praktik dapat digunakan sebagai portfolio saat terjun ke dunia

kerja

1.6 Pelaksanaan

a. Detail Perusahaan

Nama Perusahaan : PT. Famos Ideasi Global

Alamat . JI. Kupang Indah X, No 23, Surabaya
Telepon : Ibu. Naswa | HRD | 085158082323
E-mail : talent@famoscompany.com

Website . https://www.famoscompany.com/
Periode

Tanggal Pelaksanaan : 1 Februari s.d 1 Mei 2024

Waktu : Senin s.d Jumat 09:00 — 17:00 WIB

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan ditujukan untuk memberikan  manfaat dan
mempermudah pembaca dalam memahami pembahasan dalam laporan kerja

praktik ini, antara lain:

BAB I: PENDAHULUAN
Dalam bab ini membahas tentang latar belakang, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan, manfaat, pelaksanaan (kerja praktik), dan sistematika

penulisan Laporan Kerja Praktik.

BAB Il: GAMBARAN UMUM INSTANSI

Dalam bab ini membahas tentang profil instansi yang ditempati dalam
pelaksanaan Kerja Praktik di PT. Famos Ideasi Global, yang berisikan
mengenai profil, logo, visi dan misi, tugas dan fungsi, struktur organisasi dan

deskripsi pekerjaan dari instansi tersebut.


mailto:talent@famoscompany.com
https://www.famoscompany.com/

BAB I11: LANDASAN TEORI

Dalam bab ini membahas tentang berbagai teori yang relevan dan cocok
dengan judul Laporan Kerja Praktik ini guna menunjang penulisan Laporan
Kerja Praktik.

BAB IV: DESKRIPSI PEKERJAAN
Dalam bab ini membahas secara detail tentang pekerjaan yang telah
dilaksanakan pada saat Kerja Praktik PT. Famos Ideasi Global, yang diangkat

dalam Laporan Kerja Praktik ini.

BAB V: PENUTUP

Bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran terkait pembahasan pada
Laporan Kerja Praktik. Kesimpulan berisi ringkasan keseluruhan hasil dalam
Laporan Kerja Praktik ini, sementara saran berisi beberapa masukan untuk

permasalahan yang diangkat dalam Laporan Kerja Praktik ini.

DAFTAR PUSTAKA
Bab ini berisikan tentang referensi yang digunakan sebagai daftar

pelaksanaan kerja praktik.



BAB I1
GAMBARAN UMUM INSTANSI

2.1 Sejarah Perusahaan

PT. Famos Ideasi Global pertama kali dibentuk oleh sepasang suami istri,
Arman Solich dan Rachmi Ayu, yang didirikan pada tahun 2014 dengan nama
Literoom. Literoom sendiri merupakan studio rumahan yang turut mewarnai
perkembangan ekosistem desain di Surabaya yang masih minim kala itu.
Literoom mulai mengembangkan bisnisnya dengan meluncurkan Router, yaitu
penyedia jasa manajemen sosial media kepada para pemilik bisnis untuk
meningkatkan presensi di dunia digital, hingga pada tahun 2019 perkembangan
Literoom dan Router semakin pesat. Hal ini dibuktikan dengan luasnya
jangkauan klien dari berbagai daerah di Indonesia.

Pada tahun 2020 Literoom mengambil langkah berani karena keinginan
untuk terus berinovasi melatarbelakangi Literoom untuk melakukan re-
branding dan mengubah namanya menjadi Famos, yaitu digital creative yang
berlokasi di Surabaya. Famos mulai mengembangkan sistem digital yang
terintegrasi untuk menghubungkan para pemilik bisnis dengan para talenta
kreatif yang menyebar di seluruh Indonesia, dengan meluncurkan Famos

Talenta dan Famos Klien.



Gambar 2. 1 Kantor PT. Famos ldeasi Global
(Sumber: Dokumentasi Intern, 2024)

PT. Famos Ideasi Global adalah perusahaan kreatif yang
menghubungkan brand atau pemilik bisnis dengan talenta kreatif dari berbagai
latar belakang keahlian. PT. Famos Ideasi Global sendiri didirikan dari tahun
2014 dan telah melakukan proyek kerja sama dengan lebih dari 360 brand,
seperti Semen Indonesia, Kaza Mall, Pertamina, PLN, Petrokimia Gresik,
American Pillow, Astra Internasional, Moeng Kopi, Surabaya Kriya Galeri

Siola, dan masih banyak lagi.



Berikut adalah beberapa informasi mengenai identitas dari PT. Famos

Ideasi Global:
Nama Perusahaan
Alamat
Telepon
E-mail
Website
Hari Kerja

Jam Kerja

2.2 Logo Perusahaan

PT. Famos Ideasi Global

JI. Kupang Indah X, No 23, Surabaya
Ibu. Naswa | HRD | 085158082323
talent@famoscompany.com

https://www.famoscompany.com/

Senin s/d Jum’at
Senin s.d Jumat 09:00 — 17:00 WIB

Gambar 2. 2 Logo PT. Famos Ideasi Global

(Sumber: Berkas Perusahaan)

2.3 Lokasi PT. Famos Ideasi Global

Gambar 2. 3 Lokasi PT. Famos ldeasi Global
(Sumber: Dokumentasi Famos, 2024)


mailto:talent@famoscompany.com
https://www.famoscompany.com/

2.4 Struktur Organisasi

Berikut ini merupakan susunan struktur organisasi PT. Famos Ideasi Global

: STRUKTUR ORGANISASI PT. FAMOS IDEASI GLOBAL

SALES & MARKETING MANAGE CHATIV STACE PAMCIAL

vEsTENTS

{
CREATIVE TALENT

Surabaya,
PT.Fampa |deasi Global
ktul

Gambar 2. 4 Struktur Organisasi PT. Famos Ideasi Global
(Sumber: Berkas Perusahaan, 2024)

2.5 Deskripsi Pekerjaan

1. Committee Executive
Committee Executive berperan sebagai manajer dan koordinator yang
memastikan kelancaran operasional komite dan mendukung komite dalam

mencapai tujuan dan target yang telah ditetapkan.



2. Chief Executive Officer (CEO)
CEO bertanggung jawab untuk memimpin, mengarahkan, dan mengelola
keseluruhan organisasi agar dapat mencapai tujuan strategis dan finansial

yang telah ditetapkan.

3. Managing Director

Managing Director bertanggung jawab untuk memimpin dan mengelola
organisasi secara keseluruhan, dengan fokus pada pengembangan strateqi,
optimalisasi operasional, dan pencapaian tujuan finansial dan bisnis jangka

panjang.

4. Finance & Administration Director
Finance & Administration Director bertanggung jawab untuk mengelola dan
mengawasi seluruh aspek keuangan dan administrasi organisasi, Sserta

memastikan kepatuhan terhadap peraturan yang berlaku.

5. Sales Marketing Manager

Sales Marketing Manager bertanggung jawab untuk merancang,
mengimplementasikan, dan mengawasi strategi pemasaran yang efektif untuk
mencapai target penjualan dan pertumbuhan bisnis. Pada divisi ini terbagi

menjadi dua, yaitu video content officer dan social media officer.

6. Creative Service Principal
Creative Service Principal bertanggung jawab untuk memimpin,
mengembangkan, dan mengelola tim kreatif dalam menghasilkan solusi

kreatif yang inovatif dan selaras dengan strategi organisasi.

7. Human Capital Manager
Human Capital Manager bertanggung jawab untuk merancang,
mengimplementasikan, dan mengelola strategi sumber daya manusia yang

mendukung tujuan dan pertumbuhan organisasi.
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8. Finance & Administrator Manager

Finance & Administrator Manager bertanggung jawab untuk mengelola fungsi
keuangan, sumber daya, dan administrasi organisasi secara efektif dan efisien,
serta memastikan kepatuhan terhadap peraturan dan kebijakan yang berlaku.
Peran ini sangat penting dalam memastikan stabilitas dan keberlanjutan

operasional perusahaan.
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BAB Il
LANDASAN TEORI

3.1 Media Sosial
Media sosial adalah sebuah media online, dimana para penggunanya bisa
dengan mudah memanfaatkannya untuk memenuhi kebutuhan komunikasinya.
Konsep lain mengatakan bahwa media sosial merupakan media online yang

mendukunginteraksi sosial (Yusuf et al., 2023).

3.2 Promosi
Menurut Kotler dan Keller (2009) promosi adalah sarana yang digunakan
perusahaan dalam upaya untuk menginformasikan, membujuk dan
mengingatkan konsumen langsung atau tidak langsung tentang produk dan
merek yang mereka jual. Seperti yang diungkapkan oleh (Martowinangun et al.,
2019) dalam jurnal yang berjudul “Pengaruh Strategi Promosi Terhadap
Peningkatan Penjualan di CV. Jaya Perkasa Motor Rancaekek Kabupaten

Bandung”.

3.3 Instagram
Menurut Bambang, Instagram adalah sebuah aplikasi dari Smartphone yang
khusus untuk media sosial yang merupakan salah satu dari media digital yang
mempunyai fungsi hampir sama dengan twitter, namun perbedaannya terletak
pada pengambilan foto dalam bentuk atau tempat untuk berbagi informasi
terhadap penggunanya (Ansori, 2015). Instagram juga berguna untuk media
promosi dengan memanfaatkan fitur feed, sebagai citra brand dari satu akun

bisnis yang dijalankan

3.4 Desain

Kata desain dalam bahasa Inggris yang diartikan menjadi dua makna, yaitu
kerangka atau rancangan dan motif, pola, atau corak (Echol & Syadili, 2010).
Desain memiliki keterikatan dengan penyusunan keindahan, cita rasa, dan
berpikir secara kreatif (Putra, 2021).
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3.5 Prinsip Desain

Dalam proses perancangan desain, diperlukan prinsip — prinsip tertentu

untuk menciptakan estetika. Prinsip desain sendiri merupakan suatu kombinasi,

yaitu bagaimana unsur—unsur desain disusun, dipadukan atau dikombinasikan

untuk menghasilkan suatu efek tertentu.

1.

Kesatuan : campuran elemen — elemen yang merupakan pendukung satu
sama lain sehingga menciptakan satu kesatuan dengan pesan tertentu.
Keseimbangan : peletakan, warna, dan ukuran dari elemen — elemen
desain yang tidak berat sebelah sehingga membentuk keseimbangan.
Ritme/irama : penerapan elemen — elemen yang disusun berulang
menjadi suatu pola konsisten sehingga membentuk suatu ritme/irama.
Penekanan : menekankan suatu elemen dari desain sebagai penarik
perhatian untuk menyampaikan informasi tertentu.

Proposi : perbedaan dan pengubahan ukuran dari suatu elemen dengan
elemen lain dengan perbandingan yang sesuai tanpa mengubah panjang,

lebar, atau tinggi.

3.6 Elemen Desain

Pemahaman prinsip dan elemen desain dibutuhkan untuk menghasilkan

desain yang sesuai. Untuk menunjan prinsip desain, diperlukan elemen —elemen

yang mendukung.

1.

Titik : elemen berbentuk kecil yang umumnya ditampilkan dalam suatu
grup dengan jumlah, sususan, dan kepadatan beragam.

Garis : elemen yang melanjutkan dari elemen titik ke titik lain sehingga
membentuk suatu gerakan dan sifat. Garis dapat digambarkan
melengkung atau lurus.

Bidang: elemen yang merupakan gabungan dari titik dan garis
berdimensi panjang dan lebar. Bidang meliputi dua jenis, yaitu bidang
geometri dan nongeometri.

Tekstur: elemen yang dapat diraba dan dilihat. Selain itu, tekstur juga
dipahami sebagai corak suatu permukaan yang dapat memberi dimensi
dan perasaan tertentu.

Bentuk : elemen bentuk mempunyai dimensi
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6. Ruang : sebuah pemisah ataupun penyatu elemen desain. Dari segi fisik,
ruang meliputi objek dan latar belakang.

7. Warna : elemen penting untuk melengkapi desain yang dapat
mengandung arti dan informasi tertentu. Warna meliputi warna RGB

(muncul karena sinar) dan CMYK (dibuat dengan unsur tinta atau cat).

3.7 Layout

Menurut Hendi Hendratman, Layout adalah usaha untuk menyusun, menata
grafis (teks,gambar,tabel) komunikatif, efektif dan menarik (Sugiarto &
Suhadi, 2019).

3.8 Tipografi
Tipografi adalah suatu Ilmu atau seni atau teknik dalam menyusun elemen

elemen huruf ataupun teks agar dapat dibaca dan maknanya tersampaikan

dengan jelas dan memiliki nilai estetika (Iswanto, 2023). Beberapa jenis

tipografi adalah sebagai berikut:

1. Serif: jenis tipografi yang memiliki tambahan pada bagian ujung tiap huruf.

2. Sans Serif: jenis tipografi yang tidak memiliki serif atau tidak memiliki
tambahan pada bagian ujung huruf. Kata “Sans’ sendiri diambil dari bahasa
Perancis yang berarti “tanpa”.

3. Scripts: jenis tipografi yang bentuknya menyerupai goresan dari tulisan
tangan atau kaligrafi.

4. Calligraphic: jenis tipografi yang meniru tulisan kaligrafi

5. Handwriting: jenis tipografi yang berupa gambaran dari tulisan tangan atau
mencetak gaya tulisan asli.

6. Blackletter: jenis tipografi dengan karakteristik yang tebal, hitam, dan
adanya hiasan pada huruf.

7. Tilting Fonts: jenis tipografi yang dibuat khusus untuk judul.

8. Optical and Size-Sensitive Fonts: jenis tipografi yang dirancang menjadi

bermacam ukuran agar dapat disesuaikan dengan ukuran cetak.

3.9 Retouch
Retouching adalah tahapan akhir dalam sebuah editing gambar dimana aksi

yang diberikan berupa peningkatan ketajaman dan kecerahan suatu objek
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BAB IV
DESKRIPSI PEKERJAAN

4.1 Penjelasan Pekerjaan

Kegiatan kerja praktik di PT. Famos Ideasi Global dilakukan oleh penulis

sebagai internship di bagian Graphic design intern. Graphic design intern

bertugas untuk mengurus hal-hal yang berkaitan dengan unsur visual,

mendesain proposal, mendesain feed, retouch dan editing foto diantaranya

yaitu media sosial @famoscompany, @famoshub, dan @studioatfamos.

Pengerjaan dilakukan dengan pemantauan mentor yang sudah dikerjakan

sesuai briefing dan acc.

4.2 Posisi dalam Pekerjaan

Penulis melaksanaan kerja praktik di PT. Famos Ideasi Global sebagai

Graphic design intern. Tanggung jawab dari posisi ini adalah membuat konten

kreatif dan mengolah materi visual proyek perusahaan untuk portofolio.

4.3 Briefing

Briefing berperan sebagai panduan dalam proses perancangan desain yang

hendak dibuat. Berikut adalah briefing dari pihak penyelia yang diberikan

kepada penulis:

1.
2
3
4.
5

531

Editing foto @studioatfamos

Desain Story Instagram @studioatfamos

Desain feed Instagram @famoscompany

Desain feed Instagram @famoshub

Desain proposal untuk studioatfamos

Konsep tipografi

Tipografi yang digunakan dalam pembuatan desain sosial media di PT.
Famos Ideasi Global menggunakan dua font official dari Poppins dan

Familjen Grotesk.
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1. Poppins Semibold

THE QUICK
BROWN FOX
JUMPS OVER
1234567890

Gambar 4. 1 Font Poppins Semibold
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

1. Familjen Grotesk Bold

THE QUICK
BROWN FOX
JUMPS OVER
1234567890

Gambar 4. 2 Font Familjen Grotesk Bold
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

5.3.2 Konsep pewarnaan
Pewarnaan yang digunakan dalam desain sosial media di PT. Famos
Ideasi Global menggunakan color palette yang telah disediakan oleh
perusahaan dengan tujuan agar karya yang dibuat memiliki konsistensi

dalam segi desain.
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1. Sosial media Famos Company

BB
2 B

Gambar 4. 3 Official Color Palette Famos Company
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

1. Sosial media Famos Hub

L™
o™

Gambar 4. 4 Official Color Palette Famos Hub
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.4 Software Yang Digunakan
PT. Famos Ideasi Global menggunakan dua Software untuk proses
pengerjaan materi visual. Pengerjaan feed Instagram menggunakan Adobe
Illustrator dan untuk pengerjaan retouch dan editing foto menggunakan Adobe

Photoshop.
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4.5 Proses Desain Feed 1 @famoscompany

4.5.1 Desain awal
Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan

layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.

3 Keuntungan kalau
kamu pakai Milestones:

Punya proyek besar?
Coba pakai Milestones
biar i

Gambar 4. 5 Desain Awal Feed 1 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.5.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh

penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

r
Punya proyek besar? 3 Keuntungan kalau
Coba pakai Milestones kamu pakai Milestones
biar makin lancar

Milestones membantu kamu membagi proyek
besar untuk memudahkan proses pengerjaan.

Proyel Besar, Pembayaran Lancar
& ko per-mi nes yang
Menyamakan Visi

Mandgjemen yang lebih mudah
P ri deadling,

Gambar 4. 6 Final Desain Feed 1 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.6 Proses Desain Feed 2 @famoscompany

4.6.1 Desain awal
Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.

Gambar 4. 8 Desain Awal Feed 2 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.6.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh
penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

Cerita dan Bagikan an G 1 Visu Memperkuat Kehadiran
Pengalamanmu 1 i i i

Gambar 4. 10 Final Desain Feed 2 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.7 Proses Desain Feed 3 @famoscompany

4.7.1 Desain awal

Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.

4 Caramomaksimakan
Profil Linkodin
Talonta kroatif

Gambar 4. 12 Desain Awal Feed 3 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.7.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh
penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

76%

Business Owner
Ingin Bekerje dengan

Talenta Kreatif

+ Alosannya

F
Talenta Expert Cara Menghadapi Pengalaman Bekerja
Bekerja dengan Pengalaman yang Petmlntqqn KI_Ien yang Sama dengan
Menarik lebih dari 2 tahun Unik dan Rumit Famos Company

a

Sharing Bersama dengan Klien
Selama kurang lebih 2 tahun bekerja sama
dengan Famos Company, kami mendapatkan
pengalaman dan pakerjaan yang baraneke
Meéldkukan Bralnstorming ragam serta menarik

"

Saling Mencari Referensi

Memberikan Beberapa
Opsi Pilihan

Gambar 4. 14 Final Desain Feed 3 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.8 Proses Desain Feed 4 @famoscompany

4.8.1 Desain awal

Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada
mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.



Gambar 4. 16 Desain Awal Feed 4 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.8.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh

penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

space cadst

Open sans
v om viron a
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| UMROH & HAJ

Gambar 4. 18 Final Desain Feed 4 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.9 Proses Desain Feed 5 @famoscompany

4.9.1 Desain awal
Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan

layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.

BrophicDesian
Quoality Checklist

b
]
L]

L

Gambar 4. 20 Desain Awal Feed 5 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.9.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh
penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

Apa saja yang dikerjokan
ebagai Creutive Company?

Memiliki jat untu}

Gambar 4. 22 Final Desain Feed 5 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.10 Proses Desain Feed 6 @famoscompany

4.10.1 Desain awal
Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.
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Gambar 4.15 Desain Awal Feed 6 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.10.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh

penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

Selected Work

Logo Concept
Surabaya Kriya Galeri

&

Identity
Daun Semanggi

d

SUR, \]L)\
6 Kk

SIOLA

Gambar 4.16 Final Desain Feed 6 Instagram

(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.11 Proses Desain Feed 1 @famoshub

4.11.1 Desain awal
Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.

Penyebab Stress

Pekerja Independen

Gambar 4.17 Desain Awal Feed 1 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.11.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh

penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

A A

B R Mulai bekerja dengan
produktif di Famos Hub.

Penyebab Stress

Pekerja Independen

4 Langkah memulai
karir sebagai
Pekerja Independen

Caritempat kerja  Pareays dan
pallngnyamaon’  Konslsten dengan piiihon

Gambar 4.18 Final Desain Feed 1 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.12 Proses Desain Feed 2 @famoshub

4.12.1 Desain awal
Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.

Gambar 4.19 Desain Awal Feed 2 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
4.12.2 Final Desain

Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh

penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

canceling
ones

4 Hal yang perlu
kamu punya seboguoi

Pekerja Independen

[ [ ]
Ruang katja nyamen
berkapesitas besar dl Famos Hub

Gambar 4.20 Final Desain Feed 2 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.13 Proses Desain Feed 3 @famoshub

4.13.1 Desain awal

Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada
mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.

Gambar 4.21 Desain AI Feed 3 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
4.13.2 Final Desain

Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh
penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

6 Alasan Kenapa Kerja
di Famos Hub Lebih Hemat

Gambar 4.21 Final Desain Feed 3 Instagram

(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.14 Proses Desain Feed 4 @famoshub

4.14.1 Desain awal
Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.

i
Selamat Hari Raya Tempuat Koﬂiu itu
Nyepi 2024 Prioritas Utama.

Gambar 4.22 Desain Awal Feed 4 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.14.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh

penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

A

6 Alasan Kenapa Kerja
di Famos Hub Lebih Hemat

Lokasi Strategis  Sinyal Internet Froo Flow
diKota Surabaya  yang Stabil AirfTeh/Kopl

8
Interior & Furniture  Maintenance & Networking &
yang Lengkop Cleaning Service  Kegiatan Eksklusif

[ m

Selamat Hari Raya Tempat Kerja itu
Nyepi 2024 Prioritas Utama.

Rah: Rah Nye

Pilihan T
Kerja

Ruang Keria Mini
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Nikmati Single Desk
di Famos Hub

Reservasi Sekarang dan
Mulai Produktif Segera!

Jam Operasional Selama Rumadhan
08.00 - 16.00 WIB

Gambar 4. 23 Final Desain Feed 4 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.15 Proses Desain Feed 5 @famoshub

4.15.1 Desain awal
Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.
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Gambar 4. 24 Desain Awal Feed 5 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.15.2 Final Desain

Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh
penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

-

Parking Area Pantry

Area yang Bebas

dan Gratis untuk

Kamu Gunakan di
Famos Hub

untuk parkir

Istirahot sejenak dengan membuat
dan tanpa dipungut biaya tambahan.

Kopi atau Teh yang gratis untuk kamu.

— A

Backyard Musholla

Lepas penat di halaman belakang atau saling

Berhenti sejenak dari pekerjaon untuk
berjejaring dengan sesama pekerja independen.

tuncikan ibadah dengan khusyuk.

Gambar 4. 25 Final Desain Feed 5 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
4,16 Proses Desain Feed 6 @famoshub

4.16.1 Desain awal

Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada
mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.
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Gambar 4. 26 Desain Awal Feed 6 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
4.16.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh

penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

A A

Kuis Khusus Kenapa harus pilih
Pekerja Independen salah satu; kalau bisa
dapatkan semuanya?
Berikut adalah beberopo hal yang

mempengaruhi produktivitas bekerjo,
pilih salah satu yang menurutmu benar... Kamu bisa dapatkon semuanya kolau

c. d.

Harga

Migia Keria Terjangkeu dan

Luas denga Didukung Muloi Bakeria

Internet Stabit Fasilitas yang i Pt Hul
Mencukupi
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s Diana Ayu
3’ 3 revicws - 1 phote

amonth ago

Tempeinya asik, ada pantry nye Fetugas nya ramah. Bisa fokus kerjain apa aja

GGambar 4. 27 Final Desain Feed 6 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.17 Proses Desain Feed 1 @studioatfamos

4.17.1 Desain awal
Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.

Gambar 4. 28 Desain Awal Feed 1 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.17.2 Final Desain

Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh

penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

Gambar 4. 29 Final Desain Feed 1 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.18 Proses Desain Feed 2 @studioatfamos

4.18.1 Desain awal
Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.
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Gambar 4. 30 Desain Awal Feed 2 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.18.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh

penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

Gambar 4. 31 Final Desain Feed 2 Instagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.19 Proses Desain Story 1 @studioatfamos

4.19.1 Desain awal
Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.

Gambar 4. 32 Desain Awal Str 1 Instagram |
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.19.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh

penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

Gambar 4. 33 Final Desain Story 1 [ héagram
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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4.20 Proses Desain Proposal studioatfamos

4.20.1 Desain awal

Pada tahap desain awal merupakan karya dengan elemen visual dan
layout yang sudah tertata. Desain awal ini nantinya akan di asistensikan kepada

mentor untuk dilakukan perbaikan desain yang dibuat.

Gambar 4 34 Desaln Awal Proposal
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)

4.19.2 Final Desain
Tahap ini merupakan tahap akhir Dimana karya yang telah dibuat oleh
penulis dan melalui tahap perbaikan karya yang disetujui oleh mentor.

PROGRAM
AFILIASI

Overview
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer Studia at F i beberapa i sist
ing elit, sed diom nibh eui: reservasi yang mudah, fosililas sludio yang lerawal, dan akses

tincidunt ut luoreet dolore magna aliquam erat ka8 ya0d SOt st

volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
Studio al Famos juga menawarkan Program Afiliasi untuk
L 13 meningkatkan jumlah penyewaan rang studio. Program Afiliosi
¥ AGROS bank]atm‘\j IL B \nl da pal menladi sumber penghasiian tambahan berupa kamis!
dengan cara merpromosikan Studio ot Famos.

Sludio al Famos adalah salah satu lini bisnis dari Famos.

Company.Famos Company menghubungkan Talenta Kreatif

denqun Bisnls Owner dan memlliki keahlian di bidang anﬁlr\g
in Grafis, Digital & Audio Visual, dan Situs Web & Aplikosi
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Studio at Famos manjadi titlk tamu semua talenta untuk berkreos!

at
St u d io F AM OS karena suasana dan fosllitas yang mendukung. Studlo af Famos

berada dolam solu lokasi bersama Fomos Hub yang menjadi
pusat Talenta Kreatif untuk bekerja dan suling beriejaring,

Waktu
Operasional

in - jJumat

e
Se

09.00-17.00 WIB

Denah
R
uangan -
Fouver socket
Backaround Power secket

Frpe— E.B.3 o

Katalog Layanan

Studio at Fumos menyediakan josa penyewoaan ‘ ‘ ‘
ruang studio untuk berbogai kebutuhcn

u u n ’_ | [ [

Family Personal Kids/Boby Graductien Grup
Portroit Portrait Portrait Session Indoor
Pre Wedding Maternity Praduct Portiolio Photo Company
Session Session Photoshaot Profile ‘ ‘

i o v o

Lokqsi Studio at Famos berada di lokasi yang sama
dengan Famos Hub yakni Coworking Space
dari Famos Company di wilayoh Surabaya Barat.

Berada di Kota Surabaya dan dekat Pintu Exit Toll
Satelit sehingga dapat diakses dengan mudah.
Studio at Famos juga memiliki lahan parkir yang
luas untuk kenyamanan tiap pengunjung

JI. Kupang Indah X No. 23, Dukuh Kupang,
Kec. Dukuh Pakis, Kota Surabaya

0851-8668-1023

studioatfamos@gmail.com
famoshub@gmail.com

ruo A awos 2 o At o5
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Fasilitas

G o

Fasilitas

Alur
Pemesanan

Customer Melakukan
Reservasi

Reseréasi dllokukan dengon
bagian Front Desk Admin

Wenentulen harl dan tangct
Memilih durasi penyawoan
Memilin paket fatogrofi {ops)

S an0aT-aH03 25

Penawaran
Kerjasama

Melalui proposal yang dibuat
ini, Studio at Famos ingin
melakukan penawaran
kerjosama melalui Program
Afiliasi untuk menjalin hubungan
yang saling menguntungkan.

ST s 2

Studio at Famos juga memiliki beberapa fasilitos
serta peralatan yang dapat digunakan yakni:

Lighting & Stand

Godox DP 800 Il Godox SL150 111 Gadox Saft Bax
Pty e

* Gadox Stand Gadox € Stand
e e

Pt

Studio at Fumos juga memiliki beberapa fasilitas
serta peralatan yang dapat digunakan yakni:

Background Additional
Colors Facalities
Paper Background o
o et .

Fobric Background

- s

Difuser

Gadox Saft Bax

% o (]

Kegiatan operasional dari Studio at Famos dimulai pukul
09.00 WIB dan memiliki alur pemesanan sebagal berikut:

- 2 ] - © -

Customer Datang Check In
ke Studio Front Desk
Guslomer dalang di langgal Riengisi bul Lamu dan

‘dan hari yong ditentukan

Customer Photo
Session

‘Gustomer melekukan kegiaton

Frya- s

o Komisi hingga 30% setiap reservasi yang datang
darl Member Aflliasi tanpa minimal waktu sewa.

o i \gan total
bulan mendapat akses gratis Famos Hub

Private Desk Full 1 Day.

15% Seti
° Bergabung menjadi Member Afilicsi.

Poya o
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Skema Pencairan
Dana Komisi

Afiliasi yang bergabung pada ST
Program Afiliasi Studio at Famos Y
akan mendapatkan komisi

sebesar hingga 30% dengan

skema Pencairan Dana

sebagai berikut:

S0 Fans 2324 Fragtem oo

Proses Pendaftaran
Program Afiliasi

Proposal Program Afiliasi Studio at Famos.

Isi informusi dalam formulir pendaftaran, mulai
dori Namao, Alamat, Email, hingga Portfolio terboru.

Tim Studio ut Famos akun melakukan
Verifikasi Pendaftaran kamu.

Kamu akan dihubungi via Email apabila
Verifikasi telah berhasil dilukukan.

IR0 i agrem o)

Syarat & Ketentuan
Pendaftaran Afiliasi

Berpengaloman menangani lebih dari 10 Klien
(dengan kategori foto minimal 3 macam)

Memiliki Fleksibilitas Waktu Kerja

Komunikatif dan Koordinatif

Memiliki Kamera Profesional secara pribadi
(sertakan spesifikasi rincl)

raemonias

Do’s

promosi i media sosial
Instogrom setiap kali melakukon
penyewaan di Studio at Famos,

Menjadikun Studio ot Fumos sebagui
prioritas saat akan melakukan sesi foto
terbaru bersama klien

Kkepadu rekan at
kerabut agar melakukan reservasi untuk
sesifoto di Studie at Famos.

osmze S aemantar
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Hubungl tim Famos yang telah memberikan &=

Telah menyertakan KTP & Nomor
Rekening yang sesuai

Pencairan Dana Komisi dari Program Afillasi
menggunakan sistem Tagihan.

Komisi Afiliasi akan dihitung setelah transaksi
berhasil dan valid

Komisi harus dilakukan Redeem dengon maksimal
3 bulan transaksi. Apabila lebih darl 3 bulan, komisi
akan hangus dan tidok dopat dicalrkan.

Masa berlaku sebagai Member Program Afiliasi
Studio at Famos selama 12 bulan.

Kumu ukan mendaputkun kade khusus sebagui
tanda kerja sama dalam Program Afiliasi,

Sebagui member yang terdaftar, kamu juga akan
menerima SPK dari Studio at Famos.

Email konfirmasi dan informasi terkait Program
Afiliasi akan dikirim maksimal 3 Hari.

Setelah menjadi member Afiliasi Studic at
Famos, kamu bisa langsung mempromosikan
Studio at Famos di Media Sosial.

Bertanggung jawab dalam menjaga fasilitos
studio yong digunakan

Mengikuti proses verifikasi sebelum resmi menjadi
member dari Program Afiliasi Studio at Fumos

Menyertakan portofolio dan bersedia digunakan
untuk referensi klien

Don’ts

Dilarang menyalahgunakan logo
Studio at Fumos

Dilarang mengunggah atau memproduksi
Kkonten pornografi, diskriminatif, dan
kekerasan di dalam Studio at Famos

Dilarang mengunggah konten SARA
dan mencemarkan nama baik dari
Studio at Fumos



Studio

at

FAMOS

Diharapkan dengan adanya kerjasama yang terjalin setelah
proposal penawaran ini dapat menjadi jalan untuk membuke studioatfamos@gmail.com

kesempatan baru. Terima kasih atas apresiasi dan waktu yang famoshub@gmail.com

telah diberikan, kami berharap dapat segera herkomunikasi 2

Iebih lanjut terkait kerjosama yang tertucng dalam proposal JI. Kupang Indah X No. 23, Dukuh Kupang,
penawaran kerjusama ini. Kee. Dukuh Pakis, Kota Surabaya

Gambar 4. 35 Final Desain Proposal
(Sumber: Berkas Penulis, 2024)
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Pengalaman selama 3 bulan melaksanakan kegiatan Kerja Praktik di PT.
Famos Ideasi Global memberikan banyak ilmu dan wawasan bagi penulis.
Pengalaman tersebut menunjukkan bahwa pengenalan brand membutuhkan
media tertentu untuk menarik audiens dan menyampaikan informasi. Media
sosial seperti Instagram dapat dimanfaatkan untuk melakukan pengenalan
tersebut. Selain itu, diperlukan komunikasi, disiplin, inisiatif, dan kerja sama

yang baik dalam pengerjaan dengan tim.

5.2 Saran
Beberapa saran yang dapat penulis berikan dari hasil kerja praktik di PT.
Famos Ideasi Global adalah sebagai berikut:
5.2.1 Bagi Perusahaan
1. Diharapkan ada kerja sama antara perusahaan dengan universitas dalam
pengoptimalan cara belajar melalui kerja praktik ini.
2. Lebih mengembangkan ide-ide kreatif dan senantiasa melakukan

inovasi.

5.2.2 Bagi Mahasiswa
1. Menjaga nama baik universitas dengan menjaga perilaku selalu
mematuhi aturan dalam Perusahaan
2. Menjaga sifat disiplin, inisiatif dan aktif bersama tim

3. Melaksanakan tugas dan kerja sama dengan baik bersama tim
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