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ABSTRAK 

 

 

Pemanfaatan sebuah media elektronik dalam sistem informasi diharapkan 

akan menambah kemudahan dalam pengelolaan sebuah perusahaan. Termasuk 

dalam pengelolaan Inventory dan Penjualan sebagai contoh yaitu PT. Gudang 

Kimia Surabaya, salah satu perusahaan yang bergerak di bidang produk kimia, PT. 

Gudang kimia Surabaya adalah salah satu anak dari perusahaan PT. Wijaya 

matahari Makmur yang terletak di Jakarta. 

PT. Gudang kimia Surabaya pada saat ini melakukan pengelolaan data 

penjualan dan inventory masih dilakukan dengan cara yang bisa dibilang cukup 

banyak memakan waktu, karena sebelumnya masih belum memiliki sistem aplikasi 

manajemen yang kurang ramah pengguna. Dikarenakan adanya permasalahan 

tersebut pekerjaan yang seharusnya bisa cepat menjadi sedikit lambat dan terhambat 

oleh waktu. 

Oleh karena itu, Perancangan Sistem Manajemen Penjualan dan Inventory 

dibuat untuk membantu memudahkan agar pekerjaan pada Back office perusahaan 

lebih mudah untuk menyelesaikan sebuah pekerjaan yang perancangannya berfokus 

pada API (Application Programming Interface). 

 

 

Kata Kunci : Application Programming Interface, Inventory, Penjualan, Sistem 

Informasi 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Gudang kimia Surabaya merupakan salah satu cabang perusahaan dari PT. 

Wijaya matahari makmur yang berada di pusat kota Jakarta, Gudang kimia sendiri 

bergerak di bidang penyimpanan dan distibusi produk berbahan dasar kimia atau 

chemical berkualitas untuk segala kebutuhan konsumen. Didirikan pada tahun 

2017, perusahaan ini telah tumbuh dan berkembang menjadi salah satu perusahan 

dalam industri bahan kimia di Indonesia. Gudang Kimia memiliki reputasi yang 

kuat dalam menyediakan berbagai berbagai jenis bahan kimia berkualitas tinggi 

untuk berbagai sektor industri, termasuk manufaktur, farmasi, pertanian, dan 

industri makanan dan minuman. 

Dalam operasional sehari-harinya, Gudang Kimia menghadapi tantangan 

besar dalam mengelola berbagai jenis bahan kimia yang memiliki karakteristik dan 

persyaratan penyimpanan yang berbeda. Oleh karena itu, manajemen inventaris 

yang akurat dan mudah menjadi salah satu prioritas utama perusahaan. Untuk 

mendukung operasional yang kompleks tersebut maka dibentuklah proyek magang 

ini untuk melakukan inovasi baru dimana terdapat 3 orang dengan peran yang 

berbeda dalam membangun sebuah aplikasi untuk Back office ini yaitu mendesain 

UI/UX, merancang DBMS (Database Management System) dan peran saya yaitu 

merancang API (Application Programming Interface) untuk perantara 2 peran 

tersebut. 
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Perancangan Sistem Manajemen Inventory dan Penjualan untuk Back 

office Perusahaan yang akan dikembangkan adalah sebuah Solusi utama untuk 

Perusaahan yang pada intinya berfokus pada pengembangan sistem untuk 

mempermudah dalam menyelesaikan pekerjaan dalam perusahaan tersebut 

dikarenakan sebelum memiliki aplikasi Back office dalam mengelolah data 

perusahaan hanya sebatas menggunakan Excel saja . 

PT. Gudang Kimia Surabaya menjalankan operasinya untuk mengelolah 

data produk Inventory,transaksi dan penjualan dan melakukan laporan pendapatan 

dan proses sebatas menggunakan Microsoft Excel saja, maka dari itu dirancangnya 

aplikasi Back office ini untuk memudahkan perusahaan dalam menjalankan 

pekerjaanya. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berikut ini rumusan masalah pada kerja praktik yang akan dirancang pada 

laporan ini : 

1. Bagaimana menerapkan API (Application Programming Interface) pada sistem 

manajemen Inventory? 

2. Bagaimana menerapkan API (Application Programming Interface) pada 

laporan penjualan? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan Masalah yang digunakan untuk memberi batasan dalam kegiatan 

Kerja Praktik ini sebagai berikut : 

1. Proyek kerja praktik ini dikerjakan oleh 3 orang dengan topik pengerjaan yang 

berbeda-beda. 
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2. Pekerjaan yang dilakukan oleh penulis yaitu merancang backend dari aplikasi 

yang berfokus pada API (Application Programming Interface) 

3. Kerangka kerja menggunakan arsitektur monolitik yaitu model pengembangan 

perangkat lunak tradisional yang menggunakan satu basis kode untuk 

menjalankan beberapa fungsi bisnis. 

1.4 Tujuan 

Berdasarkan dengan latar belakang dan rumusan masalah yang dituliskan, 

penelitian ini memiliki tujuan untuk mengembangkan aplikasi untuk back office 

pada perusaahan agar lebih mudah dalam melakukan pekerjaan terutama pada 

Inventory dan laporan penjualan. 

1.5 Manfaat 

Manfaat yang dapat diperoleh antara lain: 

 

1. Mempermudah dalam membuat laporan pendapatan setiap bulannya. 

 

2. Mempermudah mengelolah setiap produk dan setiap platform dalam penjualan. 
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BAB II 

 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

 

 

2.1 Latar Belakang Perusahaan 

Gudang Kimia Surabaya merupakan salah satu cabang dari PT. Wijaya 

Matahari Makmur, perusahaan ini bergerak di bidang industri bahan kimia. Gudang 

Kimia Surabaya berperan dalam penyimpanan dan distribusi berbagai bahan kimia 

di kota Surabaya. Keberadaan perusahaan Gudang Kimia Surabaya ini 

memungkinkan PT. Wijaya Matahari Makmur untuk memenuhi kebutuhan industri 

dan konsumen di wilayah Surabaya dan sekitarnya. Gudang Kimia Surabaya 

memperkuat rantai pasokan perusahaan, memastikan ketersediaan produk, dan 

mengurangi waktu tunggu pelanggan. 

Selain berfungsi sebagai pusat distribusi, Gudang Kimia Surabaya 

menyediakan berbagai jenis bahan kimia yang dibutuhkan oleh berbagai sektor 

industri. Produk-produk yang tersedia meliputi General Chemical, bahan sabun, 

bahan epoxy resin, food chemical, dan bibit parfum. Produk ini memungkinkan 

Gudang Kimia Surabaya untuk memenuhi kebutuhan industri manufaktur, 

kosmetik, makanan dan minuman, hingga farmasi. Dengan produk berkualitas 

tinggi, Gudang Kimia Surabaya berupaya memenuhi standar dan ekspektasi 

pelanggan, memastikan setiap bahan kimia yang didistribusikan aman dan sesuai 

spesifikasi. 

Komitmen Gudang Kimia Surabaya terhadap kualitas dan keamanan tidak 

hanya mencakup produk yang ditawarkan, tetapi juga proses penyimpanan dan 

distribusi yang mengikuti standar industri ketat. Gudang Kimia Surabaya ini 
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dilengkapi dengan fasilitas penyimpanan modern yang menjaga stabilitas dan 

integritas bahan kimia. Selain itu, seluruh operasional di Gudang Kimia Surabaya 

diawasi secara ketat untuk memastikan penyimpanan dan distribusi berjalan aman 

dan efisien. Dengan produk berkualitas, Gudang Kimia Surabaya berkomitmen 

mendukung perkembangan industri di Surabaya dan sekitarnya, serta membangun 

hubungan jangka panjang yang saling menguntungkan dengan pelanggan. 

2.2 Identitas Perusahaan 

Gudang Kimia Surabaya terletak di Jalan Raya Pandugo Ruko Green Leaf 

Regency No.98, Penjaringan Sari, Kecamatan Rungkut, Surabaya, Jawa Timur. 

Toko ini mudah diakses dan memiliki jam buka dari Senin hingga Sabtu, pukul 

08.30 hingga 16.00 WIB, dan tutup pada hari Minggu. Gudang Kimia Surabaya 

menyediakan berbagai macam bahan kimia untuk berbagai keperluan, dan terkenal 

dengan pelayanannya yang ramah dan harga yang kompetitif. Anda dapat 

menghubungi mereka melalui telepon di 0823-3248-9947 atau mengunjungi situs 

web mereka untuk informasi lebih lanjut. 

2.3 Visi 

Menjadi penyedia bahan kimia terkemuka di Indonesia yang dikenal akan 

kualitas produk, layanan prima, dan komitmen terhadap keberlanjutan lingkungan. 

2.4 Misi 

1. Menyediakan berbagai jenis bahan kimia berkualitas tinggi yang dibutuhkan 

oleh industri. 

2. Memberikan layanan pelanggan yang profesional dan responsif. 

 

3. Membangun kemitraan jangka panjang dengan pelanggan dan pemasok. 



6 

6 

 

 

 

 

4. Mengimplementasikan praktik bisnis yang ramah lingkungan dan 

berkelanjutan 

2.5 Struktur Organisasi 

 

 

Gambar 2. 1 Struktur organisasi perusahaan 

 

Gambar 2.1 di atas adalah struktur organisasi dari perusahaan PT. Gudang 

kimia surabaya. 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

 

3.1 PHP 

PHP (HyperText PreProcessor) merupakan bahasa pemrograman yang 

diproses di server. Fungsi utama PHP adalah untuk melakukan pengelolaan data 

dalam database. PHP juga merupakan suatu bahasa pemrograman yang digunakan 

untuk menerjemahkan baris kode program menjadi kode mesin yang dapat 

dimengerti oleh komputer yang bersifat server-side dan dapat ditambahkan ke 

dalam HTML (Hidayat, 2019). 

3.2 Framework Laravel 

Laravel merupakan salah satu framework web yang berbasis PHP dan 

dikembangkan secara open source, laravel dikembangkan oleh Taylor Otwell dan 

digunakan untuk mengembangankan aplikasi berbasis web yang menerapkan 

sebuah pola yaitu MVC. Struktrur MVC yang diterapkan laravel ini agak berbeda 

dari MVC yang pada umumnya. Pada Laravel memiliki fitur routing yang 

digunakan untuk menghubungkan antara request user dan sebuah controller yang 

menerimanya. Sehingga cotroller tidak bisa langsung dapat menerima sebuah 

request tertentu (Rima Yuniarti, 2022) 

3.3 API (Application Programming Interface) 

API (Application programming interface) merupakann suatu dokumentasi 

yang terdiri dari interface, fungsi, kelas, struktur dan sebagainya untuk membangun 

sebuah perangkat lunak. Dengan adanya API (Application Programming Interface) 
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ini, maka memudahkan programmer untuk “membongkar” suatu software, 

kemudian dapat dikembangkan atau diintegrasikan dengan perangkat lunak yang 

lain. API dapat dikatakan sebagai penghubung suatu aplikasi dengan aplikasi 

lainnya yang memungkinkan programmer menggunakan sistem function. 

(Yudhistira, 2021) 

3.4 Inventory 

Inventory adalah mekanisme yang digunakan oleh perusahaan modern 

untuk mengatur dan mengelola persediaan barang secara teratur. Sistem ini 

membantu perusahaan memproses data barang dengan lebih baik, dan menjadi 

sarana yang sangat berguna dalam manajemen stok (Ramadhan, 2023) 

3.5 Penjualan 

Penjualan adalah akumulasi dari kegiatan penjualan suatu produk barang 

barang dan jasa yang dihitung secara keseluruhan selama kurun waktu tertentu 

secara terus menerus atau dalam satu proses akuntansi. 

Penjualan pada ruang lingkup perusahaan menawarkan produk atau 

layanan kepada pelanggan dengan tujuan untuk melakukan transaksi bisnis. Proses 

ini mencakup berbagai tahap mulai dari identifikasi dan pemahaman kebutuhan 

pelanggan, presentasi dan promosi produk, hingga negosiasi harga dan syarat-syarat 

penjualan. Penjualan berperan penting dalam menggerakkan pendapatan 

perusahaan, karena tanpa penjualan, perusahaan tidak dapat menghasilkan 

keuntungan dan mendukung operasi bisnisnya. Oleh karena itu, strategi penjualan 

yang efektif sangat penting untuk mencapai target penjualan dan memperluas 

pangsa pasar. (Nurfitria, 2011) 
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3.6 Back office 

Back office adalah bagian dari perusahaan yang tidak berhadapan langsung 

dengan klien. Fungsi utama back office bertanggung jawab atas operasi dan 

manajemen internal yang mendukung fungsi bisnis utama, tetapi tidak langsung 

berinteraksi dengan pelanggan. Fungsi back office mencakup berbagai aktivitas 

seperti pengelolaan data, administrasi, akuntansi, keuangan, sumber daya manusia, 

serta pengelolaan rantai pasokan dan logistik. Sistem informasi back office 

memainkan peran penting dalam memastikan bahwa operasi internal berjalan lancar 

dan efisien dengan mengotomatiskan tugas-tugas rutin, meningkatkan akurasi data, 

dan menyediakan informasi yang tepat waktu untuk pengambilan keputusan. 

(Meutia, 2024) 
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BAB IV 

 

DESKRIPSI KERJA PRAKTIK 

 

 

Dikutip dari rumusan masalah dan permintaan dari pengerjaan proyek dari 

perusahaan serta data yang diberikan dari pihak perusahaan, pada intinya perusahaan 

menginginkan inovasi baru yang awalnya mengoperasikan produk pada Inventory 

dan transaksi penjualan yang awalnya menggunakan Microsoft Excel menjadi 

aplikasi back office, dimana operasinya yang hanya dikerjakan oleh admin 

pengelolah Gudang. Pada bab ini membahas pengerjaan sistem serta metode pada 

perancangan API (Application Programming Interface). Terdapat beberapa tahapan 

utama yaitu: 

4.1 Kerangka Kerja Arsitektur Monolithic 

Arsitektur monolitik adalah model pengembangan perangkat lunak 

tradisional yang menggunakan satu basis kode untuk menjalankan beberapa fungsi 

bisnis. Pada intinya API (Application Programming Interface) mengintegrasikan 

antara data yang dikelola dan antar muka pengguna. 

 

 

Gambar 4. 1 Kerangka Kerja Monolithic 
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Gambar 4.1 di atas adalah struktur rancangan dari kerangka kerja monolithic 

 

yang didesain menggunakan canva. 

 

4.1.1 Function 

Dalam konteks Laporan ini Function yang dimaksud adalah setiap fungsi 

yang dijalankan tergantung dari konteks tertentu seperti fungsi hapus,edit dan 

sebagainya. 

4.1.2 Antarmuka pengguna / UI/UX 

UI/UX adalah singkatan dari User Interface (UI) dan User Experience (UX). 

Keduanya merupakan bidang yang saling terkait dalam pengembangan produk, 

terutama produk digital seperti website dan aplikasi. Meski begitu, UI dan UX 

memiliki fokus yang berbeda. UI (User Interface) berfokus pada tampilan dan 

interaksi pengguna dengan produk. UI designer akan mendesain elemen visual 

seperti layout, pemilihan warna, dan tombol agar menarik dan mudah digunakan. 

UX (User Experience) berfokus pada pengalaman pengguna secara 

keseluruhan saat menggunakan produk. UX designer akan melakukan riset untuk 

memahami kebutuhan pengguna, kemudian mendesain alur penggunaan (user flow) 

yang intuitif dan memudahkan pengguna mencapai goals mereka. Singkatnya, UI 

adalah kesan pertama pengguna terhadap produk, sedangkan UX adalah bagaimana 

perasaan pengguna saat menggunakan produk tersebut. 

4.2 Perancangan Inventory 

Tangkapan layar gambar dari data Inventory yang diberikan oleh 

Perusahaan. 
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Gambar 4. 2 Data Inventory Perusahaan 

 

Pada gambar 4.2 di atas berisikan kolom nomor,nama produk dan satuan 

saja dan pada kolom harga satuan dan stock awal isinya kosong dikarenakan data 

default dari perusahaan. Pada gambar data inventory tersebut nantinya akan 

diimplementasikan pada database. 

4.2.1 Data Inventory 

Sebelum membuat fungsi utama, terdapat tabel Inventory produk dari 

perusahaan seperti dibawah ini. 

Tabel 4. 1 Data Inventory 

 

No. Nama produk Satuan 

1. Avocado Oil 50 ML 50 ML 

2. Argan Oil 100 ML 100 ML 

3. Calendula Oil 50 ML 50 ML 

4. Citronella Oil 100 ML 100 ML 

5. Golden Jojoba oil 50 ML 50 ML 
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Tabel 4.1 adalah data contoh yang diberikan perusahaan yang sebelumnya 

menggunakan Microsoft Excel.Maka struktur rancangan data jika diterapkan kedalam 

DBMS (Database Management System ) seperti pada gambar dibawah ini. 

 

 

Gambar 4. 3 Struktur Database Inventory 

 

Gambar 4.3 adalah struktur rancangan database yang dirancang 

menggunakan phpmyadmin yang berfokus pada data inventory. Kolom id adalah 

primary key dari tabel yang telah dirancang yang digunakan untuk mengidentifikasi 

nilai data record di sebuah database. 

4.2.2 Antarmuka pengguna Inventory 

Tampilan antarmuka pengguna yang nantinya dikelolah admin dari 

perusahaan terdapat pada gambar 4.4 dibawah ini, dimana pada tampilan dibawah ini 

adalah hasil dari 



14 
 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 4 Antarmuka Pengguna Inventory 

 

Tampilan antarmuka pada gambar 4.4, pengguna masih terbilang sederhana 

dikarenakan rancangan ini adalah proyek awal. 

4.2.3 Fungsi dan Fitur 

Tampilan antarmuka pengguna untuk memasukkan data produk, nama 

produk ditulis secara manual, pada pemilihan kategori yaitu combobox untuk 

memilih jenis dari kategori produk harga dan quantity atau jumlah stock dimasukkan 

secara manual. 

 

 

Gambar 4. 5 Antarmuka Pengguna Fungsi dan Fitur 
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Tampilan antarmuka pengguna pada gambar 4.5 untuk mengedit setiap 

produk yang telah dimasukkan. Pengubahan data pada kolom nama,kategori,harga 

dan kuantitas. 

 

 

Gambar 4. 6 Antarmuka Pengguna Fungsi dan Fitur 

 

Fitur update data setiap baris dari aplikasi dimana pengguna dapat 

mengubah data disetiap barisnya. Seperti pada gambar 4.6 pengguna dapat 

melakukan pengubahan data pada kolom nama,kategori,harga dan kuantitas. 

4.3 Perancangan Penjualan 

Tangkapan layar gambar dari data penjualan perhari yang diberikan 

Perusahaan. Yang didalam gambarnya berisikan kolom nama customer,nama 

barang,kategori,qty,harga satuan,harga total,platform yang data ini adalah tangkapan 

layar dari penjualan tanggal 2 januari 2024. 
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Gambar 4. 7 Data Penjualan per Hari 

 

Data penjualan perhari yang diberikan oleh perusahaan sebagai contoh 

pengerjaan yang terdapat pada gambar 4.7 yang nantinya digunakan untuk 

implementasi penuangan pada DBMS (Database Management System). 

4.3.1 Data Penjualan 

Pada data penjualan terutama pada kolom nama customer seperti pada tabel 

dibawah ini, Perusahaan menggunakan pengisian data antara nama dan nomor 

rekening dan juga kota menjadi satu perbaris dalam kolom nama customer, maka 

pada perancangan ini menggunakan hal yang sama. 
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Tabel 4. 2 Data Penjualan 

 

NO. Nama Customer Nama Barang Kategori QTY Harga 

 

Satuan 

Harga 

 

Total 

Platform 

1 RINO 

231231MF6NWJAE 

Sidoarjo 

KAPORIT 

TABLET KECIL 

1 KG 

Water 

Treatment 

3 RP. 

30.000 

RP. 

30.000 

Shopee 

2 nabila 

231231MGQJW0R8 

Gresik 

SOLVENT / 

ACETON 1 

LITER 

Chemical 

General 

1 RP. 

33.000 

RP. 

33.000 

Shopee 

3 Aan Hanik 

231231MJVMJH55 

 

Jember 

PHOSPHORIC 

ACID 1 KG 

Food 

Chemical 

1 RP. 

37.000 

RP. 

37.000 

Shopee 

4 Redita Shafiva 

231231MQEQGNKV 

Jember 

AMONIUM 

BICARBONATE 

1 KG 

General 

Chemical 

1 RP. 

40.000 

RP. 

40.000 

Shopee 

5 Denis 

231231MRSXB6PV 

Malang 

KAPORIT 

GRANULAR 1 

KG 

Water 

Treatment 

1 RP. 

30.000 

RP. 

30.000 

Shopee 

Pada tabel 4.2 adalah data contoh penjualan dan pada kolom nama customer 

antara nama rekening dan nomor rekening serta nama daerah dijadikan satu, 

dikarenakan permintaan yang dari perusahaan. 

Gambar 4.8 dibawah ini adalah tampilan antarmuka pengguna, dimana 

nantinya admin memasuukkan nama customernya dan nomor rekening serta 

daerahnya berbeda form tetapi nanti pada saat masuk kedalam data 3 hal tersebut 
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menjadi satu. Jika dijadikan menjadi struktur DBMS (Database Management System) 

 

maka seperti inilah tampilannya. 
 

 

 

Gambar 4. 8 Struktur Database Penjualan per Hari 

 

Struktur database penjualan perhari yang telah dirancang menggunakan 

 

phpMyAdmin pada gambar 4.8 adalah relasi antara tabel inventory dan penjualan. 

 

4.3.2 Tampilan antarmuka penjualan 

Contoh tampilan antarmuka pengguna pada gambar 4.9 yang nantinya saat 

admin memasukkan data transaksi penjualan, berfokus pada nama customer,nomor 

rekening dan daerah format untuk memasukkan data dibagi menjadi tiga, tetapi 

nantinya saat masuk pada laporan penjualan data tersebut dijadikan satu, dikarenakan 

permintaan dari Perusahaan untuk menyesuaikan antara format sebelumnya yang ada 

pada data Microsoft Excel yang diberikan. 
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Gambar 4. 10 Laporan Data Penjualan 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 4. 9 Antarmuka Pengguna Penjualan 

 

Gambar 4.9 adalah tampilan dari antarmuka pengguna pada penjualan 

dimana pengguna mengisikan nama customer,nomor rekening dan daerah (data 

menjadi satu baris) lalu memilih nama produk yang sebelumnya telah didata pada 

data inventory dan mengisikan kuantitas serta platform penjualan. 

4.4 Laporan Data Penjualan 
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Gambar 4. 12 Laporan Transaksi per Platform 

 

 

 

 

 

Pada laporan data Perusahaan terdapat dua bagian laporan yaitu laporan 

perplatform dan laporan perkategori, gambar 4.10 di atas adalah tangkapan layar dari 

data perusahaan yang diberikan. 

4.4.1 Data Tampilan antarmuka pengguna 
 

 

 

Gambar 4. 11 Data Tampilan Antarmuka Pengguna 

 

Data tampilan antarmuka pengguna pada gambar 4.11 yang telah 

dimasukkan oleh admin seperti penjelasan sebelumnya bahwa pada kolom Customer 

antara nama,nomor rekening dan kota dijadikan menjadi satu. 

4.4.2 Laporan transaksi perplatform 
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Laporan transaksi perplatform pada gambar 4.12 yang ditotal disetiap 

platform penjualan yang diminta oleh perusahaan untuk melakukan penotalan 

keseluruhan pendapatan dari platform seperti shopee,Tokopedia,Lazada dan offline. 

4.4.3 Laporan transaksi perkategori 
 

 

 

Gambar 4. 13 laporan transaksi perkategori 

 

Gambar 4.13 adalah laporan total dari pendapat penjualan perkategori 

seperti contoh pada gambar di atas yaitu pada kolom total price dengan kategori 

General chemical dengan total pendapatan adalah Rp. 2.664.697. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat Penulis dari Laporan yang telah dibuat ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Telah berhasil melakukan kerja tim secara tepat antara perancangan UI/UX, 

API (Application Programming Interface), dan perancangan DBMS (Database 

Management System). 

2. Terciptanya inovasi baru yang sebelumnya perusahaan menggunakan 

Microsoft Excel untuk mengelolah data dan pengoperasiannya menjadi pebih 

maju dengan menggunakan penerapan dari sebuah sistem informasi. 

5.2 Saran 

Dikarenakan ini .adalah aplikasi yang hanya dioperasikan oleh satu 

pengguna yang mengerjakan operasional data inventory dari perusahaan tidak 

melibatkan antara pengguna luar ataupun pembeli produk maka untuk 

memasangnya tidak disarankan untuk dipasang di atas server publik tetapi 

disarankan untuk dipasang di localhost karena untuk menjaga keamanan data dari 

perusahaan dan mencegah terjadinya kebocoran data. 
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