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KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur kepada Allah SWT yang telah
melimpahkan rahmat-Nya sehingga desainer dapat
menyelesaikan komik strip digital “To Be A Better Me”

sebagai - bentuk ~Tugas Akhir —yang berjudul

“Perancangan Komik Strfp Dvigitq;lv é"ebogai Upaya
Self-Control terhadap Impulsive Buyjng Generasi Z”
Katalog karya Tugas Akhir ini disusdr'i sebagai salah
satu  persyaratan

Tugas . Akhir dan penjelasan

mengenai latar belakang, konsep, deskripsi, dan

sinopsis dari “To Be A Better Me”.

Perancangan karya tidak terlepas dari pihak-pihak
terkait yang telah memberikan bimbingan, arahan,
masukan, dan bantuan sehingga proses pengerjaan

dapat dikerjakan secara lancar. Oleh karena itu,

desainer mengucapkan rasa terima kasih
sebesar-besarnya = pada  seluruh pihak terkait.
&Dihoroekon dengan adanya ~ buku ini dapat
memberikan  manfaat  bagi  pembaca  untuk

memahami proses perancangan “To Be A Better Me”.
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LATAR BELAKANG

Generasi Z sangat dekat dengan media sosial yang Komik strip digital merupakan medmng&r‘r
berpengaruh pada munculnya FOMO (Fear Of Missing Generasi Z karena bahasa yang ‘

Out). FOMO yang tidak dikendalikan dapat mudah diakses, dan memilik

menyebabkan gaya hidup yang mengutamakan ilustrasi  sebagai daya to
keinginan daripada kebutuhon Gaya hidup ini
berdampak pada /JQUIS/ve buying. Untuk mencegah
impulsive buying, dlperlukan self-control yang baik.
Maka karena itu, komik strlp d|g|tol dlr’anong sebagai
upaya se/f-contrm—dun pencegl‘véihon terhadap

impulsive buying gener05| Z
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KONSEP KARYA
Keyword

Keyword yang ditemukan berdasarkan analisis STP,

USP, dan SWOT adalah “Improvement”.

“Improvement” dapat diartikan sebagai proses
peningkatan sesuatu menjadi lebih baik. Makna dari
keyword “Improvement” dalam perancangan adalah
bertujuan untuk mengajak generasi Z melakukan
perubahan ke arah positif dalam diri sendiri agar bisa
lebih  bijak dalam mengendalikan diri dengan
menerapkan gaya hidup frugal living sebagai upaya
menghadapi impulsive buying yang bisa berdampak

negatif.




_sebagai pembeda dengan balon kata utama.

Tipografi

Typeface yang digunakan untuk balon kata utama dari
karakter dan narasi adaloh jenis sans serif, yaitu
Quicksand. Typeface ini'\ digunakan karena terlihat
modern dan mudah dibaca sehingga cocok dengan

generasi Z.

Typeface pada kata-kata tambahan berjenis script
handwriting, yaitu Light Stories. Typeface ini memiliki
kesan pribadi sehingga ditujukan agar pembaca

merasa akrab saat membaca komik strip digital ini dan

Quicksand

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
123456789071@ #/;"

Light Stories
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz

1234567890%1@#/;:"




Color Palette

Color palette menggunakan warna cool tone yang

dipilih berdasarkan preferensi target, yaitu generasi Z.

Arti tiop warna, yaitu:

a) Biru : kepercayaan tokoh uvtama pada

teman-temannya

b) Ungu : kesejahteraan hidup

c) Pink : kepedulian teman-teman tokoh
utama

d) Merah : dorongan, keberanian

e) Orange : perasaan positif, motivasi, dan
perubahan

f) Kuning : hal positif

#5D7tAA #5F55A6 #CA3789
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#D25C79 #t3C344 #T5FEBS
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f ' . Logo “To Be A Better Me”

Logo menggunakan tambahan visual daun dan bunga
yang melambangkan- pertumbuhan atau self-growth.
Selain itu, logoTjuga melambangkan latar kota kecil
sebagai setting ‘komik. Telapak kaki kucing

melambangkan  Tio , sebagai tokoh utama yang

mengalami self-growth dan improvement.







Karakter

a) Tio
Tokoh utama yang merupakan mahasiswa. Walau Tio
adalah teman yang baik dan ceria, ia selalu melakukan

sesuatu secara impulsif dan tidak teratur.

b) Momo

Mahasiswa yang rajin, tenang, lemah lembut, dan

~ berafeksi tinggi. Momo rela dan senang membantu

- __-'-'ft—_g‘rﬁon-temonngo yang sedang kesusahan.

a7k

_'_'Mohasiswa yang malas, extrovert, outgomgdanoktlf i

Walau malas, ia merasa senang saat bertemu dan
‘ -1

d) Kana

Mahasiswa yang aktif di organisasi dan kelas, suka
mengontrol, dan cuek. Teman-temannya mudah
percaya dan sering bergantung padanya. Jika
melakukan sesuatu, ia akan siap merencanakan

semuanya dengan detail.

b) Biu

Mahasiswa yang jarang dikenal karena pemalu. la juga

~ mudah cemas dan panik. Walau pemalu, ia merupokon
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a. Bentuk Karakter

Karakter berbentuk hewan, yaitu kucing namun dalam

wujud humanoid. Bentuk ini didasarkan pada
preferensi generasi Z pada pengumpulan data. Kucing
hewan dapat

hidup

merupakan peliharaan yang

berpengaruh positif = pada  kesejahteraan
seseorang, seperti dari faktor emosional dan mental.
Selain itu, kucing juga memiliki karakteristik lucu yang
disukai banyak orang. Karena itu, kucing dipilih agar

dapat menarik dan menghibur pembaca.

b. Kepribadian Karakter

Kepribadian karakter didasarkan pada penelitian yang
menentukan adanya 5 watak kucing, yaitu The Feline
Five yang meliputi: impulsiveness, agreeableness,

extraversion, dominance, dan neuroticism.

Kepribadian didasarkan pada The Feline Five karena
dapat merepresentasikan watak yang dibutuhkan
untuk topik masalah, yaitu impulsiveness sebagai
tokoh utama. Watak lainnya juga digunakan sebagai
pendukung, yaitu tokoh teman yang membantu tokoh
utama.

Impulsiveness  direpresentasikan oleh Tio  yang
impulsif dalam™ membeli sesuatu ataupun mencoba

sesuatu.

Agreeableness direpresentasikan oleh Momo yang
memiliki afeksi, yaitu peduli dan membantu temannya
yang kesusahan. la juga ramah jika teman-temannya

butuh bantuan darinya.



berteman dan bersosialisasi. la selalu bisa memberi

saran jika diminta oleh teman-temannya.

Dominance direpre ar

menjadi ketua kelM

yang bagus. la selalu

leh Kana yang sering

ias memiliki kontrol
sehingga e nL ' a
Neuroticism direpresentasikan oleh Biu yang mudah

panik dan khawatir jika ada sesuatu yang terjadi pada

teman-temannya.

atu dengan,

|

1 Tio

v 1 "1 o
Ras American Shorthair dan termasuk orange tabby

yang memiliki sifat bersahabat. -

2) Momo

Ras Scottish Fold dan termasuk silver tabby yang

memiliki }sﬁ‘!ajqegong dan tinggi afeksinya.

| &

13) Z|k|

W
_ Ros Siames a Icﬁp int gong.buko bersosialisasi
dain ekstrovert

4) Kana

Ras Bengal yang memiliki dominasi dan kontrol dalam
suatu kelompok.

5) Biu

Ras Russian Blue dengan warna abu-abu yang bersifat

pemalu dan mudah cemas.

»



DESKRIPSI DAN PENJELASAN KARYA
‘TO BE A BETTER ME"

Komik ini membawakan topik utama berupa
permasalahan impulsive buying, yaitu pembelian yang
tidak direncanakan dan secara spontan tanpa
pertimbangan yang  baik:. Banyaok orang yang
melalukan hal tersebut tanpa menyadari dampak
buruknya, seperti' terkurasnya uwang tabungan,

perasaan menyesal setelah membeli, dan lainnya.

“To Be A Better Me” menjelaskan cara mencegah
masalah impulsive buying dengan self-control berupa
penerapan frugal living, seperti budgeting, membuat
daftar kebutuhan serta keinginan, dan masih banyak
lagi. Topik ini dibawakan melalui cerita kebiasaan
impulsif Tio yang akhirnya mengalami perkembangan

positif berkat bantuan teman-temannya.

SINOPSIS KARYA

“To Be A Better Me” menceritakan tentang tokoh Tio
yang menjalani  kehidupan kampus bersama
teman-teman seangkatannya, yaitu Momo, Ziki, Kana,
dan Biu. Tio terbiasa melakukan sesuatu tanpa
direncanakan dengan matang dan secara impulsif. Hal
ini berakhir 'dengan Tio yang menyesal dan juga

berdampak buruk pada teman-temannya.

Teman-teman Tio membantu mengajarkan cara
pengendalian diri dengan menerapkan beberapa cara
gaya hidup frugal living. Dengan  bantuan
teman-teman dan usaha Tio, ia perlahan mengalami
perkembangan yang positif. Tio pada akhirnya
berhasil mengubah kebiasaan impulsifnya. la tidak lagi

merasa menyesal ataupun kehabisan uvang.






TaBe A
“Khawatir" Better Me @tobeabetterme

Tapl dia selalu.

XN )
N

Ity bagus!
Ini juga harus
beli sebelum

% |
|

"KHAWATIR"

= i kehabizsan!
Tio selalu ceria di sekitar teman-temannya. la
: IH banyak yang punya, ‘wah, dia i
merupakan teman yang baik dan ramah. jadi aku menyesali
Ikutan bell ) i perbualan .
. B N . LGS AL yong dia R
Namun, Tio memiliki kebiosaan buruk, yaitu — EE lakukan S
4 dirinya sering melakukan sesuatu secara &

E“i impulsif. Berkali-kali ia menyesal setelah

uhu
2 banyak yang
ngga terpakai

hinsa §

melakukannya. Melihat Tio yang tidak kunjung Yapl.h

s " berubah, Momo, Biu, Kana, dan Ziki semakin

lama merasa khawatir dengan kebiasaan Tio.
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'GAGAL LAGL" o

I
Tio dan teman-temannya pergi liburan dimana mereka membagi untuk membayar macam-macam aktivitas yang akan

dilakukan. Walau sudah dibagi, ternyata Tio tidak menyadari bahwa dirinya kehabisan uang karena kebiasaan impulsifhﬁ_; T

Akhirnya, teman-teman Tio mau tidak mau harus menggantikan Tio untuk membayar.

TaBe & TaBe
*Gagal Lagi® Better Me @tobea.betterme *Gagal Lag® Better Me @tobea.betterme

Kaono memboyor univk penerbongam HMomo memboyar untuk penginopan Tio membayar uniuk mokan mokom ( Aku slopkan duly.
3 : e Ini dial
¥ | i Mg g _) 3
A \ i, | =
I
1 i1

& Siapkan dube H'"

ternyato habis




@tobeabetterme

Tio kamu ity
membeli lanpa V2
rencana matang loh.
Kebiosaan ini
yang membuatmu
sering kehabisan

" Kalow
diperhalikan
" Tie memang
r‘- mudah terlarik
] membeli
#_J barang...

.m:”:fu?:.” Biul hD Ifwf F . }” \! '
k% - [LANGKAH AWAL

di loka alat tulis

Eh, apa benarl? lyo, it adaloh  Aku harus |
imguisive buying menepati janji, U rosa khqwotlr korenﬁ Tio merasa sedih
Ini juga membualmuy y

. mari coba saran Biu
menyesal dan barang _
yang kamu bell

| vons Gt dan bersalah pada teman-temannya akibat
. ak ferpakai

kebiasaan impulsifnya. Karena itu, ia mengajak

T|o belcm;ardcm membellkonngo kotak pensil

O

kelnglno agl ~gantinya Tio harus

Aku balikan ini, §
tapi janji yo
kamu belojor

kendalikan dirl

catat daftar . L . alil '4 |;:H H:&enconalmn

kebutuhan! - i "
I .’t.-n. KellKC embeli s gU " d
o R Mol I
... 1‘|. | d . | .‘_

A . 7
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-.- “’

F
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"Butuh atau Tidak?

@tobeabetterme

dirl dari membell
secara impulsif

Tapi baru awal saja ™
aku sudah fergiur.
Akhirnya aku
membaeli baju
yong sedang tren
di media sosial

Hmm, seharusnya aku
belajar mengendalikan

Pikirkan apokah
yang kamu miliki
sudah mencukupi
kebutuhan?

Hamu bisa coba
kambinasikan baju
yang ada dengan

macam style

" Begilu? baikiah,
terima kasib Ziki

Komu boleh beli

uniuk keinginen kok,
topi tetop dengaon
rencana matang

B

—
idok apa gagal,
_\ yang penting kamu /
T, tetap mencoba 8

Ternyata beiul Ziki,
baju yang kupunya
sudah cukup banyok

3

"BUTUH ATAU TIDAK?"

Tio sedih karena sudah gagal di langkah awal
menghilangkan kebiasaan buruknya. la merasa
gagal menepati janjinya pada Biu. Ziki memberi
saran dan mengingatkan Tio bahwa tidak apa

mengalami kegagalan, tapi yang penting adalah

mau mengulang dan belajar.



*50:30:20" Better Me @tﬂbmbattum

kevangannyo dengan .
budget 50/30/20 1

'{g-‘ I

Momo, kenopa yo N
Kana blsa membeli

R *50:30:20"
sesuaiu tanpa takul g " 4 y C
aha nvond: Bagalmana cara
d:‘n?u:::lu'hlﬂp Wk 'u IV E F‘ ‘F& rrL&éso pﬁnioron dengan Kana yang sudah

dengan mandiri 3 aku Ingin mencoba
' . \ & ’[I%g jal

Momo memberitahu Tio bahwa Kana

m,ﬁlsd selalu membeli

Cengen begitu \ ‘
kamu bisa mencegah f 1 ‘
¥ impuhfru buying

% apa dktqn 1 kehabisan uang.

Kamu tahu tidak? &

Kana rela menahan :
diri membeli mokanan jmembicarakan menerapkan beberapa cara untuk mengatur

favorilnyge hingga

.hgl vangmu | ; A 17 | : i
menjadi 3 kategori, e I (g keuangannya, salah satunya adalah budgeting.

yoitu kebutuhan, :
keinginan, - | ¥ Hoo, benarkah? | :
dan tabungan. ! | Konomemang Bohkon: Sebenarngq Kana sering kali
b ! —
Ini hanya salah safu & } i hebat!

cara, masih ;e ! o ; |
b bonyak cara kin b R . 3 & . d -|I

' L F
',.bm eﬂgfl'\‘dalilfan diri. o b g

. » . ¥

menginginkan  sesuatu  tetapi ia h?.rﬂs' .‘I
L . | a™ \
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TaBe & TuBe ff
Tabung Pulu Aja” Better Me @tobea.betterme Tabung Pulu Aja” Petter Me @tobeabetterme

Pliake Hm, aku kamu sudah menulis Bogus, kamu memang buluh
elekbranik il n:mmbai : \ daftar kebuluhan laptep baru, Coeba kamu cari
modal inl. yang Biu minta? disken dan bandingkan
Ada beberapa \ e di beberopa tempat

kerusokan pado

laplopky yang
tidak bisa

diperbaiki lagi

- e T to banyak
Mindful ernyata banya

Tie, lebih baik kamu d]ng ilu Jangan lupa opsi laptop dengan
Cl'l'll.'l::i ";"l:::hljmq". it =i kamu model yang sama

aba lakukan juga & i el LT — coba ya da di !
mindful spending -. £ Terima> - : T e

ighe \ | Kazih un ik
| “sarannya,

Aku juga

sudah mulgi

menabung
unluk

, membelingo

Apa ity
mindful sp-ncﬂng?

G\“{ﬂ' Kanag,

Culnhnua
mermparhalikan
[ kunl:ldgérlltur qpq
terjangkau Mmmu?
apa bermanfaat?
apa bisa unluk
langka panjong
atau pendek?

 "TABUNG DULU AJA - 2

_ N T|o |ng| membell laptop fovorltngo yang suda Iam‘c.:'diq_inginkon, nomun"‘uongngo tid .'* M Li“' o) \
& A -
;_'I‘- ’ m‘g ranke Tio untuk meloquan mnind 1ding, seperti memperhoiil?an horgd', jal ‘ { '-"
* 1 " " *, b o i' Y - | U tﬂ. ] "‘l

Ieblh dahulu,r -
’ ‘ﬂl )
-

.! oTa erse _'j .- e ) nyarar
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Tio ingin take away rT\fé‘fb?éanJ; untuk dimakan di

rumah Momo. Sebelum ia membeli, Momo
meminta Tio dan Biu untuk menunggu sejenak.
Momo ternyata memasak meal preparation
sehingga mereka tidak perlu beli lagi dan tidak

perlu mengeluarkan uang lebih.

ayo pesan

loke oway
dari

restoran!

Heil jongon
take oway,
kallon tunggu
duly di sini

Kok bisa

selesai cepal? 4 e

Jaodi dari jouh hari %
bahan makan sudah
disiapkan dulu dan

disimpan di kulkas

bisa mengurangi
pengeluoran
toke oway ya!




Hmm, ini bagus

tapi sepertinya

aku tidak

terlalv butuh.

Se nya

1ub::: d':llu |_ _'r
"ADA YANG BERUBAH"
Tio sudah mulai menerapkan cara-cara
menghindari impulsive buying yang diajarkan
oleh teman-temannya. Teman-teman  Tio
menyadari bahwa kebiasaan Tio sudah mulai : ,,m..,, : .I,.u.r.un,.; berubiah dari Tio
berubah di kehidupan sehari-harinya.

%



Huw, laptopku lidak
” bisa menyala

= ﬂ;hnurmm
i, Hel dio
melarikan

“AKU YANG LEBIH BAIK"

Saat Tio dan teman-temannya sedang berkumpul di kampus, tiba-tiba ada seorang moh-n
sampai terjatuh dan rusak. Tio yang awalnya panik langsung merasa tenang karena‘d
untuk membeli laptop baru. Tio sudah mengalami peningkatan dan dapat melak

Kana, dan Ziki merasa bangga pada Tio yang mau belajar dan mengubah kebias

Di toka
wlakironik

5 Tabunganku
cukup ¥

Eh? Kenapa o
kalian malihalku

kamu

sudah mau unluk beli
mencoba = laptop sepertl itu?
favoritku!

apa-apa!
Ak sudah
P, menabung!

Mereko juge merosa maraoh poda
crang yong lidok barfanggung jowab

‘



"To Be A Better Me'

Komik digital “To Be A Better Me”

dapat diakses melalui akun

Instagram @tobea.betterme atau

dengan scan QR code di bawah.




Desainer bernama Ghea Sonja Imanda yang lahir di Surabaya pada
tahun 2002. Pendidikan sarjana desainer ditempuh pada Universitas
Dinamika dalam Fakultas Desain dan Industri Kreatif sejak tahun 2020
hingga tahun 2024. Desainer merupakan mahasiswa program studi Si
Desain Komunikasi; Visual yang-sejak-awal kuliah memiliki ketertarikan
pada ilustrasi: Ketertarikan ini membawa desainer untuk mengikuti

kompetisi-kompetisi dan melakukan freelance di bidang ilustrasi.

X4 gggheaaa@gmail.com
Be gheasonja

ghesonz
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