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- PRAKATA

Film ini berjudul “Another Me” merupakan sebuah karya yang tercipta
dengan segala inspirasi yang saya kembangkan dengan penuh dedikasi.
Dengan latar cerita kehidupan dan kisah yang diangkat dalam kehidupan
sekolah, saya berharap film ini dapat memberikan kesan bagi penonton.
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Sejak awal proses pembuatan karya ini, saya berusaha untuk menggali
tema dan ide cerita untuk dikembangkan menjadi sebuah film animasi.
Melalui visual karakter animasi dan alur cerita yang menarik, saya
berharap penonton dapat membayangkan arti dari kehidupan dan
perjuangan lewat film ini.

Proses produksi film ini tidaklah mudah. Telah banyak tantangan yang
terjadi hingga saya pernah menyerah beberapa kali, namun berkat kerja
keras dan dukungan dari semua orang terdekat, saya berhasil
menyelesaikan film animasi ini.

Saya menyadari bahwa semua usaha saya akan sia-sia tanpa dukungan
dari banyak pihak dan mungkin film ini tidak akan pernah terwujud. Oleh
karena itu, saya ingin mengucapkan terima kasih kepada semua pihak
yang telah berkontribusi dalam pembuatan film animasi ini.

Saya berharap film ini dapat diterima dengan baik oleh masyarakat dan _
memberikan dampak positif. Semoga film “Another Me” dapat |
menginspirasi dan menghibur bagi setiap penonton. O O O O
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KATAPENGANTAR [B i

Puiji syukur kami panjatkan kepada Allah SWT atas segala rahmat dan hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan produksi film yang

berjudul “Another Me”, Film ini merupakan hasil kerja keras dan dukungan dari banyak pihak yang membantu penulis selama proses produksi.

Proses pembuatan film animasi ini dimulai dari mengumpulkan berbagai referensi yang ada, penulisan skenario yang teliti, pembuatan karakter
dan environment, hingga masa proses produksi yang penuh hambatan. Setiap pihak memberikan kontribusi yang terbaik untuk memastikan bahwa

film animasi dapat dinikmati oleh penonton dengan baik.

Saya ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada Bapak Hardman dan Bapak Krisna yang telah membimbing, mendukung,
dan membantu dalam proses pembuatan film animasi ini. Saya juga berterima kasih kepada Bapak Yunanto dan Kakak saya yang membantu

banyak dari awal pembuatan film hingga akhir.

Saya juga ingin mengucapkan terima kasih kepada keluarga tercinta dan teman-teman yang selalu memberikan dukungan, motivasi, dan

semangat selama proses produksi. Tanpa dukungan dari kalian, film animasi ini tidak akan pernah terwujud.

Akhir kata, saya menyadari bahwa film “Another Me" sangat jauh dari kata sempurna karena saya masih melakukan banyak kesalahan dari proses
pembuatan film ini. Oleh karena itu, saya meminta maaf yang sedalam-dalamnya atas ketidaksempurnaan film animasi ini. Semoga film animasi ini

dapat memberikan manfaat bagi semuanya.

Muhamad Triand Mawaddi Setiawan
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Another Me

Nexus adalah pemuda yang menderita gangguan kepribadian ganda
yang tercipta karena trauma yang terjadi di masa lalunya. Selama
hidupnya, Nexus selalu dijauhi oleh semua orang karena gangguén
yang ia miliki. Selain alter ego yéng ada pada dirinya, Nexus memiliki
keinginan bahwa selama masih hidup, ia bisa memiliki setidaknya

satu teman agar hidupnya berguna dalam bersosial.

Selama hidupnya di sekolah barunya, Nexus selalu bertingkah buruk
karena alter ego-nya sehingga tindakannya ditonton oleh teman-
teman barunya. Karena teman-temannya merasa muak akan

tindakan Nexus, ia akhirnya menjadi korban bullying oleh temannya

ANNT LD ME

sendiri. Dari semua temannya yang membuli Nexus, salah satu

| , temannya bernama Refa dating untuk menemani Nexus tanpa
A Film by Aan Triand

T - mengetahui gangguan yang ia miliki. Refa melakukan janji agar

< i
4™ Dinamika VIATION BY : s . :
s e Nexus mau menjadi temannya disaat ia membutuhkan bantuan.
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Film ini akan menceritakan kisah anak
sekolahan yang memiiiki-gangguan
kepribadian ganda yang ingin berusaha
hidup bersosial dengan teman-teman
barunya. Dengan tantangan melawan
trauma masa lalunya agar dirinya tidak
diambil alih oleh kepribadian jahatnya

disaat berada di depan teman-temannya

Premis

Logline

Nexus penderita gangguan kepribadian
ganda berjuang melawan trauma dan

bernasio buruk dengan tindakan bullying

dari teman-temannya.

Nexus berusaha melawan trauma yang
terjadi di masa lalu agar dirinya tidak
diambil alih oleh alter ego-nya karena
memiliki gangguan kepribadian ganda.
Namun karena tindakan alter ego-nya
melawan trauma yang terjadi, Nexus
dibenci dan dibuli oieh teman-teman

barunya




Sekuen 1

Diawali dengan Nexus yang bermimpi tentang
beberapa trauma yang pernah ia lihat semasa
kecil. Mimpi yang ditandai dengan hanya
berwarna hitamputih mefceritakan tentang

peristiwa yang mengerikan seperti kecelakaan,
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terkurung dalam gua, makhluk hantu, dan lain

sebagainya.
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Sekuen 2

Ketika masa sekolah tiba, Nexus

memperkenalkan dirinya di depan guru dan
teman-temanpya. Walaupun berjalan dengan
normal, tetapialter-egodalam dirinya

menggeram seakan ingin.mengambil alih
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tubuh Nexus.™




Sekuen 3
Beberapa hari kemudian, kondisi Nexus
. semakin buruk karena selama ia di sekolah, ia .- |
tak sengaja-mengingat teptang trauma-trauma
+ 0 00 yang terjadi hingga tindakannya tidak bisa - ; o
: : : : dikontrol lagt.NeXus berharap bahwa alter Zﬁng"smmmmmmmmmm
- ego-nya tidak berbuat kerusakan di sekolah. d’jg <G |
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Sekuen 4

Refa bertemu Nexus di pinggir sungai sambil
bertanya tentang peristiwa yang terjadi selama
Nexus berada di sekolah. Karena Nexus tidak
dapat mengingat satuipun peristiwa yang telah
dilakukan alter ego-nyasmaka ia tidak bisa
menjelaskan semuanya kepada Refa. Karena

hal itu, Refa memahami perasaan Nexus dan

melakukan janji untuk mau menjadi temannya.

JADILAH TEMANKU DAN JIKA BUTUH TEMAN UNTUK DIDENGAR, AKU SIAP MEMBANTU
MASALAH YANG KAMU HADAPL,
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Sekuen 6

Keadaan di sekolah lebih sepi karena peristiwa

perkelahian kemarin hingga hanya beberapa

siswa yang masuk sekolah, salah satunya

Refa. Karena Réfa tidak berada di tempat
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o peristiwa bullying'kemarin, Refa semakin i B=s
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kaitannya dengan-Nexus. ‘
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PENUTUP

Dari film animasi ini, begitu banyak kekurangan
yang ada sehingga film ini sangat jauh dari kata
sempurna. Oleh karena itu, saya meminta maaf :
yang sebesar-besarnya atas kekurangan yang ada
pada film animasi ini. Akhir kata, saya
mengucapkan terima kasih kepada semua pihak
dari keluarga tercinta, dosen, dan teman-teman
yang telah memberikan dukungan dan bantuan
selama proses produksi tugas akhir ini. Semoga
tugas akhir ini dapat memberikan manfaat da.n

inspirasi bagi pembaca maupun penonton
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