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INTRODUCTION

tugas akhir ini membahas tentang perancangan sebuah E-Book interaktif dengan media desain tiga dimensi
(3D) yang bertujuan untuk memberikan pengetahuan tentang spesifikasi Kapal Selam KRI 410 Pasopati kepa-
da anak usia 5-11 tahun. £-Book ini dirancang dengan tujuan untuk memberikan pengalaman belajar yang
menyenangkan, menarik dan menghibur kepada target audiens yang lebih muda. Penelitian ini berfokus pada
perancangan E-Book 3D yang menampilkan konten yang mudah dipahami oleh anak usia 5-11 tahun. Metode
perancangan yang digunakan meliputi studi literatur, survei, pengembangan konten, dan implementasi desain.
E-Book ini mencakup spesifikasi teknis, sejarah, dan fakta menarik tentang Kapal Selam KRI 410 Pasopati. Hasil
dari penelitian ini adalah sebuah E-Book 3D yang menarik dan interaktif, dengan tampilan visual yang menarik
perhatian anak-anak. £-Book ini memberikan pengguna pengalaman belajar yang interaktif dengan fitur-fitur
seperti pengenalan 3D, navigasi yang intuitif, dan informasi yang disajikan dengan bahasa yang sesuai den-
gan pemahaman anak usia 5-11 tahun. Diharapkan E-Book ini dapat menjadi sumber belajar yang efektif dan
menyenangkan bagi anak usia 5-11 tahun yang ingin mengetahui lebih banyak tentang spesifikasi Kapal Selam
KRI 410 Pasopati. Selain itu, penelitian ini juga dapat menjadi kontribusi dalam pengembangan teknologi pen-
didikan yang menggabungkan desain 3D dengan pembelajaran interaktif untuk anak-anak.




LATAR BELAKANG

Monumen Kapal Selam KRI 410 Pasopati merupakan
salah satu monumen bersejarah yang penting dalam
sejarah kelautan Indonesia. Monumen ini memiliki nilai
historis yang tinggi sebagai simbol keberanian dan de-
dikasi awak kapal selam dalam menjaga kedaulatan
maritim bangsa Indonesia dari segala gangguan baik
itu internal maupun eksternal. Sehingga monumen ini
menjadi terkenal dan menjadi monumen kapal selam
pertama didunia, sehingga monumen kapal selam KRI
410 Pasopati menjadi icon terkenal dari kota Surabaya
dan kebanggaan masyarakat Surabaya.

Kapal selam merupakan konsep yang rumit bagi anak-
anakusia 5-11 tahun, karena penjelasan yang digunakan
cenderung melibatkan banyak istilah teknik untuk in-
formasinya sehingga penyampainan spesifikasi kapal
selam eks KRI 410 Pasopati kurang tersampaikan mu-
lai dari bagaimana cara kerja kapal selam, fungsi kapal
selam serta peran pentingnya dalam kegiatan operasi
militer dan pertahanan negara.

Sehingga spesifikasi eks KRl 410 Pasopati dan format
penyajian infomasi masih susah dipahami oleh anak-
anak pada usia 5-11 tahun. Pada masa perkembangan
mereka, anak-anak usia 5-11 tahun (gen Aplha) memili-
ki karakteristik melek teknologi dan kecerdasan secara
digital, membawa pembaruan bagi kehidupan sosial dan
memajukan masyarakat, Memiliki pemikiran dan opini
yang kuat, Tidak suka dibatasi dengan aturan, dan Sen-
ang berinovasi. Berdasarkan survey yang dilakukan oleh
badan pusat statisk Indonesia (2021), lebih dari 98,70%
anak usia 5 tahun ke atas sudah dapat mengakses inter-
net menggunakan ponsel pintar. Sisanya menggunakan
laptop 11,87%, komputer desktop 2,29%, dan lainnya
0,18%. Sehingga kebanyakan anak-anak lebih banyak
menjelajahi internet.




Di era teknologi digital saat ini, £E-Book menjadi salah
satu media yang populer untuk menyampaikan infor-
masi dan pengetahuan kepada anak-anak. Namun,
sebagian besar E-Book yang tersedia masih meng-
gunakan pendekatan tradisional, kurang menarik dan
membosenkan sehingga anak-anak yang membacan-
ya tidak tertarik, terlebih pada anak-anak generasi Al-
pha yang lebih suka membaca £-Book yang memiliki
visual ilustrasi menarik, dan juga berwarna-warni yang
menggambarkan jalan cerita atau konsep dari £-Book
itu sendiri sehingga anak-anak yang membacanya jadi
tertarik dan tidak mudah bosen (nytimes.com). llustrasi
dapat memberikan bantuan visual yang memperjelas
teks dan membantu anak-anak menghubungkan ka-
ta-kata dengan gambar yang sesuai, Ini dapat mem-
permudah pemahaman mereka tentang cerita dan
membangun imajinasi mereka. Oleh karena itu, diper-
lukan perancangan E-Book yang menggunakan media
3D Design agar lebih menarik dan sesuai dengan minat
serta perkembangan anak-anak usia 5-11 tahun.

Dalam hal ini, perancangan E-Book dengan 3D Design
menjadi salah satu solusi yang tepat untuk memenuhi
kebutuhan informasi dan pembelajaran anak-anak
usia 5-11 tahun mengenai Kapal Selam KRI 410 Paso-
pati. E-Bookini akan menyajikan spesifikasi dan rincian
teknis dari Kapal Selam KRI 410 Pasopati tersebut se-
cara visual dan interaktif melalui desain 3D yang men-
gunakan Teknik Polygonal Modelling sebagai dasaran
dalam pembuatan model dari Kapal Selam KRI 410
Pasopati yang menarik. Dengan demikian, anak-anak
usia 5-11 tahun dapat lebih mudah memahami kon-
sep dan spesifikasi dari monumen Kapal Selam KRI
410 Pasopati. Dengan adanya E-Book 3D ini, dihara-
pkan anak-anak usia 5-11 tahun akan mendapatkan
informasi yang akurat, menarik dan menghibur men-
genai monumen Kapal Selam KRI 410 Pasopati. Selain
itu, E-Book ini juga diharapkan dapat membangkitkan
minat mereka dalam mempelajari, serta meningkat-
kan rasa kebanggaan terhadap warisan maritim bang-
sa Indonesia.




KONSEP KARYA

KEYWORD

Keyword yang digunakan adalah “Spesifikasi” yang memiliki fungsi dan makna informasi. kata “Spe-
sifikasi” dalam karya E-Book ini memberikan detail teknis mengenai kapal selam KRI 410 Pasopati,
termasuk dimensi, persenjataan, sistem propulsi, dan fitur lainnya yang penting untuk diketahui dari
Kapal selam tipe Whiskey-class milik Angkatan Laut Indonesia yang memiliki sejarah panjang dan per-
an penting dalam pertahanan maritim Indonesia. £-book ini akan mengedukasi anak-anak mengenai

kapal selam ini

Judul

Judul dari E-Book ini adalah “INSIDE KRI 410 PASOPATI” yang memiliki arti di dalam kri 410 pasopati.
judul tersebut untuk memperkenalkan bagian-bagian serta fungsi dari kapal selam tersebut kepada
audience sehingga mereka dapat mengetahui fungsi dari kapal selam itu sendiri.




Color Pallete
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warna yang dipilih pada perancangan £-Book ini meng-
gunakan warna colorful dan tecnology.
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Typografi

Didalam E-book terdapat dialog paragraft, di-
alog paragraft ini berfungsi agar pembaca bisa
mengekspresikan alur dan mengetahui isi cerita.
Penulisan paragraft dialog ini diperlukan typogra-
fi yang sesuai agar pembaca nyaman membaca
karya E-book.

Typografi yang digunakan adalah Font Segoe Ul
Symbol dan Font Myriad Pro pemilihan font ini
bertujuan tulisan pada E-book nyaman, tenang
dan mudah dibaca, font ini akan digunakan pada

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
123456789

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
123456789




- SKETSA
Kapal Selam 410

Di dalam E-book ini akan terdapat gambaran deasin dari kapal selam KRI-410 pasopati, whiskey-class I, yang
dimana akan menunjukan desain dari kapal selam dari berbagai sisi, termasuk interior didalam kapal selam,
mulai dari tower, ruang torpedo, ruang kru, ruang kedali, dan ruang mesin.




Dalam perancangan E-book perlu membuat sketsa manual terlebih dahulu sebelum melakukan proses digital-
isasi. Peneliti akan membuat beberapa kotak halaman, berisi gambar sesuai jalan cerita dalam E-book.
Sketsa manual disamping merupakan alur desain £-book, mulai dari sampul, kata pengantar, daftar isi, dan, isi
halaman.







SKETSA

Poster
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Dalam proses pembuatan poster diawali dengan
membuat sketsa sebagai dasar dari digital, poster
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SKETSA
Xbanner

Xbanner digunakan sebagal media pendukung dalam penelitian
ini, dan untuk desain yang digunakan sama seperti cover E-Book

dan Poster sehingga memberikan motivasi kepada anak-anak da-
lam minat membaca.
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SKETSA
Sticker
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Dalam perancangan desain sticker peneliti akan membuat sketsa
sticker dengan mengambil desain dari kapal selam.




SKETSA

Keychain

Proses perancangan gantungan kunci peneliti akan meng-
gunakan bentuk kapal selam KRI'410 Pasopati yang dide-
sain sedemikian rupa agar dari menarik untuk dipakai.



SKETSA
Pembatas buku
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Desain yang digunakan untuk media pendukung
dari £-Book ini adalah pembatas buku dengan uku-
ran tinggi 15 cm dan lebar 5 cm dengan menggu-
nakan desain yang sama dalam isi halaman £-Book.
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SKETSA
Feed Intagram
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Dalam perancang feed instagram diawali dengan membuat sketsa, disini pe-

neliti menggunakan template dengan ukuran 1080x1080 pixel. Didalam sket-

sa feed instagram akan berisi berjenis informasi tentang kapal selam KRI 410
Pasopati dari £-book.




DIGITAL
Kapal Selam 410

Tampak samping

Gambar kapal selam disamping mer-

upakan desain akhir dari Kapal Selam

Tampak atas KRI 410 Pasopati whiskey class Il yang
; - — ' — telah di digitalkan secara 3D yang

- _ . : nantinya akan di.implementasikan di

Tampak bawah E-book

Tampak depan Tampak belakang
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DIGITAL

E-Book
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Gambar E-book kapal selam diatas merupakan desain akhir dari rancangan £-book Kapal Selam KRI 410 Paso-
pati whiskey class Il yang telah di digitalkan secara 3D dan telah di implemtasikan.




DIGITAL
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Diengan menifig halaman terskhic ini, soys selb persit ber-
harap imformas yang disajikan datam e-book ind tefah mem
Berikan wawasan mandakam tentang 1pesifikas dan potens
KRI-410 Pascpati serta kelas Whiskey secara keselunihan. Se-
moga membantu pembacs untuk fekih memaham| kapal se
fam ink dan memberikan apresiasi yang labih dalam terhadap
reknologi masitim yang berkembang pesst

karya e-baok in masih jauh dari kats sempurna, pensiti ber-
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DIGITAL

DESIGNING E-BOOK 3D DESIGN SPECIFICATIONS OF @
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Gambar Poster disamping merupakan desain akhir dari
sketsa poster mengenai Kapal Selam KRI 410 Pasopati
whiskey class Ill yang telah di digitalkan yang nantinya
akan di implementasikan di secara media cetak dengan .M .

. ukuran A2.
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DIGITAL
Sticker
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Setelah membuat sketsa manual sticker yang dilan-
jutkan dengan proses digitalisasi pada karya. Gam-
bar utama stickerini akan mengambil posisi samping
kapal selam yang kemudian di berikan teks menarik.

KRl 410 PASOPST
FEALIT A -




DIGITAL

Xbanner

KRI410 PasopaT)
Gambar di samping merupakan desain

akhir dari xbanner yang telah digitalkan
dengan ukuran panjang 160 cm dan leb-
ar 60 cm.
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DIGITAL

Pembatas Buku

Desain akhir yang digunakan untuk pembatas
buku dengan ukuran tinggi 15 cm dan lebar 5 cm
dengan menggunakan desain yang sama dalam isi
halaman E-Book.
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DIGITAL
Keychain

| | | Desain pada media gantungan kunci yang
¥ @ 1 | digunakan merupakan bentuk dari Kapal
‘ | Selam KRI 410 Pasopati itu sendiri yang
berada di dalam permukaan air.




DIGITAL

Feed Intagram

Gambar dibawah merupakan desain akhir dari feed media sosial
Kapal Selam KRI 410 Pasopati whiskey class Ill yang telah di dig-
italkan yang nantinya akan di publikasikan melalui media sosial
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DESKRIPSI DAN PENJELASAN

INSIDE
KRI 410 PASOPATI
PROJECT 613
WHISKEY CLASS-III

Kapal selam adalah konsep rumit bagi anak usia 5-11 tahun karena penjelasannya sering
melibatkan istilah teknis yang sulit dipahami. Penyampaian spesifikasi kapal selam eks KR
410 Pasopati, termasuk cara kerja, fungsi, dan peran pentingnya dalam operasi militer dan
pertahanan negara, seringkali kurang efektif untuk anak-anak dalam rentang usia ini. Dalam
hal ini, perancangan £-Book dengan 3D Design menjadi salah satu solusi yang tepat untuk
memenuhi kebutuhan informasi dan pembelajaran anak-anak usia 5-11 tahun mengenai
monument Eks Kapal Selam KRI 410 Pasopati. £-Book ini akan menyajikan spesifikasi dan
rincian teknis dari Kapal Selam KRI 410 Pasopati tersebut

SINOPSIS KARYA

E-Book 3D Design ini tentang spesifikasi dari
monument eks Kapal Selam KRI-410 Pasopati
Whiskey Class-1ll




BIODATA

Perkenalkan nama saya Dimas Bagus Hadi Wijaya, Saya Lahir pada 27 agustus
1999 di Kediri. hobi saya menggambar, merakit modelkit, dan bermain game,
menggambar untuk mengekspresikan imajinasi, merakit modelkit untuk ny-
alurkan kreatifitas dan, bermain game untuk bersantai, menghibur diri, serta
bertemu dan berkenalan dengan berbagai macam orang baru yang memiliki
berbagai macam latar belakang berbeda, memperluas pertemanan dan relasi.
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