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lntrOduction SFA L SHEAGEEE

Dengan memanjatkan puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas berkat dan
rahmat yang telah diberikan akhirnya penulis dapat menyelesaikan katalog Tugas Akhir ini
sebagai prasyarat dalam menyelesaikan program studi Desain Komunikasi Visual (DKV)
yang berjudul “Perancangan Artbook Makhluk Fiksi Berdasarkan Satwa Langka di

Indonesia Guna Meningkatkan Kesadaran di Kalangan Remaja”.

Pada proses penyusunan hingga terwujudnya katalog ini, penulis mendapat banyak
bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak. Penulis meminta maaf yang sebesar-besarnya
apabila katalog Tugas Akhir ini masih banyak terdapat kekurangan dan jauh dari kata
sempurna. Semoga semua pihak yang telah membantu penulis diberikan kelancaran serta

dimudahkan segala proses didalam hidupnya Tuhan Yang Maha Esa.
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Latar Bela ka ng TomoL SR P0FS

Indonesia adalah salah satu negara dengan keanekaragaman hayati terbesar di dunia,
menjadikannya sebagai salah satu pusat agro biodiversitas global. Namun Indonesia meng-
hadapi masalah penurunan populasi spesies-spesies satwa, termasuk spesies satwa langka.
Penurunan spesies satwa ini disebabkan oleh berbagai macam hal seperti perburuan dan

perdagangan satwa liar serta berkurangnya habitat akibat konversi hutan.

Selain beberapa penyebab diatas, salah satu penyebab lain yang bisa menyebabkan
satwa di Indonesia menjadi langka maupun menjadi punah adalah karena rendahnya penge-
tahuan masyarakat terhadap suatu spesies satwa. Oleh karena itu penulis akan mengguna-
kan artbook dengan teknik ilustrasi konsep digital sebagai media edukasi sederhana dalam

mengenalkan satwa-satwa langka di Indonesia melalui pendekatan yang berbeda.
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KOnsep Karya ASFHMHRALE

AMoERE®

UNIQUE

“Unique” menjadi keyword utama di dalam pembuatan artbook. Kata “Unique dapat me-
miliki arti seperti sesuatu yang spesial, berbeda, dan menjadi ciri khas. Arti dari kata
“Unique” di dapat karena para remaja saat ini menyukai buku-buku dengan ilustrasi yang
menarik dan berbeda. Selain itu jika dilihat dari sisi satwa/hewan, kata “Unique” di dapat
karena setiap satwa memiliki ciri khas yang berbeda yang membuat setiap satwa memiliki

keistimewaannya masing-masing.
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Konsep Kary Q FestmRsmse

Color Pallete

AR BOAAMIGH

Pada perancangan artbook ini, penulis
menggunakan berbagai macam kombinasi ’d & B
warna hijau untuk menampilakan kesan

natural dan menyesuaikan dengan tema dari
artbook yaitu hewan yang hidup di alam W #ECHD2
liar. Warna hijau gelap untuk menimbulkan

kesan misterius sedangkan hijau terang

M #918B59 W #1A2715

untuk menampilkan kesan bebas.
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KO nse p Ka I‘Ya ASFEMHROLBE

ABCDEFGHI 01234
JKLMNOPQR 56789
STUVWXYZ

LT Museum

Tipografi ini digunakan pada judul karya serta pemberian

Tipografi

3&“82&0 E’H’ pada konsep ilustrasi yang akan dibuat. Font ini memberi-

kan kesan klasik dan minimalis.

ABCDEFGHI 01234

Tipografi pada perancangan artbook digu- JKLMNOPQR 56789
: N . STUVWXYZ
nakan menjelaskan konsep dari ilustrasi
Doulos SIL

karya yan g dlbuat Serta pemb eri an nama Tipografi ini digunakan pada penjelasan karya pada konsep

ilustrasi yang akan dibuat. Font ini memiliki huruf yang

dall Judul pada karya. lebih tipis dan mudah terbaca.

B ZAN-eIRNG G Rt
MATURBOR 024l
RSEO>-+P XS

M EARL R8T (Jungle Slang)

Tipografi ini digunakan sebagai font tambahan dan

penghias di dalam konsep ilustrasi serta judul pada karya.

Font ini menampilkan kesan primitf dan misterius.
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> Konsep Karya ASFHMHROEDO

Konsep llustrasi

R FHMEA RHidRL: Otif

Dalam membuat ilustrasi, penulis akan mem-
buat 2-3 konsep alternatif yang nantinya akan
dipilih salah satu sebagai gambar utama lalu
akan diberi warna serta tambahan back-
ground. Konsep yang dibuat tetap mempertah-
ankan ciri khas dan bentuk badan dari satwa
yang asli dengan ditambahkan berbagai corak

atau beberapa bagian tubuh yang dilebihkan.
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> Konsep Kary Q rerimHRerde

Konsep llustrasi
R MR A StidhL Otifd
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Konsep Karya

| owaRsze

DHGRI®

Gambar yang ada di sebelah kanan merupa-
kan desain akhir perancangan artbook tentang
mahkluk fiksi berdasarkan satwa langka di
Indonesia. Rancangan artbook dibuat secara

digital dengan format A4 landscape.
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Concept Art TG PROTECT

of AND
Endangered & haes IMAGINEIT
Indonesian Animals : AT SRR S T

» Concept Animal =z




KO nse p K a ry Q rewmiRense

Artbook - Concep = S——

DHGRE2®

'B?*\?’\: f{" I
;p,_,f’? 2

- Real Animal === 7\ . Real Animal s

ANDREAS AVELLIND GOZALY
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Konsep Karya AZFHMHALLBO

Poster

B ik

Gambar di sebelah kanan adalah desain akhir
perancangan poster mengenai rancangan art-
book yang dibuat. Poster ini berisi informasi

terkait latar belakang, tujuan, metode desain,

serta penjelasan desain projek dari artbook

yang dibuat.
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DESIGNING A FICTIONAL CREATURE ARTBOOK BASED
ON INDONESIAN ENDANGERED ANIMALS TO RAISE [ p— Q
AWARENESS AMONG TEENAGERS Zp¥ Dingmika | . FDIK Rm

Andreas dveflino Gozaly. 184201 00011/ andreasnidas@gmail. com/ 085607321528

P | BACKGROUND | &

The current decline of animal species in Indonesia i
such as poaching and llegal wildlife trade as wellls
wersion. One of the other things that can cause am
rare or extinct is due to low public knowledge of 5

to ralse awareness of they
mals, one of which is by con

¥ | DESIGN METHOD)

| .|
2 »
v
i
«
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In addition, when

oll] 3

. Hardhman B inrjo, B Med Kom. | MO5. Burvein Yiumona Riyareo, 5T, W.abed Mo
HiERL, 713036700 N, OT18127501



Ko nse p Ka I'Ya ARFHMHROLDO

Acrylic Stand

B HEOARHRGEOFD

Gambar di yang ada di sebelah kanan mer-
upakan hasil akhir desain acrylic stand

dengan menggunakan karakter makhluk fiksi

dari rancangan artbook yang dibuat bernama i

WALSESMYEIH

Markophelos. desain acrylic memiliki tinggi

sekitar 10-12 cm dengan lebar 4-6 cm
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Ko nse p Ka I'Ya ARFHMHROLDO

Pembatas Buku ?‘m i?gy

BMAIMROMOLI B E$ ,f R

Gambar di yang ada di sebelah kanan mer- & 'J S N
ﬁp_ps J_Q’( A p&lj

um@une ;

. Learn ExPIDre Create i it

upakan hasil akhir desain pembatas buku

dengan menggunakan gambar yang terdapat

pada cover katalog dan cover dari artbook REGE j@
. 35:: 5:;
yang dibuat. Pembatas buku serta logo yang
ada di dalamnya memiliki 2 varian warna ‘ ’ ”“ a
yang berbeda. " ._
b2l 3—5:

| AR e
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Konsep Karya e

REGH B

Gambar di yang ada di sebelah kanan mer-
upakan hasil akhir untuk desain sticker
dengan menggunakan karakter-karakter mah-
kluk fiksi dari rancangan artbook yang dibuat.

desain karakter dibuat tidak terlalu realistis

seperti gambar utamanya.
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DeSkripSi & Penjel asan Karya WMt 6 it SMEEMAOBIO RO ®O

Kurangya pemahaman dan pengetahuan masyarakat Artbook dirancang
khususnya para remaja terhadap berbagai macam menggunakan teknik
spesies satwa langka Indonesia, bisa menjadi salah satu ilustrasi konsep digi-
penyebab satwa-satwa tersebut tambah menjadi langka tal dengan gaya ilus-
dan yang paling buruk satwa-satwa tersebut menjadi trasi semi-realis.
punah. Maka dari itu pembuatan artbook tentang makh- Layout dan tipografi
luk fiksi dengan menggunakan karakteristik satwa-sat- dibuat simpel dan
wa langka di Indonesia sebagai konsep utama diran- minimalis agar pem-
cang dalam upaya memberikan kesadaran serta edukasi baca bisa lebih fokus
sederhana tentang satwa langka di Indonesia kepada kepada gambar yang

masyarakat secara khusus kepada remaja. dibuat.
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» Biodata

Zi 266

ANDREAS AVELLINO GOZALY

[llustrator
SAA iR O D

Sering disapa dengan nama Andreas atau Andre.
Lahir di kota Samarinda, Kalimantan Timur pada
tahun 2000. Penulis memiliki hobi dan sangat suka
bermain berbagai macam genre game khususnya
genre-genre game yang memiliki unsur fantasi di
dalamnya. Penulis juga hobi membaca buku, komik,
menonton film, serta mendengarkan kisah-kisah fiksi
terutama Jore dari game yang dimainkan oleh penu-
lis. Penulis berkeinginan menciptakan berbagai
karya-karya ilustrasi yang bisa disukai oleh banyak
orang.
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UNIQUE

Learn, Explore, Create it




