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ABSTRAK

UD Hidup Baru adalah usaha yang bergerak di bidang perdagangan
kebutuhan pokok masyarakat. Seiring dengan meningkatnya volume transaksi,
pencatatan penjualan yang dilakukan secara manual dengan menggunakan kertas
menimbulkan berbagai masalah. Proses pencatatan yang memakan waktu lama
mengakibatkan pelayanan yang lambat dan rentan terhadap kesalahan manusia.
Selain itu, pencatatan transaksi yang tidak lengkap menyebabkan laporan penjualan
menjadi tidak akurat dan mempengaruhi pengambilan keputusan yang berkaitan
dengan pengelolaan stok dan evaluasi kinerja. Sebagai solusi, dikembangkanlah
sebuah aplikasi pencatatan penjualan berbasis GUI menggunakan Netbeans.
Aplikasi ini dirancang untuk menggantikan sistem manual dengan sistem yang
lebih efisien dan akurat. Dengan aplikasi ini, transaksi penjualan dapat dicatat
secara otomatis, dan perubahan data barang seperti nama barang, stok, harga beli,
dan harga jual dapat dilakukan dengan mudah. Setiap transaksi yang dicatat
langsung terupdate dalam sistem, mengurangi kesalahan pencatatan yang terjadi
dalam proses manual. Aplikasi ini juga dilengkapi dengan fitur laporan penjualan
yang dapat dihasilkan dalam periode tertentu, seperti harian, mingguan, atau
bulanan. Laporan ini sangat berguna bagi manajemen untuk memantau performa
penjualan dan membuat keputusan yang lebih baik terkait pengelolaan stok dan
strategi bisnis. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan UD Hidup Baru dapat
meningkatkan efisiensi operasional, mempercepat pelayanan kepada pelanggan,
serta membuat laporan yang lebih akurat dan dapat diandalkan dalam pengambilan
keputusan.

Kata kunci : Penjualan, Aplikasi Pencatatan, GUI Netbeans
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini, penggunaan aplikasi telah merambah hampir ke seluruh aspek
kehidupan. Penyebarannya pun berlangsung dengan sangat cepat secara global dan
tanpa terhalang oleh batasan waktu (Fauzi, 2022). Perkembangan teknologi
informasi telah menjadi salah satu faktor penting dalam mendukung proses bisnis.
Teknologi memudahkan pengelolaan data, analisis informasi, serta meningkatkan
efisiensi operasional. Kemajuan teknologi yang semakin pesat di era globalisasi
telah memberikan banyak kontribusi positif di berbagai aspek kehidupan, termasuk
dalam dunia bisnis. Teknologi tidak hanya menjadi alat bantu untuk menyelesaikan
berbagai permasalahan, tetapi juga menjadi katalisator utama dalam peningkatan
produktivitas dan efisiensi. Saat ini, penggunaan teknologi, seperti komputer, telah
menjadi elemen penting dalam mendukung proses kerja, terutama dalam hal
pengelolaan data. Dengan bantuan komputer, pekerjaan yang dulunya
membutuhkan waktu lama dan rentan terhadap kesalahan kini dapat diselesaikan
dengan lebih cepat, lebih akurat, dan lebih efisien. Penggunaan komputer ini juga
semakin diperkuat oleh hadirnya berbagai aplikasi yang dirancang secara khusus
sesuai dengan kebutuhan pengguna, sehingga memudahkan mereka dalam
menjalankan operasional bisnis.

Namun, di sisi lain, tidak semua pelaku usaha, terutama di sektor
perdagangan, telah memanfaatkan teknologi secara optimal. Banyak usaha yang
masih menjalankan operasionalnya dengan metode konvensional, salah satunya

adalah dalam hal pencatatan. Permasalahan pencatatan manual masih menjadi



kendala umum yang dihadapi. Proses pencatatan yang dilakukan secara manual,
seperti menggunakan kertas, tidak hanya menghabiskan banyak waktu tetapi juga
berisiko tinggi terhadap ketidakakuratan data. Pencatatan yang tidak terorganisir
dengan baik dapat menyebabkan data menjadi sulit dicari dan dipantau, apalagi jika
volume penjualan dan transaksi meningkat dari waktu ke waktu. Selain itu,
pencatatan manual juga rentan terhadap risiko kehilangan atau kerusakan dokumen,
yang dapat menimbulkan dampak besar bagi kelangsungan bisnis.

Salah satu contoh nyata adalah UD Hidup Baru, sebuah toko sembako
yang berlokasi di Surabaya. UD Hidup Baru telah berdiri dari tahun 1993 tahun,
namun hingga saat ini, pencatatan pembelian barang dan penjualan masih dilakukan
secara manual dengan menggunakan kertas. Dalam pencatatan tersebut, informasi
yang dicatat sering kali terbatas hanya pada nama barang dan harganya, tanpa
menyertakan detail lebih lanjut mengenai stok barang, tanggal transaksi, atau biaya-
biaya lainnya yang terlibat. Kondisi ini mengakibatkan data yang diperoleh tidak
sepenuhnya akurat dan seringkali menyebabkan kesalahan dalam pengambilan
keputusan. Misalnya, ketidaktepatan dalam pencatatan stok barang dapat
menyebabkan kekeliruan dalam menentukan jumlah barang yang harus dibeli atau
dijual. Selain itu, kesalahan dalam pencatatan biaya juga dapat memengaruhi
penetapan harga jual, yang pada akhirnya berdampak negatif pada keuntungan
usaha.

Permasalahan tersebut juga memengaruhi penyusunan laporan keuangan
yang kurang tepat dan tidak terperinci. Laporan keuangan yang tidak akurat dapat

menimbulkan berbagai risiko bagi keberlangsungan usaha, termasuk sulitnya



memantau arus kas, mengelola anggaran, dan membuat perencanaan keuangan
yang baik.

Untuk mengatasi masalah ini, diperlukan sebuah solusi berbasis teknologi
informasi yang dapat membantu menyederhanakan proses pencatatan dan
meminimalkan risiko kesalahan. Salah satu solusi yang dapat diterapkan adalah
pembuatan aplikasi penjualan berbasis antarmuka grafis pengguna (GUI) dengan
menggunakan Netbeans. Netbeans merupakan salah satu perangkat lunak
pengembangan aplikasi yang terintegrasi dan dilengkapi dengan berbagai fitur yang
memudahkan pengguna dalam membuat dan mengelola aplikasi.

Penggunaan aplikasi berbasis GUI ini diharapkan dapat meningkatkan
efektivitas dan efisiensi operasional UD Hidup Baru. Tidak hanya mempercepat
proses pencatatan dan pembuatan laporan, tetapi juga membantu meminimalkan
kesalahan yang sering terjadi dalam pencatatan manual. Dengan teknologi ini, UD
Hidup Baru dapat mengambil keputusan bisnis dengan lebih akurat dan tepat
berdasarkan data yang tersaji secara real-time dan terstruktur. Aplikasi ini juga akan
membantu toko dalam menentukan harga jual yang lebih tepat, mengelola biaya
dengan lebih baik.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan latar belakang yang telah disampaikan, rumusan
masalah dalam laporan ini adalah: Bagaimana cara mengembangkan aplikasi
pencatatan penjualan yang berbasis GUI menggunakan Netbheans untuk UD Hidup
Baru?

1.3 Batasan Masalah

Tujuan yang ingin dicapai dalam laporan kerja praktik ini adalah:



Pengembangan aplikasi penjualan yang berbasis GUI menggunakan
Netbeans untuk UD Hidup Baru.
Terciptanya aplikasi yang dapat mempermudah proses pencatatan data serta

penyusunan laporan rekap bulanan.

1.4 Tujuan

Dari pelaksanaan laporan kerja praktik ini, diharapkan dapat memberikan manfaat

sebagai berikut:

1.

Menciptakan aplikasi pencatatan yang akan mempermudah pihak UD
Hidup Baru dalam menjalankan kegiatan pencatatan secara lebih efektif dan
efisien.

Menghasilkan laporan yang bermanfaat untuk mendukung pengambilan
keputusan.

Menambah pengetahuan penulis mengenai kegiatan UD Hidup Baru dan
tantangan yang dihadapinya, serta membantu dalam mencari solusi atas

masalah yang ada.

1.5 Manfaat

Melalui penyusunan laporan kerja praktik ini, diharapkan dapat memberikan

berbagai manfaat, yaitu:

1.

Menghasilkan aplikasi pencatatan yang mendukung UMKM dalam
meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses pencatatan dan persediaan
barang.

Menyediakan laporan yang bermanfaat sebagai dasar untuk pengambilan
keputusan yang lebih tepat.

Memberikan pengetahuan tambahan kepada penulis terkait aktivitas
UMKM  serta tantangan yang dihadapi, sekaligus membantu

mengidentifikasi solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut.



1.6 Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini memberikan gambaran umum tentang permasalahan yang dibahas dalam
laporan, meliputi beberapa subbab, yaitu latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB I GAMBARAN UMUM INSTANSI

Bab ini membahas profil umum perusahaan tempat pelaksanaan kerja praktik.
Subbab yang disajikan meliputi sejarah perusahaan, visi dan misi, logo perusahaan,
struktur organisasi, serta deskripsi pekerjaan.

BAB III LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan dasar teori yang digunakan, meliputi pengertian umum terkait
pembelian, produksi, aplikasi, database Access, dan antarmuka pengguna (GUI)
Netbeans.

BAB IV DESKRIPSI PEKERJAAN

Bab ini menguraikan detail pekerjaan yang dilakukan selama kerja praktik,
termasuk pembahasan tentang aplikasi pencatatan pembelian dan produksi yang
dikembangkan untuk mendukung kegiatan UD Hidup Baru.

BAB V PENUTUP

Bab ini menyimpulkan hasil pembahasan yang telah dilakukan serta memberikan

rekomendasi atau saran yang relevan berdasarkan hasil kerja praktik.



BABII

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Identitas UD Hidup Baru

Pembahasan ini akan menyajikan informasi lengkap mengenai sejarah,
visi, misi, logo, serta struktur organisasi dari UD Hidup Baru.
2.2 Sejarah UD Hidup Baru

UD Hidup Baru terletak di Surabaya, berdiri sejak tahun 1993 dan telah
berjalan selama lebih dari 30 tahun. Layanan utama UD Hidup Baru adalah
menyediakan berbagai kebutuhan sembako, seperti beras, gula, minyak goreng, dan
kebutuhan pokok lainnya. Proses awal dimulai dengan pemilihan lokasi yang
strategis untuk melayani masyarakat sekitar, disertai dengan survei kebutuhan
pelanggan. Berdasarkan hasil survei tersebut, UD Hidup Baru menyediakan produk
yang sesuai dengan kebutuhan pelanggan dan terus berkembang hingga menjadi
toko sembako yang cukup dikenal di wilayahnya.
2.3 Visi dan Misi UD Hidup Baru

Informasi mengenai tentang visi, misi, logo, serta struktur yang ada
didalam UD Hidup Baru akan disampaikan lebih lengkap dalam pembahasan ini.
2.3.1 Visi

Menjadi toko sembako terpercaya yang menyediakan kebutuhan pokok
berkualitas dengan harga terjangkau untuk meningkatkan kesejahteraan

masyarakat.



2.3.2 Misi

UD Hidup Baru berkomitmen untuk menyediakan kebutuhan pokok
berkualitas dengan harga yang terjangkau bagi masyarakat. Kami berupaya
memberikan pelayanan yang ramah, cepat, dan profesional, serta memastikan
ketersediaan produk melalui kemitraan dengan pemasok terpercaya. Dengan
mengutamakan kejujuran, kebersihan, dan transparansi, kami bertekad untuk
mendukung kesejahteraan masyarakat sekitar serta berkontribusi pada

perekonomian lokal melalui pelayanan yang konsisten dan berkesinambungan.

2.4 Logo UD Hidup Baru

UD HIDUP BARU

Gambar 2. 1 Logo UD Hidup Baru

2.5 Stuktur Organisasi

Pemilik

Anwar

h 4

Karyawan

Mimik;
Dl
Anton

Gambar 2. 2 Struktur Organisasi



2.6 Deskripsi Pekerjaan
Berdasarkan struktur organisasi yang ditampilkan pada gambar 2.2, tugas-
tugasnya dapat dijelaskan sebagai berikut:
1. Pemilik
a) Mengawasi seluruh aktivitas operasional toko.
b) Berpartisipasi dalam survei lokasi untuk kebutuhan pelanggan atau pemasok.
c) Bertanggung jawab atas kepuasan pelanggan terhadap layanan toko.
d) Mengelola arus keluar masuk keuangan toko, termasuk pencatatan keuangan.
2. Karyawan
a) Melayani pelanggan yang datang untuk membeli barang.
b) Melayani transaksi penjualan pelanggan.

¢) Menata dan menyusun stok barang di toko.



BAB III
LANDASAN TEORI
3.1 Penjualan

Penjualan merupakan salah satu kegiatan utama dalam operasional sebuah
perusahaan yang bertujuan untuk menawarkan dan menjual barang atau jasa yang
dihasilkan. Proses penjualan dapat dilakukan melalui dua metode utama, yaitu
penjualan secara tunai, di mana pembayaran dilakukan langsung saat transaksi, dan
penjualan secara kredit, di mana pembayaran dilakukan secara bertahap sesuai
kesepakatan (Sugiantoro et al., 2021).

Penjualan adalah proses pertukaran barang atau jasa antara penjual dan
pembeli dengan tujuan memenuhi kebutuhan pembeli sekaligus menghasilkan
keuntungan bagi penjual. Aktivitas ini mencakup berbagai strategi untuk menarik
perhatian pelanggan dan memengaruhi keputusan pembelian.

3.2 Aplikasi

Aplikasi merupakan sekumpulan perangkat lunak yang dirancang untuk
melaksanakan tugas-tugas spesifik demi memenuhi kebutuhan pengguna
(Kristanto, 2003). Dalam hal ini, aplikasi berperan penting dalam pengolahan data,
yang nantinya akan menghasilkan informasi yang bermanfaat bagi penggunanya.

Aplikasi adalah salah satu produk teknologi informasi yang dirancang
untuk memenuhi kebutuhan tertentu pengguna, baik secara personal maupun dalam
konteks organisasi. Dalam pengembangannya, aplikasi melibatkan kombinasi
antara perangkat lunak (software), perangkat keras (hardware), dan manusia

sebagai penggunanya. Aplikasi dapat berbentuk program yang berjalan di berbagai
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perangkat, seperti komputer, smartphone, atau tablet, dan dirancang untuk
memberikan solusi spesifik terhadap permasalahan yang dihadapi pengguna.
3.3 Database

Database merupakan sekumpulan data yang disusun dengan cara
terstruktur dan disimpan dalam sistem komputer. Database ini dapat berupa data
yang terorganisir dalam bentuk tabel, relasi, dan entitas yang saling terkait, serta
memungkinkan penyimpanan dan pengambilan data secara lebih efisien dan
teratur.(Rudy, 2009)

Database atau basis data adalah kumpulan data yang saling terkait dan
diorganisasi sedemikian rupa sehingga memudahkan dalam pengelolaan,
pencarian, dan pemanfaatan informasi. Database digunakan untuk menyimpan
data secara terstruktur, sehingga dapat diakses dengan efisien untuk mendukung
berbagai keperluan, seperti pengambilan keputusan atau operasi bisnis.

3.4 Database Access

Database Access merujuk pada cara atau mekanisme yang digunakan
untuk mengambil dan mengelola data yang disimpan dalam database. Proses akses
data ini dilakukan melalui sistem manajemen basis data (DBMS) dengan
menggunakan query, yang memungkinkan pengguna untuk melakukan berbagai
operasi seperti mengambil, mengolah, dan memperbarui data(Sutedi, 2009).

Database Access adalah proses untuk mengakses atau mengambil data
yang tersimpan dalam database menggunakan berbagai metode dan perangkat
lunak, termasuk sistem manajemen basis data (DBMS). Proses ini memungkinkan
pengguna atau aplikasi untuk berinteraksi dengan database, mengelola data, dan

memanipulasi informasi sesuai kebutuhan. Microsofi Access adalah salah satu
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DBMS yang banyak digunakan untuk keperluan pengolahan data dalam skala kecil
hingga menengah, serta untuk aplikasi bisnis yang memerlukan antarmuka
pengguna grafis (GUI) untuk pengelolaan database.
3.5 Netbeans

Netbeans adalah IDE berbasis Java yang memungkinkan pengembangan
aplikasi dengan berbagai bahasa pemrograman seperti Java, PHP, C++, dan
HTMLS. IDE ini dilengkapi dengan berbagai alat yang mempermudah programmer
dalam menulis kode, menguji aplikasi, dan mengelola proyek perangkat lunak.

Netbeans adalah sebuah Integrated Development Environment (IDE) yang
digunakan untuk mengembangkan berbagai aplikasi, baik aplikasi berbasis desktop,
web, maupun mobile. Netbeans menyediakan berbagai fitur yang mendukung
pengembangan perangkat lunak, seperti editor kode, debugger, dan alat manajemen
proyek. Netbeans awalnya dikembangkan oleh Sun Microsystems, yang kemudian
diakuisisi oleh Oracle, dan saat ini dikembangkan lebih lanjut oleh komunitas open-
source.

Pemanfaatan Java Netbeans sebagai basis pengembangan sistem dipilih
karena keunggulannya dalam memungkinkan pembuatan aplikasi berbasis Java

secara cepat dan efisien(Burhanudin et al., 2023).



BAB IV
DESKRIPSI PEKERJAAN
4.1 Metode Pelaksanaan
Pelaksanaan kerja praktik dilakukan selama 1 bulan. Berikut merupakanrincian

pelaksanaan kerja praktik :

Tanggal : 23 Oktober — 23 November 2024
Tempat : UD Hidup Baru

Peserta : Andre Alif Hatta Sugiarta

NIM : 21430200002

Selama kerja praktik berlangsung terdapat beberapa kegiatan yang dilaksanakan,
pada tabl 4.1 diuraikan rincian kegiatan yang telah dilakukan di UD Hidup Baru

Tabel 4. 1 Rincian Kegiatan

No Kegiatan/Pekerjaan

1 | Mengenalkan kegiatan yang diaksanakan UD Hidup Baru

Melakukan Pencatatan transaksi penjualan

Mengawasi stok yang masuk dan keluar

E N VS N\

Melakukan rekap data penjualan bulan November 2024

4.1.1 Identifikasi Masalah

Berikut adalah Aliran Dokumen (Document Flow) yang menggambarkan
proses pembelian dan produksi pada UD Hidup Baru saat ini. Saat ini, pencatatan
masih dilakukan secara manual dengan menggunakan tulisan tangan dan kertas.
Selain itu, proses pencatatan tidak mencakup rekapitulasi data, yang menyebabkan

pencatatan menjadi kurang efektif dan efisien.

12
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Pembeli Karyawan

Pemesanan )
Barang Konfirmasi

“\ Pesanan

Catatan
Pembelian

v
Faktur & Pencatatan
_'Rembayara

Laporan
Penjualan

Gambar 4. 1 Document Flow UD Hidup Baru
4.1.2 Analisis Masalah
Pencatatan data penjualan sembako yang masih dilakukan secara manual
di UD Hidup Baru saat ini menjadi kendala utama bagi perusahaan.
Ketidaktersediaan sistem yang terintegrasi untuk mencatat transaksi penjualan
menyebabkan kesulitan dalam pengelolaan data. Pencatatan manual yang

mengandalkan kertas memakan waktu yang cukup lama, menambah biaya
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operasional, dan memiliki risiko besar, yaitu kehilangan data karena kertas yang
mudah hilang jika tidak disimpan dengan baik.

Dengan adanya biaya yang dikeluarkan untuk pengelolaan pencatatan
manual dan potensi kehilangan data, perusahaan berisiko mengalami kerugian.
Kerugian ini dapat semakin besar jika masalah ini dibiarkan tanpa solusi yang
efisien. Selain itu, proses pembuatan laporan penjualan menjadi sangat sulit dan
memakan waktu apabila pencatatan tetap dilakukan secara manual. Hal ini dapat
menghambat proses analisis dan pengambilan keputusan yang cepat, yang penting
untuk perkembangan bisnis. Oleh karena itu, solusi berbasis teknologi yang dapat
menggantikan pencatatan manual menjadi sangat penting untuk meningkatkan
efisiensi, mengurangi biaya, dan menghindari potensi kerugian yang disebabkan
oleh kehilangan data.

4.1.3 Analisis Masalah

Berdasarkan hasil identifikasi dan analisis masalah yang telah dijelaskan,
dikembangkan sebuah aplikasi pencatatan pembelian dan penjualan berbasis GUI
menggunakan Netbeans. Dengan aplikasi ini, data terkait pembelian dan penjualan
dapat dikelola dengan lebih baik dan terorganisir. Implementasi aplikasi ini
bertujuan untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam proses pencatatan.
Output yang dihasilkan dari aplikasi ini nantinya mencakup laporan penjualan
setiap bulan.

4.2 Pembuatan Aplikasi Pencatatan Penjualan berbasis GUI Netbeans pada
UD Hidup Baru
Proses pengembangan aplikasi berbasis GUI Netbeans dimulai dengan

pembuatan database yang akan digunakan dalam aplikasi tersebut. Database yang
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dipilih adalah Microsoft Access, yang berisi beberapa tabel sesuai kebutuhan
aplikasi. Database ini nantinya akan digunakan untuk menghubungkan aplikasi
dengan data yang tersimpan. Berikut adalah penjelasan mengenai tahapan proses
pembuatan Aplikasi Pencatatan Pembelian dan Produksi berbasis GUI Netbeans
pada UMKM UD Hidup Baru.
4.2.1 Deskripsi Tabel

Proses ini bertujuan untuk menjelaskan kepada pengguna cara penyimpanan
data dalam tabel-tabel yang akan digunakan dalam aplikasi penjualan. Tabel-tabel
yang diperlukan meliputi tabel karyawan, tabel kategori, tabel barang, tabel
penjualan, dan detil penjualan.

1) Tabel Karyawan

Nama tabel : Karyawan
Primery Key : Id_Pegawai
Foreign Key D -

Tabel 4. 2 Struktur Tabel Karyawan

No. Field Data Type Field Size Constraint
1 | Id Pegawai Short Text 5 PK
2 | Nama Pegawai Short Text 20
3 | Jabatan Short Text 10
4 | No_telpon Large 12
Number
5 | Password Short Text 3

2) Tabel Kategori

Nama tabel : Kategori
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Primery Key : Id_Kategori
Foreign Key D -
Tabel 4. 3 Struktur Tabel Kategori
No. Field Data Type Field Size Constraint
1 Id Kategori Short Text 5 PK
2 | Nama_Kategori Short Text 20
3) Tabel Barang
Nama tabel : Barang
Primery Key : Id_Barang
Foreign Key : Ide Kategori
Tabel 4. 4 Struktur Tabel Barang
No. Field Data Type Field Size Constraint
1 | Id Barang Short Text 5 PK
2 | Nama Barang Short Text 20
3 | Id_Kategori Short Text 10 FK
4 | Harga Beli Currency 12
5 | Harga Jual Currency 3
6 | Stok Number 5
4) Tabel Penjualan
Nama tabel : Penjualan
Primery Key : Id_Penjualan
Foreign Key D
Tabel 4. 5 Struktur Tabel Penjualan
No. Field Data Type Field Size Constraint
1 Id Penjualan AutoNumber 5 PK
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No. Field Data Type Field Size Constraint
2 | Tanggal penjualan Date/Time
3 | Total Number 10
5) Tabel Detail Penjualan
Nama tabel : Detil Penjualan
Primery Key : Id_detail
Foreign Key : Id_penjualan, Ide barang
Tabel 4. 6 Struktur Tabel Detil Penjualan
No. Field Data Type Field Size Constraint
1 Id detail Short Text 5 PK
2 | Id _penjualan Short Text 20 FK
3 | Id_barang Short Text 10 FK
4 | Kuantitas Currency 12
5 | Subtotal Currency 3

4.2.2 Pembuatan Database

Untuk pembuatan aplikasi pencatatan pembelian dan produksi dipelukan

adanya database. Berikut langkah-langkah dalam pembuatan database access untuk

aplikasi pencatatan pembelian dan produksi.

1) Create Database

Buka apliksi Microsoft Access

Pilih blank database untuk membuat database baru

Beri nama file sesuai kebutuhan, untuk database yang akan dibuat dalam hal

ini akan diberi nama “HidupBaru”.

Selanjutnya klik create agar database dapat terbentuk
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Blank database

File Name
FiidupBan: aceds =

4 Usershe ndeet Onelinve’ Documentsy

Gambar 4. 2 Create Table

Gambar 4. 3 Halaman Awal Database

2) Create Tabel
Tahap yang dilakukan selanjutnya yaitu pembuatan tabel. Berikut langkah —
langkah yang dilakukan :
e Pilih menu create pada toolbar access, klik tabel untuk membuat tabel baru
e Selanjutnya pilih pada tulisan tabel kemudian klik kanan pilih design view

untuk mengisi Format tabel sesuai yang dibutuhkan
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Gambar 4. 4 Tampilan Design View Tabel Karyawan
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Gambar 4. 6 Tampilan Design View Tabel Kategori
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Gambar 4. 7 Tampilan Tabel Kategori
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Gambar 4. 12 Tampilan Design View Tabel Detil Penjualan
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Gambar 4. 13 Tampilan Tabel Detil Penjualan

4.2.3 Pembuatan Aplikasi
A. Membuat Source Packet
Langkah pertama dalam pengembangan aplikasi pencatatan pembelian dan
produksi adalah menyusun paket sumber (source package). Berikut ini

merupakan paket sumber yang dirancang untuk mendukung pengembangan

aplikasi tersebut.

5 hidupbaru

Gambar 4. 14 Source Packet Hidup Baru
B. Membuat Koneksi Database
Setelah database selesai dibuat, langkah berikutnya adalah menghubungkan

GUI Netbeans dengan database Microsoft Access yang telah disiapkan. Di
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bawah ini adalah source code yang digunakan untuk membangun koneksi
tersebut.
volT kKoneksi ()i

oxy
Class. forHams

f==1:2"7
tcatch |Exception el
JoptionFane. shovMessageDialog (pacesstonponean:null, messige:c.getMeasage [}

Gambar 4. 15 Koneksi Ke Database Microsoft Access
Source Code
Tahap selanjutnya dalam pengembangan aplikasi adalah menyusun
beberapa Source Code yang diperlukan untuk mendukung fungsi pencatatan
pembelian dan produksi. Code ini dirancang untuk mengelola data secara
efisien dan memastikan aplikasi dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan.

Berikut adalah beberapa Source Code yang digunakan pada tahap ini.
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" ormed [ JaVa . AUt EVENT., & vy
111 CornBarangi):
1 tzusp;
13
e b
15
("1l I {jeve. ewe. ActzocEvent eve) |

19 IS Unix [LF]

Gambar 4. 16 Source Code Tampilan Utama



private void btSimpanActionPerformed (java.awt.event.ActionFyent evt) {
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Gambar 4. 17 Source Code Tombol Simpan
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Gambar 4. 18 Source Code Tombol Hapus
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Gambar 4. 19 Source Code Tombol Ubah
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Gambar 4. 20 Source Code Tombol Login
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Gambar 4. 21 Source Code Tombol Batal
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Gambar 4. 22 Source Code Tombol Cetak
D. Menu Aplikasi
Didalam aplikasi terdiri dari bermacam-macam menu diantara lain yaitu

login, karyawan, kategori, barang, penjualan, dan laporan.

1) Login
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Form Login digunakan untuk mengakses aplikasi. Pada Form ini
pengguna harus memasukkan id dan password sesuai yang dimiliki,
setelah mengisi pengguna akan menekan tombol /ogin. Jika pengguna
salah salah memasukkan id maupun password maka akan ada notifikasi
“Login Gagal”, tetapi jika pengguna memasukkan id dan password
dengan benar maka akan muncul notifikasi “Login Berhasil” sehingga
pengguna dapat masuk mengakses menu utama. Berikut meruapakan

tampilan Form login :

Password

| Login

Gambar 4. 23 Tampilan Form Login

Message b

6 Login Sukses

Gambar 4. 24 Notifikasi Login Sukses
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Message x

6 Login gagal

Gambar 4. 25 Notifikasi Login Gagal

2) Form Utama

3)

Form ini merupakan tempat untuk menuju menu-menu lain. Didalam
Form ini terdiri dari master (karyawan, kategori, barang), transaksi
(penjualan), laporan (laporan kuangan). Pemilik dapat mengakses
seluruh menu yang ada didalam Form utama tetapi karyawan hanya
dapat mengakses master (kategori,barang) dan transaksi (penjualan).

Berikut adalah tampilan form utama :

Gambar 4. 26 Tanpilan Form Utama
Form Karyawan
Form ini dapat terdapat data karyawan yang berisikan id karyawan,
nama karyawan, jabatan, No. telpon, dan password. Form karyawan

hanya dapat diakses oleh pemilik. Didalam Form ini dapat melakukan
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fungsi simpan, hapus, ubah, dan menampilkan data karyawan. Berikut

tampilan Form karyawan :

£ = O >

Karyawan

Id

MNama

Jabatan

Telpon

Password

Simpan | l-Hapus ] | Ubah-J

| 1D Pegawai | Nama | Jabatan | Mo Telpon | Pagsword
K001 Anwar Pemilik 873626172 T
Kooz Minik Karyawan 8728281 222

Gambar 4. 27 Tampilan Form Karyawan
4) Form Kategori Barang
Form kategori digunakan agar barang yang disimpan dalam data dapat
diketahui jenisnya. Form ini berisikan data berupa id kategori dan nama
kategori. Form ini dapat melakukan fungsi simpan, hapus, ubah, dan

menampilkan data kategori. Berikut tampilan form kategori barang :
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I
I
a
X

Kategori Barang

|d Kategaori

Mama Kategori

[ Simpan j [ Hapus J Ubah

Id Kategori | Nama Kategori
K001 Rokok

K002 Air Minum
K003 Plastik

K004 Obat

K005 Mie Instan
K006 Beras

Gambar 4. 28 Tampilan Form Kategori Barang
5) Form Barang
Form ini berisikan data berupa id barang, nama barang, kategori, harga
beli, harga jual, dan stok. Form ini dapat melakukan fungsi simpan,
hapus, ubah, dan menampilkan data barang. Berikut merupakan

tampilan form barang .
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L = ] *
I3 Barang
Mama Barang
Katagon | Rokak =i
Harga Bell
Harga Juzl
Stok
l Simpan Hapus J Ubah | Cari
|d Barang Mama Barang | Kategon | Harpa Beli | Harga Jual | S1o |
BaM Burya 12 Rokok 22000.0 25000.0 120
B2 Piastik Tomai1.  Plastic 75000 80000 97
BoD2 Indemie Goreng  Mig Instan 2500.0 30000 200
BODG Pramag Obral 3000.0 1000.0 20

Gambar 4. 29 Tampilan Form Barang
6) Form Penjualan
Form Penjualan merupakan Form yang melakukan transaksi penjualan
terhadap pelanggan. Didalam Form ini karyawan akan memilih terlebih
dahulu kategori barang yang dibeli lalu memilih jenis barang sesuai
dengan kategori yang dipilih. Barang dapat dipilih berkali sesuai dengan
kebutuhan pelanggan dengan mengklik tombol tambah. Form penjualan
juga memiliki fitur untuk melihat stok barang . Jika pelanggan tidak jadi
membeli satu jenis barang maka dapat mengklik tombol hapus, tetapi
jika ingin membatalkan seluruh transaksi maka dapat mengklik tombol
batal. Setelah transaksi selesai dapat mencetak struk pembelian dengan

mengklik tombol cetak. Berikut tampilan form penjualan :
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124 = H X
Mama Barang Surya 12 :vJ
Kategor | Rakok )
Jumish a
Stok 120
Harga 23000
—
Tarnban | simpan | Hapus | Batar | Tatal 262000
Mama Barang | Jumizn Harga | Bubtiat |
Ingomie Gareng an aonn 30000
Fromag g 4000 32000
Surya 12 a 28000 200000

Gambar 4. 30 Tampilan Form Penjualan

MNota Penjualan X

' NOTA PENJUALAN

|D Penjualan : 35
Tanggal - 2024-11-28

! Barang Jumlah Subtotal
Indomie Goreng 10 30000
Promag 8 32000
Surya 12 8 200000

Total: 262000

Terima Kasih atas Belanja Andal

Cetak [ Tutup J

Gambar 4. 31 Tampilan Nota Penjualan

7) Form Laporan
Form laporan menunjukkan hasil penjualan dalam periode tertentu.

Periode tersebut dapat dipilih sehingga jauh lebih fleksibel.
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’ Dali 32 Tampilan Form Laporan I ,




BAB YV

PENUTUP

1. Kesimpulan

Berdasarkan dari studi kasus yang terjadi di atas, penulis menarik

kesimpulan sebagai berikut :

1. Sebelum perancangan sistem informasi penjualan, UD Hidup Baru
mengalami kesalahan pencatatan dan tidak mengetahui penjualan
sebenarnya. UD Hidup Baru tidak mengetahui stok secara real-time.

2. Pembuatan aplikasi dapat memudahkan pemilik untuk memantau
penjualan barang sehingga dapat meminimalisir kehilangan data serta
dapat mengetahui seluruh total penjualan dalam periode tertentu.

2. Saran
Saran yang dapat diberikan dalam pembuatan aplikasi ini adalah dapat
dikembangkan agar dapat lebih menghasilkan jenis laporan yang lebih banyak

karena aplikasi ini hanya memberikan laporan penjualan saja.
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