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ABSTRAK

Seblak merupakan makanan yang sangat digemari dan popular, makanan yang
banyak dinikmati oleh masyarakat, sehingga permintaan terhadap produk ini terus
meningkat. Namun pengelolaan transaksi penjualan di warung masih sering dilakukan
secara manual, yang menyebabkan kesalahan pencatatan, lambatnya proses
transaksi, dan sulitnya pengelolaan data penjualan. Oleh karena itu, diperlukan sebuah
sistem kasir yang mampu membantu pengelolaan penjualan secara efisien dan
terintegrasi.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi
kasir penjualan seblak berbasis Android. Diharapkan dari aplikasi ini dapat
memudahkan pemilik usaha dan para pekerja dalam mengelola transaksi penjualan,
mencatat data penjualan secara otomatis, serta menyediakan laporan penjualan secara
real-time. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan metode perangkat lunak berbasis
prototype, rancangan antarmuka yang ramah pengguna, dan fungsionalitas yang
mencakup pencatatan pesanan, pengelolaan stok, serta pembuatan laporan penjualan.

Hasil dari aplikasi kasir yang dikembangkan, meningkatkan efisiensi proses
transaksi dan akurasi pencatatan data penjualan, serta memudahkan pemilik usaha
dalam mengelola operasional penjualan secara lebih efektif. Dengan implementasi
aplikasi kasir berbasis Android ini, diharapkan dapat meningkatkan produktivitas
usaha dan memberikan pengalaman yang lebih baik bagi pelanggan.

Kata Kunci: Aplikasi Kasir, Penjualan Seblak, Android, Sistem Informasi,
Manajemen Penjualan.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen

Dokumen petunjuk penggunaan Aplikasi Kasir Penjualan Seblak ini dibuat
dengan tujuan sebagai berikut:
1. Mendeskripsikan dan menjelaskan tentang pemanfaatan Aplikasi Kasir
Penjualan Seblak berbasis Android untuk Admin, Kasir
2. Sebagai panduan dalam melakukan instalasi, konfigurasi dan penggunaan
Aplikasi Kasir Penjualan Seblak ini.
Pihak yang terlibat dan berhak menggunakan dokumen ini adalah :
1. Admin
Admin menggunakan dokumen ini sebagai panduan bagi mereka dalam
penggunaan dan perawatan Aplikasi Kasir Penjualan Seblak
2. User Pembeli
Pembeli menggunakan dokumen ini sebagai panduan dalam penggunaan aplikasi
ini karena hak akses yang diberikan kepada pengguna pelanggan.

1.2 Deskripsi Umum Perusahaan

Warung Seblak terletak di Kabupaten Nganjuk, Desa Sentanan, Kecamatan
Patianrowo, Jawa Timur dan merupakan salah satu daerah dengan kepadatan
penduduk yang cukup tinggi. Di dusun ini terdapat berbagai fasilitas umum seperti
perguruan tinggi, pondok pesantren, puskesmas, dan pasar tradisional yang menjadi
pusat kegiatan masyarakat. Dengan jumlah penduduk yang beragam, Dusun
Sentanan memiliki tantangan dalam hal perdagangan pangan dan ekonomi.
Masyarakat Di dusun Sentanan memiliki jiwa wirausaha yang kuat sehingga
menimbulkan persaingan yang begitu ketat, hal tersebut mendorong untuk
berinovasi yaitu dengan peningkatan kualitas produk serta layanan yang efektif dan
efisien.

1.3 Deskripsi Umum Sistem
1.3.1 Deskripsi Umum Aplikasi
Aplikasi Manajemen Penjualan Seblak Berbasis Android merupakan suatu
sistem yang dirancang untuk membantu mengelola transaksi penjualan seblak pada
warung-warung secara cepat, terpadu dan terkomputerisasi. Aplikasi ini berfungsi
sebagai kasir digital yang mempermudah pencatatan pesanan, pengelolaan stok,
serta pembuatan laporan penjualan secara otomatis dan real-time.
Aplikasi ini memiliki beberapa fitur utama, antara lain:
1. Pencatatan Pesanan digunakan untuk kasir mencatat pesanan dengan cepat
dan akurat.
2. Pengelolaan Stok Barang digunakan untuk pemilik usaha dalam memantau
jumlah setok makanan yang dapat di jual.
3. Laporan Penjualan digunakan untuk menyediakan laporan harian, mingguan,
atau bulanan untuk analisis bisnis.
4. Sistem Pembayaran digunakan untuk mendukung pembayaran tunai dan
digital, serta mencetak struk atau mengirimkan bukti pembayaran via



WhatsApp.

5. Manajemen Pengguna digunakan untuk pemilik warung mengatur akses

pengguna seperti admin dan kasir.

Aplikasi ini ditujukan untuk pemilik usaha seblak, kasir, serta pelanggan yang
ingin melakukan pemesanan dengan lebih mudah. Dengan desain yang ramah
pengguna, aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi operasional dan

pengalaman pelanggan dalam bertransaksi.

A. Struktur Tabel

Struktur tabel dalam aplikasi menyimpan kebutuhan data seperti berikut ini:

1. Struktur Tabel Produk

Struktur tabel produk seperti yang tercantum dalam Tabel 1.1 terdiri dari:

Primary key : id_produk
Foreign key : -

Fungsi : Menyimpan data produk makanan yang akan di tampilkan

pada data

Tabel 1.1 Struktur Tabel Produk

No  Filed Type data Length Constraint

1 id_produk int Primary key
2 nama_produk varchar 100

3 harga decimal 10,2

4 stok int

5 gambar varchar 255

2. Struktur tabel user

Struktur tabel user sebagaimana tercantum pada Tabel 1.2 terdiri dari:

Primary key : id_admin
Foreignkey : -

Fungsi : Menyimpan data terkait user yang melakukan proses update
produk dan juga pesanan produk

Tabel 1.2 Struktur Tabel User

No  Filed Type data Length Constraint

1 id admin int Primary key
2 username varchar 50

3 password varchar 255

4 role enum kasir, admin

3. Struktur tabel pesanan

Struktur tabel pesanan sebagai tercantum pada Tabel 1.3 terdiri dari:

Primary key : id_pesanan

Foreign key : id_pembeli, id_admin

Funngsi : Menyimpan data terkait pesanan yang melakukan pembelian
produk, termasuk data kasir yang melakukan proses pemesanan

produk



Tabel 1.3 Struktur Tabel Pesanan

No Filed Type data Length Constraint

1 id pesanan int Primary key
2 tanggal_pesanan date

3 status enum

4 id_pembeli int

5 id_admin int

6 nama_pembeli varchar 255

4. Struktur tabel pembayaran

Struktur tabel pembayaran sebagai tercantum pada Tabel 1.4 terdiri dari:

Primary key : id_pembayaran

Foreign key :id_pesanan

Funngsi : Menyimpan data pembayaran terkait pemesanan jumlah produk
yang di pesan, termasuk data pesanan, informasi metode
pembayaran, dan status pembayaran

Tabel 1.4 Struktur Tabel Pembayaran

No Filed Type data Length Constraint
1 id_pembayaran int Primary key
2 id_pesanan int
3 metode_pembayaran enum cash,transfer,e
-wallet
4 status_pembayaran enum lunas,belom lunas
5 tanggal pembayaran date
6 total bayar decimal
7 bayar decimal
8 kembalian decimal
5. Struktur tabel member

Struktur tabel member sebagai tercantum pada Tabel 1.5 terdiri dari:

Primary key : id_pembeli

Foreign key : email

Funngsi : Menyimpan data pembeli yang sudah terdaftar sebagai member,
termasuk nama pembeli, alamat, nomor_telepon untuk
mengirim struk/nota, dan email

Tabel 1.5 Struktur Tabel Member

No Filed Type data Length Constraint

1 id _pemebeli int Primary key
2 nama varchar 100

3 alamat text

4 nomor telepon varchar 15

5 email varchar 100




6. Struktur tabel detail _pesanan
Struktur tabel detail_pesanan seperti yang tercantum pada Tabel 1.6 terdiri
dari:
Primary key : id_detail
Foreign key :id_pesanan,id_produk
Funngsi : Menyimpan informasi transaksi dari hasil pembelian beserta
jumlah pembayaran

Tabel 1.6 Struktur Tabel Detail Pesanan

No Filed Type data Length Constraint

1 id_detail int Primary key
2 id_pesanan int

3 id_produk int

4 jumlah int

5 subtotal decimal




B. Alur Proses Bisnis

Alur proses bisnis aplikasi ini dimulai dengan login yang memasukkan user
dan password kasir, diikuti oleh penginputan nama pembeli, pemilihan nama
makanan, memasukkan jumlah makanan yang ingin dibeli, melakukan pembayaran
dengan metode pembayaran yang disediakan dan diakhiri pencetakan struk yang
akan dikirim melalui whatsapp. Setiap tahap melibatkan pemesanan makanan
manual untuk penginputan nya sebagai berikut ini :

1. Proses Login Kasir
Gambar 1.1 menjelaskan alur metode kerja Kasir.Tampilan dapat menampilkan
halaman login tempat Kasir dapat memasukkan data, seperti user,password. Setelah
data diisi, sistem dapat menyimpan data dan memberikan konfirmasi bahwa login
berhasil.

Kasir

Process Login

Database Sebiak

Gambar 1.1 Proses Login Kasir

2. Proses Pemesanan makanan

Gambar 1.2 menjelaskan alur proses melakukan pemesanan makanan yang
dilakukan oleh kasir. Tampilan akan menampilkan sebuah halaman pemesanan
makanan dimana Kasir akan memasukkan data dari pelanggan, memilih makanan,
dan jumlah yang ingin di beli, seperti memasukkan nama pembeli, seblak yang
dibeli, jumlah makanan yang di pesan. Setelah diisi, lalu mengklik konfirmasi agar
sistem menyimpan informasi pemesanan tersebut dan akan di larikan ke
pembayaran.
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Process Pemesanan Makanan

Gambar 1.2 Proses Pemesanan Makanan Seblak

3. Proses Pembayaran Makanan
Gambar 1.3 dijelaskan alur proses untuk membuat Pembayaran oleh Pelanggan
yang dapat dimasukkan oleh Kasir. Kasir akan memasukkan jumlah uang yang
dibayar oleh pembeli. Sistem akan memverifikasi jumlah pembayaran lebih atau
kurang, bila kurang maka akan memberi tahu bahwa nominal uang yang diberikan
kurang

Process Pembayaran Makanan

N ;

Database Seblak

Gambar 1.3 Proses Pembayaran Makanan Seblak

4. Proses Pencetakan Struk
Gambar 1.4 jelaskan alur proses Kasir mencetak struk data pembelian Pembeli
yang selesai melakukan proses pembayaran. Setelah Kasir sudah mencetak struk
dapat kembali ke dashboard kasir untuk melakukan pemesanan baru lagi.



Selesa

) (@e"am Ikan Sy Kasic ok terkirim
g | data n?be .a‘ Memasukkan melalui
g3 <= : Nomor pembeli WhatsApp

Process Pencetakan Struk
Kasir

Database Seblak

Gambar 1.4 Proses Pencetakan Struk Pembelian Seblak

1.3.2 Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi

Deskripsi umum tentang persyaratan aplikasi yang akan diberlakukan
mencakup semua informasi teknis yang digunakan sebagai refrensi dalam
pengembangan aplikasi.

Berikut adalah contoh kebutuhan aplikasi:

Tabel 2.1 Kebutuhan Aplikasi

PENGGUNA FUNGSIONAL

Admin Melakukan login sebagai Admin.
Mengelola data barang masuk dan keluar (stok
bahan baku).

Mengelola data pembeli dan transaksi.
Melihat dan menganalisis laporan penjualan.
Mengelola akun pengguna (kasir).

Mengatur harga dan promosi.




Kasir Melakukan login sebagai Kasir.
Melakukan pencatatan pesanan pelanggan.
Memilih jenis seblak dan topping tambahan
sesuai permintaan pelanggan.

PENGGUNA FUNGSIONAL
Melakukan transaksi pembayaran (tunai atau
digital).
Mencetak atau mengirim

struk pembelian.

Mengelola data master — Admin dapat menambahkan, mengedit, atau
menghapus data terkait produk, stok bahan baku, dan harga seblak.
Mengelola transaksi — Setiap pembelian akan tercatat secara otomatis

dalam sistem, termasuk detail pelanggan dan metode pembayaran.

Laporan penjualan — Admin dapat melihat data penjualan harian, mingguan,
dan bulanan untuk memantau perkembangan bisnis.

Manajemen pengguna — Admin dapat menambahkan atau menghapus akun
kasir dan mengatur hak akses pengguna aplikasi.

1.4 Deskripsi Dokumen (Ikhtisar)

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan aplikasi
Manajemen Penjualan Seblak berbasis Android. Dokumen ini berisi informasi
sebagai berikut:

BAB I

Berisi data umum, yaitu bagian pendahuluan, yang meliputi tujuan pembuatan
dokumen, deskripsi umum sistem, dan garis besar dokumen.

BAB Il

Menjelaskan kode komputer dan perangkat keras yang dibutuhkan untuk
menjalankan aplikasi Manajemen Penjualan Seblak Berbasis Android.

BAB Il1

Berisi petunjuk penggunaan aplikasi, baik untuk admin yang bertanggung jawab
dalam mengelola stok dan transaksi, maupun kasir yang melakukan pencatatan dan
pemrosesan penjualan.



BAB Il
PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN

2.1 Perangkat Lunak

The software package utilized in testing is:

Windows eleven Home Single Language software package.

Android Studio

Postman

Xampp

Google Chrome

.2 Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan dalam pengujian aplikasi ini adalah:

1. Server dengan spesifikasi Prosesor Intel Xeon MP hingga 3,66 gigacycle per
detik (single-core) atau 3,50 gigacycle per detik (dual-core)/667 megacycle per
detik front-side bus; RAM 8Gb

2. Leptop dengan spesifikasi prosesor AMD Ryzen 5 5600H dengan prosesor
Radeon Graphics @ 3,30 gigacycle per detik RAM: 16,0 GB

3. Mouse sebagai instrumentasi pendamping

MO WD E

2.3 Kriteria Pengguna Aplikasi

Pengguna aplikasi yang akan menggunaan aplikasi ini khususnya dari segi
pekerja, adalah sebagai berikut:
. Memiliki pemahaman mengenai antarmuka telepon seluler:
Pengguna aplikasi diharapkan memiliki ketrampilan dasar dalam menggunakan
perangkat seluler berbasis Android, seperti menavigasi antarmuka aplikasi, mengisi
informasi, dan menggunakan fitur kasir Seblak Mobile

. Memiliki pengertian tentang metode pemesanan seblak dalam Aplikasi Seblak
Mobile: Pengguna aplikasi harus memiliki kemampuan untuk mengelola dan
mengolah pengetahuan produk seblak yang terkait dengan topping seblak dan
nama - nama jenis seblak. Hal ini termasuk memahami kategori pengetahuan yang
harus dimasukkan, serta memastikan bahawa setiap pengetahuan yang harus
dimasukkan, serta memastikan bahwa setiap pengetahuan yang dimasukkan sesuai
dengan persyaratan pengetahuan pemesanan yang diberlakukan oleh Seblak
Mobile.

2.4 Pengenalan dan Pelatihan

Sumber daya manusia yang terkait dalam operasional sehari-hari penggunaan
unit area aplikasi ini terlebih dahulu diberikan pengenalan dan pembinaan yang
cukup untuk menggunakan aplikasi Seblak Mobile dalam proses penginputan
informasi pesanan seblak berbasis android.
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MENU DAN CARA PENGGUNAAN

3.1 Struktur Menu

Struktur menu dalam Aplikasi, Aplikasi Kasir untuk pemesanan Seblak
berbasis Android adalah sebagai berikut:
1. Menu Dashboard
2. Pesan
3. Laporan
4. Admin
3.2 Penggunaan Aplikasi
Di bagian ini kita akan menjelaskan tata cara kerja sebagai kasir (Login),
memasukkan info seblak yang ingin anda beli, serta melakukan proses pembayaran
hingga pencetakan struk pembelian seblak yang dilakukan pembeli dan diproses
oleh Kasir.
3.2.1 Cara Membuka Aplikasi
Untuk memulai akses terhadap aplikasi SeblakMobile ini:
1. Bukalah aplikasi SeblakMobile melalui Handphone
2. Kemudian tekan aplikasi SeblakMobile
3. Akan muncul tampilan halaman depan aplikasi SeblakMobile. Maka pada layar
akan tampak menu Halaman Pembuka / Awal apikasi SeblakMobile seperti
pada Gambar 3.1.

= SeblakMabile

SEBLAK BOGI
wlik Boge

Gambar 3.1. Halaman Pembuka



Pesan Laporan Admin
Gambar .2 Menu Proses Pemesann Seblak
Pada Gambar 3.2 dijelaskan menu proses pemesanan seblak yang digunakan

untuk pesan dan laporan data serta admin sebagi pengelola data, oleh pengguna
aplikasi.

= SeblakMobile

Login Kasir

Y kasir

= a 0

Home Pesan Laporan Admin

Gambar 3.3. Halaman Pesan

Login kasir di gunakan untuk pegawai kasir seperti pada gambar 3.3.
Kemudian akan masuk ke tampilan pemilihan seblak.



SeblakMobile

Member

Non Member

Logout

Gambar 3.4. Member dan NonMember

Untuk memilih pembeli yang memiliki member atau belom jika pembeli
belom memiliki member maka klik tombol NonMember. Agar bisa lanjut ke
pembelian seblak.

= SeblakMobile

Vannodi|

“g+i 1 Seblak kOriginal

a
» %

""‘ { Rp15.000
-

oy

SeblakBalab
Rp 10.000

L jsm

n ¥ + 2]
Home Pesan Laporan Admin

Gambar 3.5 Pesan Seblak
Masukkan nama pembeli dan klik tombol untuk melakukan pemilihan seblak,
setelah memilih seblak maka klik tombol Konfirmasi bila sudah memilih seblak
yang ingin di beli




= SeblakMobile

Nama Pembeli:
Vannodi

Produk yang Dipilih:

Total yang harus dibayar:
Rp 15000.0

Pilih Metode Pembayaran:
Cash 57

Masukkan Nominal Pembayaran:

20000

Konfirmasi Pembayaran

LA . L B

Home Pesan Laporan Admin

Gambar 3.6 Pembayaran Seblak

Nama pembeli, Produk, dan total menampilkan seperti pada Gambar 3.6, lalu
memasukkan nominal uang yang di bayar oleh pembeli klik Konfirmasi
Pembayaran Untuk melakukan pembayaran

Nama Pembeli: Vannodi
Produk: Seblak kOriginal
Metode: cash

Tanggal: 2025-02-14
Total: Rp 15000.0
Bayar: Rp 20000.0
Kembalian: Rp 5000.0

Cetak Struk

b4
fr S 1] B_
Home Pesan Laporan Admin
Gambar 3.7 Struk/Nota Pembayaran

Masukkan nomorr telefon atau nomor WA(WhatsApp) untuk mengirim hasil
nota pembelian




[Struk Pembayaran Seblak Connection]
Terima kasih telah melakukan pembelian di Seblak Connection! Berikut detail pembayaran
Anda:

B Struk Pembayaran: [Klik di sini](http://localhost/seblakconnection/struk/view.php?
id=NjJhcGluZ2dhbnRIbmdiYW5nZXQ%253D)

Jika ada pertanyaan, silakan hubungi kami. &

Salam,
Seblak Connection e §

> Sent via fonnte.com

Gambar 3.8 Pesan Struk masuk
Struk atau nota sudah berhasil terkirim kepada pembeli dan pembeli bisa
mengeklik link Struk Pembayaran Untuk mengecek hasil nya

Seblak Mantul
Nama Pembeli: Vannodi
Tanggal: 2025-02-14
Metode Pembayaran: Cash
| Produk [ aty | Harga |
Seblak kOriginal @ Rp 15.000
Total Bayar: Rp 15.000
Bayar: Rp 20.000
Kembalian: Rp 5.000

Terima Kasih telah membeli di Seblak Mantull

*** Simpan struk ini sebagai bukti transaksi ***

Cetak Struk

Gambar 3.9 Struk atau Nota pembayaran
3.2.2 Keluar (Logout)

Halaman Keluar digunakan untuk keluar dari halaman utama aplikasi, dimana
terdapat dua (2) cara untuk keluar dari aplikasi, yang pertama adalah dengan
mengklik tombol pesan yang ada di pojok bawah seperti yang terlihat pada gambar
kemudian Klik keluar.
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