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ABSTRAK 

 

CV Ammar Galvalume adalah toko kecil yang menjul peralatan bangunan 

contohnya galvalume, list, wpc, dan masih banyak lagi, disini juga menyediakan 

berbagai galvalume dengan bermacam merek lokal, yang berlokasi di Sidoarjo, 

Jawa Timur. Dalam kegiatan operasional sehari-hari, proses pencatatan data 

inventaris barang dan supplier masih dilakukan secara manual menggunakan buku 

tulis dan file spreadsheet, sehingga rentan terhadap kesalahan pencatatan, 

duplikasi data, dan sulit dalam proses pencarian informasi. Oleh karena itu, 

diperlukan sebuah sistem informasi berbasis website yang dapat membantu dalam 

pengelolaan data barang dan supplier secara terstruktur, efisien, dan real-time. 

Aplikasi ini dirancang menggunakan teknologi web dengan database MySQL, yang 

mendukung fitur CRUD (Create, Read, Update, Delete) untuk manajemen data 

barang dan supplier. Dengan adanya sistem ini, diharapkan proses inventarisasi 

dapat dilakukan dengan lebih cepat, akurat, serta memudahkan pengambilan 

keputusan oleh pihak manajemen. Hasil dari perancangan dan implementasi sistem 

menunjukkan bahwa aplikasi ini mampu mengurangi kesalahan pencatatan serta 

meningkatkan efisiensi kerja dalam pengelolaan data inventaris dan supplier. 

 

Kata Kunci: Inventaris Barang, Supplier, Sistem Informasi, Website, CV Ammar 

Galvalume 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen 

Dokumen user manual aplikasi ini dibuat untuk tujuan yaitu menggambarkan 

dan menjelaskan penggunaan aplikasi untuk Admin. Pihak-pihak yang 

berkepentingan dan berhak menggunakan dokumen ini yaitu Pegawai (Admin). 

Admin menggunakan dokumen ini sebagai panduan untuk mereka bagaimana cara 

menggunakan dan melakukan pemelihataan untuk aplikasi 

 

1.2 Deskripsi Umum Perusahaan 

CV Ammar Galvalume adalah sebuah badan usaha yang bergarak di bidang 

suplai/pemasok peralatan bangunan. Pemasok adalah salah satu kegiatan dalam 

manajemen rantai ekonomi sebagai penyedia barang (Pitaloka, 2022). Galvalume 

adalah bahan logam yang terbuat dari baja dan dilapisi dengan campuran 

aluminium, seng, dan silikon. Perusahaan ini memberikan layanan untuk mengirim 

barang ke alamat lokasi pembeli. Perusahaan ini menjual beberapa material 

bangunan antara lain Galvalume, lis, hollow inno, wpc wall panel, dan masih 

banyak lagi. Gambar 1.1 menjelaskan tentang lokasi CV Ammar Galvalume. 

 

 
Gambar 1.1 Toko CV Ammar Galvalume 
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Gambar 1.2 Gudang CV Ammar Galvalume 

 

Pada Gambar 1.2 merupakan lokasi Gudang CV Ammar Galvalume. Setiap 

barang yang diperoleh, ditetakkan ke gudang lebih dahulu, yang kemudian 

dimasukan ke toko. 

 

1.3 Deskripsi Umum Sistem 

Aplikasi yang dibangun merupakan aplikasi yang berfungsi sebagai 

menghitung pengeluaran biaya oprasi prosedur. Selain itu, aplikasi ini dibuat karena 

pendapatan supplier dan barang secara manual dapat menyebabkan kesalahan 

pendataan, data terselip, atau bahkan tidak tercatat di Microsoft Excel. Adapun 

penjelasan terkait aplikasi dapat dilihat pada deskripsi umum aplikasi dan deskripsi 

umum kebutuhan aplikasi. 

 

1.3.1 Deskripsi Umum Aplikasi 

Salah satu upaya agar tidak terjadinya kecurangan data pemasukkan dan 

pengeluaran di CV Ammar Galvalume adalah dengan menerapkan aplikasi ini. 

Aplikasi tersebut berfungsi untuk mendata barang masuk, barang keluar, data 

supplier, dan data pelanggan secara terkomputerisasi agar pencatatan lebih akurat 

dan transparan. Penelitian Wulandari &amp; Fithri (2025) menunjukkan bahwa 

sistem pengelolaan data pemasok dapat meningkatkan efektivitas kerja. Wahyudi 

et al. (2022) menjelaskan pentingnya manajemen database menggunakan MySQL 

dalam mengelola data besar. Azis (2022) menekankan efisiensi penggunaan SQLite 

dalam aplikasi Android berbasis CRUD. Pranoto &amp; Sediyono (2021) 

mendukung penerapan sistem informasi inventaris barang berbasis web untuk 

transparansi data. Lathkar (2023) juga menyoroti peran penting database dalam 

pengembangan aplikasi web berperforma tinggi menggunakan FastAPI. 
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A.  Struktur Tabel 

1. Struktur Tabel Admin 

Struktur tabel produk sebagai tercantum Tabel 1.1 terdiri dari: 

Primary key : id_adm 

Foreign key : - 

Fungsi : Menyimpan data personal dan password akun admin 

 

Tabel 1.1 Struktur Tabel Admin 

No Filed Type data Length Constraint 

1 Id_adm Int - Primary key 

2 Username Varchar 255  

3 Password Varchar 255  

4 Nama_adm Varchar 80  

5 Alamat_adm Varchar 255  

6 No_tlp_adm Varchar 13  

 

2 Struktur Tabel Barang 

Struktur tabel produk sebagai tercantum Tabel 1.2 terdiri dari: 

Primary key : id_brg 

Foreign key : id_jns, id_mrk 

Fungsi : Menyimpan data detail barang galvalume dari yang baru hingga 

yang lama  

 

Tabel 1.2 Struktur Tabel Barang 

No Filed Type data Length Constraint 

1 Id_brg Int - Primaty key 

2 Id_jns Int - Foreign key 

3 Id_mrk Int - Foreign key 

4 Hagra_brg Int -  

5 Stok_brg Int -  

6 Deskrip Varchar 180  

7 Gambar Varchar 255  

 

3 Struktur Tabel Jenis 

Struktur tabel produk sebagai tercantum Tabel 1.3 terdiri dari: 

Primary key : id_jns 

Foreign key : - 

Fungsi : Menyimpan jenis barang unutuk membedakan galvalume list 

dan lain lain 

 

Tabel 1.3 Struktur Tabel Jenis 

No Filed Type data Length Constraint 

1 Id_jns Int - Primaty key 

2 Nama_jns Varchar 130  
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4 Struktur Tabel Merek 

Struktur tabel produk sebagai tercantum Tabel 1.4 terdiri dari: 

Primary key : id_mrk 

Foreign key : - 

Fungsi : Menyimpan nama merek barang galvalume 

 

Tabel 1.4 Struktur Tabel Merek 

No Filed Type data Length Constraint 

1 Id_mrk Int - Primaty key 

2 Nama_mrk Varchar 130  

 

5 Struktur Tabel Pembelian 

Struktur tabel produk sebagai tercantum Tabel 1.5 terdiri dari: 

Primary key : id_pem 

Foreign key : - 

Fungsi : Menyimpan data personal pembeli, digunakan untuk 

pendataan alamat pembeli untuk pengiriman barang 

 

Tabel 1.5 Struktur Tabel Pembelian 

No Filed Type data Length Constraint 

1 Id_pem Int - Primaty key 

2 Id_pel Int  Foreign key 

3 Tanggal_pem Date   

4 Total_pem Int   

 

6 Struktur Tabel Pemb_brg 

Struktur tabel produk sebagai tercantum Tabel 1.6 terdiri dari: 

Primary key : id_pem_brg 

Foreign key : - 

Fungsi : Menyimpan data total hasil pembelian barang  

 

Tabel 1.6 Struktur Tabel Pemb_brg 

No Filed Type data Length Constraint 

1 Id_pem_brg Int - Primaty key 

2 Id_pem Int  Foreign key 

3 Id_brg Int  Foreign key 

4 Jumlah Int   
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7 Struktur Tabel Profil 

Struktur tabel produk sebagai tercantum Tabel 1.7 terdiri dari: 

Primary key : id_prof 

Foreign key : - 

Fungsi : Menampilkan Profil data ayang sudah tersimpan  

 

Tabel 1.7 Struktur Tabel Profil 

No Filed Type data Length Constraint 

1 Id_prof Int - Primaty key 

2 Nama_prof Varchar 80  

3 Alamt_prof Varchar 255  

4 No_tlp_prof Varchar 13  

 

8 Struktur Tabel Promo 

Struktur tabel produk sebagai tercantum Tabel 1.8 terdiri dari: 

Primary key : id_prom 

Foreign key : - 

Fungsi : Menampilkan data promo, barang apa saja yang terdapat 

promo 

 

Tabel 1.8 Struktur Tabel Promo 

No Filed Type data Length Constraint 

1 Id_prom Int - Primaty key 

2 Img_file Varchar 255  

 

9 Struktur Tabel Supplier 

Struktur table supplier sebagai tercantum Tabel 1.9 terdiri dari: 

Primary key : id_sub 

Foreign key : - 

Fungsi : Menyimpan data personal supplier 

 

Tabel 1.9 Struktur Tabel Supplier 

No Filed Type data Length Constraint 

1 Id_sub Int - Primaty key 

2 Nama_sup Varchar 80  

3 Alamat_sup Varchar 255  

4 No_tlp_prof Varchar 13  
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10 Struktur Tabel User 

Struktur tabel produk sebagai tercantum Tabel 1.10 terdiri dari: 

Primary key : id_pel 

Foreign key : - 

Fungsi : Menyimpan data personal user, dan digunakan untuk 

melakukan login 

 

Tabel 1.10 Struktur Tabel User 

No Filed Type data Length Constraint 

1 Id_pel Int - Primaty key 

2 Nama_pel Varchar 80  

3 Alamat_pel Varchar 255  

4 No_tlp_pel Varchar 13  

5 Username Varchar 80  

6 Password Varchar 80  
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B. Alur Proses Bisnis 

Alur proses bisnis aplikasi ini dimulai dengan login yang memasukkan user 

dan password admin, di ikuti oleh penginputan id jenis barang beserta nama jenis 

barang, id merek barang beserta nama merek barang, setelah itu penginputan ukuran 

barang, ketebalan, panjang, harga, stok, deskripsi, dan foto barang. Setiap tahap 

melibatkan pesanan manual untuk penginputan nya sebagai berikut ini: 

 

1. Proses Login admin 

Pada Gambar 1.1 dijelaskan alur proses untuk melakukan masuk (login) oleh 

admin. Tampilan akan menampilkan sebuah halaman login dimana Admin akan 

memasukkan data, seperti user, password. Setelah data diisi, sistem akan 

menyimpan informasi tersebut dan memberikan konfirmasi bahwa login berhasil 

dilakukan. 

 

 
Gambar 1.1 Proses Login Admin 

 

2. Proses input Janis Barang 

Pada Gambar 1.2 dijelaskan alur proses untuk melakukan penginputan jenis 

barang oleh Admin. Admin akan memasukkan Id jenis barang dan nama jenis 

barang. Sistem akan menyimpan data yang dimasukkan oleh admin. 
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Gambar 1.2 Proses Penginpuran Jenis Barang 

 

 

3. Proses input Merek Barang 

Pada Gambar 1.3 dijelaskan alur proses untuk melakukan penginputan Merek 

barang oleh Admin. Admin akan memasukkan Id merek barang dan nama merek 

barang. Sistem akan menyimpan data yang dimasukkan oleh admin. 

 

 
Gambar 1.3 Proses Penginputan Merek Barang 

 

4. Proses Tambah Barang 

Pada Gambar 1.4 dijelaskan alur proses untuk melakukan penambahan barang 

oleh admin. Admin akan memilih barang yang di inputkan masuk ke jenis barang 

apa dan merek barang nya apa, bila sudah memilih maka memasukkan ukuran 

barang, ketebalan barang, pajang barang, harga, stok, deskripsi, dan Gambar 

barang bila sudah memasukkan semua maka klik tombol selesai untuk proses 

penyimpanan data. 
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Gambar 1.4 Proses Tambah Barang 

 

 

1.3.2 Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi 

Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan meliputi 

semua informasi yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam pengembangan 

aplikasi. Berikut adalah contoh kebutuhan aplikasi: 

 

Tabel 1.11 Kebutuhan Aplikasi 

PENGGUNA FUNGSIONAL 

Admin 1. Melakukan login Admin 

2. Mengelola data barang masuk dan keluar 

3. Mengelola data pembeli dan transaksi. 

4. Melihat dan menganalisis laporan penjualan 

5. Mengelola akun pengguna 
 

Admin memiliki 5 fungsi yaitu melakukan login, mengelola data barang masuk dan 

keluar, mengelola data pembeli dan transaksi, melihat dan menganalisis laporan 

penjualan, mengelola akun pengguna 

 

1.4 Deskripsi Dokumen (Ikhtisar) 

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan aplikasi. 

Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut: 

BAB I 

Berisi informasi umum yang merupakan bagian pendahuluan, yang meliputi tujuan 

pembuatan dokumen, deskripsi umum sistem serta deskripsi dokumen. 

BAB II 

Menjelaskan perangkat lunak dan perangkat keras yang dibutuhkan untuk 

menjalankan aplikasi Inventaris barang dan supplier berbasis website. 

BAB III 

Berisi petunjuk penggunaan aplikasi, baik untuk admin yang bertanggung jawab 

dalam mengelola stok 
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BAB II  

PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN 

 

 

2.1 Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang digunakan dalam pengajuan: 

1. Windows eleven Home Single Language software package. operator system 

2. Sublime Text Sebagai editor code 

3. Postman sebagai tes API 

4. Xampp sebagai menyimpan data base 

5. Google Chrome sebagai tools penjelajah (web browser) 

 

2.2 Perangkat Keras 

Perangkat keras yang digunakan dalam pengujian aplikasi ini adalah: 

1. Leptop dengan spesifikasi prosesor AMD Ryzen 5 5600H dengan prosesor 

Radeon Graphics @ 3,30 gigacycle per detik RAM: 16,0 GB 

2. Mouse sebagai peralatan antar muka 

3. Monitor sebagai peralatan antar muka 

 

2.3 Kriteria Pengguna Aplikasi 

Pengguna aplikasi yang akan menggunaan aplikasi ini terutama dari segi 

pekerja, adalah sebagai berikut: 

1. Memiliki pemahaman tentang antar muka komputer 

Pengguna Aplikasi diharapkan memiliki ketrampilan dasar dalam menggunakan 

komputer/laptop, seperti menavigasi antarmuka aplikasi, mengisi informasi, dan 

menggunakan fitur nya 

2. Memiliki pemahaman proses bisnis data manajemen barang dan supplier 

 

2.4 Pengenalan dan Pelatihan 

Sumber daya manusia yang terlibat dalam operasional penggunaan aplikasi 

ini sehari-hari terlebih dahulu diberikan pengenalan dan pelatihan yang cukup 

untuk menggunakan Aplikasi Inventaris barang dan supplier berbasis website pada 

CV Ammar Galvalume ini. Pada operasional aplikasi inventaris barang dan supplier 

berbasis Website pada CV Ammar Galvalume sendiri membutuhkan beberapa 

bulan untuk pengenalan dan pelatihan kepada pengguna aplikasi seperti pemilik 

bisnis CV Ammar Galvalume yang berperan sebagai user admin  
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BAB III  

MENU DAN CARA PENGGUNAAN 

 

3.1 Struktur Menu 

Adapun struktur menu pada aplikasi inventaris barang dan supplier berbasis 

website adalah sebagai berikut: 

1. Menu Dashboard 

2. Pages 

a. Profil Admin 

b. Logout 

c. Data Supplier 

d. Restok barang 

3. Order Barang 

4. Laporan Penjualan 

5. Data Pelanggan 

 

3.2 Penggunaan Aplikasi 

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai tata cara masuk sebagai Admin 

(Login), memasukan Jenis barang, memasukkan merek barang, menambahkan 

barang yang di lakukan oleh admin. 

 

3.2.1 Cara Membuka Situs 

Untuk memulai akses terhadap aplikasi inventaris barang dan supplier 

berbasis Website ini: 

1. Bukalah aplikasi inventaris barang dan supplier berbasis website melalui web 

browser (Internet Explorer atau Mozila FireFox atau lainnya) 

2. Kemudian tekan Enter pada tombol keyboard atau klik tombol Go pada 

browser. 

3. Akan muncul tampilan halaman depan aplikasi inventaris barang dan supplier 

berbasis website. Maka pada layar akan tampak menu Halaman Pembuka / 

Awal situs inventaris barang dan supplier berbasis website seperti pada Gambar 

3.1. 

 

 
Gambar 3.1. Halaman Login 
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Gambar 3.2 Dashboard inventaris barang dan supplier berbasis website 

 

Pada Gambar 3.2 dijelaskan menu data inventaris barang dan supplier 

berbasis website yang digunakan untuk melihat dan mengolah data serta melihat 

pengajuan perubahan ataupun penghapusan data barang. 

 

 
Gambar 3.3. Dashboard Jenis Barang 

 

Disini pada Gambar 3.3 menampilkan dari proses penginputan jenis barang, 

yang dilakukan oleh admin memasukkan id jenis barang nya dan juga nama jenis 

barang nya bila keduanya sudah di masukkan maka klik Simpan maka data yang 

dimasukkan tadi akan masuk ke data base. 
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Gambar 3.4. Dashboard Merek Barang  

 

Disini pada Gambar 3.4 menampilkan dari proses penginputan merek barang, 

yang dilakukan oleh admin memasukkan id merek barang nya dan juga nama merek 

barang nya bila keduanya sudah di masukkan maka klik Simpan maka data yang 

dimasukkan tadi akan masuk ke data base. 

 

 
Gambar 3.5 Dashboard Tambah Barang 

 

Setelah melakukan penginputan Jenis dan juga merek barang maka lanjut ke 

proses  tambah barang pada Gambar 3.5 disitu menunjukkan tampilan dari tambah 

barang, pertama tama pilih jenis barang yang ingin di tambahkan, setelah pemilihan 

jenis barang maka lanjut memilih merek barang, bila kedua nya sudah di pilih maka 

proses selanjutnya memasukan ukuran barang, ketebalan, panjang, harga, stok, 

deskripsi, dan mengunggah foto barang bila sudah mengisi semua klik tombol 

Selesai untuk menyelesaikan proses tambah barang. 
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Gambar 3.6 Dashboard Data Supplier 

 

Disini adalah proses penambahan supplier barang pada Gambar 3.6 

menunjukkan tampilan dari proses penambahan supplier barang baru, proses 

pertama masukkan id supplier, nama supplier, alamat supplier, nomor telepon 

supplier bila sudah tersisi semua maka klik tombil Simpan untuk mengakhiri 

proses penambahan data supplier. 

 

 
Gambar 3.7 Dashboard Restok Barang 

 

Pada Gambar 3.7 menunjukkan data barang, disini bisa melakukan proses 

merestok barang dengan menekan tombol restok pada pojok kanan. 
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Gambar 3.8 Menambahkan Restok Barang 

 

Setelah menekan tombol restok maka akan muncul tampilan seperti Gambar 

3.8. disini hanya bisa menambahkan barang tidak bisa mengurangi dan tidak bisa 

melakukan proses pengeditan Jenis barang, Merek barang, Stok barang. 

 

 
Gambar 3.9 Dashboard Data pelanggan 

 

Pada Gambar 3.9 menampilkan data pelanggan, disini bisa melakukan 

penghapusan nama pelanggan dengan menekan tombol hapus pada pojok kanan 

 

3.2.2 Keluar (Logout) 

Pada halaman dashboard anda dapat keluar menggunakan dua acara. Cara 

pertama ada di bagian kiri di menu Pages dashboard seperti Gambar 3.10 dan cara 

kedua yaitu berada pada menu dashboard paling bawah seperti pada Gambar 3.11 
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Gambar 3.10 Tampilan menu keluar 

 

Dan yang kedua, dengan cara klik tombol keluar yang berada di menu. 

 
Gambar 3.11 Tombol Logout (Keluar) 
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