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ABSTRAK 

PT. Mitra Lintas Multimedia (FazNet) merupakan perusahaan yang 

bergerak di bidang telekomunikasi sebagai penyedia layanan internet (ISP) yang 

telah beroperasi sejak tahun 2018 dan memiliki cabang di berbagai kota besar di 

Indonesia. Meskipun telah menggunakan jaringan fiber optic 100% dan 

menyediakan layanan pelanggan yang kompetitif, proses pencatatan barang seperti 

router, kabel fiber optic, dan perangkat jaringan lainnya masih dilakukan secara 

manual menggunakan Microsoft Excel. Hal ini menimbulkan berbagai kendala, 

seperti risiko human error, keterbatasan akses data secara real-time, serta kesulitan 

dalam pelacakan riwayat barang. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dilakukan pengembangan 

aplikasi pencatatan barang masuk dan keluar yang dapat digunakan oleh admin 

maupun teknisi lapangan. Aplikasi ini dirancang agar dapat mengelola data 

inventaris secara terstruktur, akurat, dan dapat diakses secara real-time. Hasil kerja 

praktik menunjukkan bahwa aplikasi ini mampu meningkatkan efisiensi 

operasional, mengurangi risiko kesalahan pencatatan, serta membantu pengambilan 

keputusan berbasis data. Disarankan pengembangan lebih lanjut dilakukan dengan 

menambahkan fitur notifikasi stok minimum, laporan otomatis, dan integrasi 

dengan sistem lain di perusahaan untuk mendukung manajemen inventaris yang 

lebih optimal. 

 

Kata kunci: Aplikasi Pencatatan, Fiber Optic, Internet Service Provider, 

Inventaris 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

PT. Mitra Lintas Multimedia berdiri pada tahun 2018 dan berkantor pusat 

di Jl. Dukuh Kupang Barat I No.180, Dukuh Pakis, Kec. Dukuhpakis, Surabaya, 

Jawa Timur. PT. Mitra Lintas Multimedia (FazNet) merupakan salah satu 

Perusahaan yang bergerak di bidang telekomunikasi khususnya pada Internet 

Service Provider (ISP). FazNet memiliki beberapa cabang di antaranya adalah 

Batam, Tanjung Pinang, Pangkalpinang, Pekanbaru, Padang, Palembang, 

Lampung, Serang, Malang, Kediri, Banjarmasin, Samarinda, dan Gorontalo.  

FazNet memiliki 5 jenis paket yakni paket hemat dengan kecepatan 

15Mbps, 20Mbps, serta paket basic dengan kecepatan 30Mbps, 50Mbps, dan 

100Mbps. Paket-paket tersebut memiliki harga yang berbeda-beda pada setiap 

cabangnya. FazNet sudah menggunakan jaringan 100% menggunakan kabel fiber 

optic, selain itu FazNet juga memberikan layanan bebas biaya sewa alat, dan juga 

layanan jemput pembayaran melalui staff kolektor FazNet.  

Proses pencatatan barang keluar dan masuk di FazNet seperti router, kabel 

fiber optic, dan perangkat jaringan lainnya masih dilakukan secara manual 

menggunakan Microsoft Excel. Meskipun sederhana, pencatatan manual memiliki 

kelemahan yang berdampak pada efektivitas pengelolaan inventaris. Risiko seperti 

kehilangan atau kerusakan data akibat human error, keterbatasan akses secara real 

time, serta tidak adanya validasi otomatis dapat mengakibatkan ketidaksesuaian 
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data. Selain itu, pencatatan manual menyulitkan pelacakan riwayat barang secara 

historis.  

Berdasarkan permasalahan di atas peneliti mengusulkan untuk 

mengembangkan aplikasi untuk pencatatan barang keluar dan barang masuk yang 

dapat digunakan oleh admin dan pekerja lapangan yang membawa alat kebutuhan 

jaringan tersebut. Dengan adanya aplikasi pencatatan barang keluar dan barang 

masuk dapat meningkatkan efektivitas dalam pengelolaan inventaris di FazNet 

menjadi lebih efektif, akurat, dan dapat terpantau secara real-time. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dijelaskan sebelumnya, bagaimana 

merancang aplikasi pencatatan barang masuk dan barang keluar berbasis web pada 

PT Mitra Lintas Multimedia? 

1.3 Batasan Masalah 

Agar lebih terfokus, pelaksanaan Kerja Praktik ini memiliki beberapa 

batasan ruang lingkup sebagai berikut:  

1. Aplikasi yang akan dirancang untuk pencataan barang masuk dan barang 

keluar pada PT. Mitra Lintas Multimedia. 

2. Aplikasi tidak digunakan untuk melakukan pendataan customer baru. 

3. Aplikasi tidak digunakan untuk pengaduan pelanggan terhadap layanan.  
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1.4 Tujuan 

Berdasarkan dari latar belakang serta rumusan masalah penelitian ini 

bertujuan untuk merancang aplikasi pencatatan barang masuk dan barang keluar 

berbasis website pada PT Mitra Lintas Multimedia. 

1.5 Manfaat 

Penelitian ini memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Memberikan solusi terhadap permasalahan pencatatan manual barang masuk 

dan barang keluar di FazNet. 

2. Meningkatkan efektifitas dalam pengelolaan inventaris barang kebutuhan 

jaringan. 

3. Memberikan kontribusi dalam pengembangan ilmu pengetahuan di bidang 

sistem informasi, khususnya terkait pengelolaan inventaris. 

4. Menjadi referensi bagi penelitian sejenis yang membahas pengembangan 

aplikasi pencatatan barang masuk dan barang keluar. 

 



 

 

4 

 

BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1 Profil Perusahaan 

PT. Mitra Lintas Multimedia berdiri pada tahun 2018 dan berkantor pusat 

di Jl. Dukuh Kupang Barat I No.180, Dukuh Pakis, Kec. Dukuhpakis, Surabaya, 

Jawa Timur. PT. Mitra Lintas Multimedia (FazNet) merupakan salah satu 

Perusahaan yang bergerak di bidang telekomunikasi khususnya pada Internet 

Service Provider (ISP). FazNet memiliki beberapa cabang di antaranya adalah 

Batam, Tanjung Pinang, Pangkalpinang, Pekanbaru, Padang, Palembang, 

Lampung, Serang, Malang, Kediri, Banjarmasin, Samarinda, dan Gorontalo.  

FazNet memiliki 5 jenis paket yakni paket hemat dengan kecepatan 

15Mbps, 20Mbps, serta paket basic dengan kecepatan 30Mbps, 50Mbps, dan 

100Mbps. Paket-paket tersebut memiliki harga yang berbeda-beda pada setiap 

cabangnya. FazNet sudah menggunakan jaringan 100% menggunakan kabel fiber 

optic, selain itu FazNet juga memberikan layanan bebas biaya sewa alat, dan juga 

layanan jemput pembayaran melalui staff kolektor FazNet.  

2.1.1 Logo Perusahaan 

 

Gambar 2. 1 Logo Perusahaan 
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Gambar 2.1 adalah logo dari Perusahaan PT. Mitra Lintas Multimedia 

(FazNet), logo tersebut tidak pernah diganti sejak berdirinya FazNet pada tahun 

2018, logo tersebut sudah digunakan sejak 7 tahun yang lalu. 

2.2 Visi dan Misi Perusahaan 

2.2.1 Visi 

Menjadi penyedia layanan internet terdepan di Indonesia yang andal, 

terjangkau, dan berorientasi pada kepuasan pelanggan melalui jaringan fiber optic 

yang handal dan layanan terbaik. 

2.2.2 Misi 

1. Memberikan Layanan Internet Berkualitas 

2. Menjangkau Seluruh Wilayah Indonesia 

3. Mengutamakan Kepuasan Pelanggan 

4. Menyediakan Paket yang Terjangkau dan Fleksibel 

5. Meningkatkan Inovasi dan Profesionalisme 
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2.3 Lokasi 

 

Gambar 2. 2 Foto Perusahaan 

Gambar 2. 2 adalah gambar dari kantor FazNet tampak dari depan kantor 

tersebut terletak di Jl. Dukuh Kupang Barat I No.180, Dukuh Pakis, Kec. 

Dukuhpakis, Surabaya, Jawa Timur 60189. Gambar 2.3 adalah Lokasi berdasarkan 

letak dari google maps. 

 

 

Gambar 2. 3 Lokasi Perusahaan 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

3.1 Internet Services Provider (ISP) 

Internet Service Provider (ISP) adalah lembaga atau perusahaan yang 

menyediakan layanan akses internet kepada pengguna akhir melalui berbagai jenis 

koneksi seperti kabel, serat optik, nirkabel, ataupun satelit. ISP bertindak sebagai 

penghubung antara perangkat pengguna dengan jaringan internet global, serta 

menyediakan infrastruktur dan layanan pendukung untuk memastikan konektivitas 

berjalan dengan baik (Andi, 2024). 

ISP memiliki peran penting dalam menyediakan dan mengelola jaringan 

internet bagi masyarakat umum. Fungsi utama ISP antara lain: 

1. Menyediakan koneksi internet kepada pengguna. 

2. Menyediakan perangkat dan infrastruktur pendukung seperti modem atau 

router. 

3. Memfasilitasi komunikasi digital seperti email, video call, dan transfer data. 

4. Menghubungkan pengguna ke gateway internet terdekat. 

5. Mengelola akses dan pembatasan penggunaan jaringan. 

Dapat disimpulkan bahwa Internet Service Provider (ISP) merupakan 

penyedia layanan konektivitas internet yang memegang peran krusial dalam 

menghubungkan pengguna dengan jaringan global melalui berbagai media seperti 

kabel, serat optik, atau nirkabel. ISP tidak hanya menyediakan akses internet, tetapi 

juga bertanggung jawab atas infrastruktur pendukung seperti modem, router, serta 
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pengelolaan jaringan untuk memfasilitasi komunikasi digital, transfer data, dan 

koneksi ke gateway internet, sekaligus mengatur pembatasan dan keamanan akses 

(Andi, 2024). Dengan demikian, keberadaan ISP menjadi tulang punggung dalam 

menjamin ketersediaan dan kelancaran layanan internet bagi pengguna akhir. 

3.2 Aplikasi 

Menurut buku Pendidikan Teknologi Informasi dan Komunikasi aplikasi 

atau perangkat lunak aplikasi adalah jenis perangkat lunak yang dirancang dan 

dikembangkan sehingga dapat digunakan langsung oleh pengguna tanpa 

konfigurasi tambahan. Aplikasi ini dibuat untuk membuat pelaksanaan berbagai 

tugas tertentu lebih mudah. Banyak pakar memberikan definisi tambahan (Nilawati, 

2024).  

Menurut Ali Zaki dari komunitas Smitdev sebagaimana yang dikutip 

(Robot, 2018) bahwa aplikasi adalah sistem perangkat lunak yang membantu proses 

pengolahan data dan membantu berbagai tugas digital seperti menyusun dokumen 

dan mengelola arsip. Aplikasi biasanya dikembangkan oleh perusahaan teknologi 

untuk memenuhi kebutuhan pengguna tertentu, seperti mengetikkan atau mengelola 

data angka. Microsoft Word untuk pengolahan kata dan Microsoft Excel untuk 

pengolahan angka dan data dalam bentuk tabel adalah dua aplikasi yang paling 

umum dari jenis aplikasi ini (Nilawati, 2024).  

Berdasarkan pengertian di atas maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi 

merupakan sistem perangkat lunak yang membantu proses pengolahan data dan 

juga membantu kebutuhan digital lainnya. 
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3.3 Inventory 

Inventory atau dalam bahasa Indonesia disebut sebagai persediaan, 

merujuk pada sekumpulan barang yang disimpan oleh suatu perusahaan untuk 

digunakan atau dijual dalam jangka waktu tertentu. Persediaan ini dapat berupa 

bahan mentah, bahan setengah jadi, maupun barang jadi yang siap disalurkan 

kepada konsumen. Keberadaan inventory sangat krusial bagi kelangsungan 

operasional perusahaan, terutama dalam menghadapi fluktuasi pasar dan 

permintaan konsumen yang tidak menentu. Dengan menyimpan persediaan dalam 

jumlah yang cukup, perusahaan dapat menjaga kestabilan produksi, memenuhi 

permintaan pelanggan secara tepat waktu, serta mengantisipasi perubahan harga 

yang dapat terjadi sewaktu-waktu (Helinda, 2024) 

Secara umum, inventory dapat diartikan sebagai kumpulan sumber daya 

yang disimpan, baik dalam bentuk material mentah maupun produk akhir, yang 

dipersiapkan oleh perusahaan untuk memenuhi kebutuhan operasional dan 

permintaan pasar. Dalam pengertian lain, inventory juga dipahami sebagai bagian 

dari manajemen material, yaitu teknik pengelolaan terhadap stok barang yang 

mencakup perencanaan, pengendalian, dan pemantauan jumlah persediaan agar 

tetap efisien dan ekonomis (Helinda, 2024). 

Dari sini bisa dipahami bahwa Inventory sebagai kumpulan sumber daya 

yang disimpan, baik material maupun produk akhir yang disimpan sebagai langkah 

untuk pemenuhan kebutuhan operasional dan permintaan pasar. 
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3.4 Website 

Website adalah media digital yang tersedia di internet yang digunakan oleh 

individu, lembaga, dan bisnis untuk menciptakan eksistensi online. Dengan 

memiliki website, seseorang dapat menyebarkan informasi, mempromosikan 

barang dan jasa, dan berinteraksi dengan audiens yang tersebar di seluruh dunia. 

Secara teknis, web memiliki sistem penamaan atau alamat digital juga dikenal 

sebagai domain yang memungkinkan pengunjung mengaksesnya melalui peramban 

web, sama halnya dengan cara aplikasi peta digital menggunakan alamat fisik 

(Sudjana, 2024) 

Namun, menurut Keningatko (2024), web adalah media yang terdiri dari 

berbagai halaman yang terhubung satu sama lain dan berfungsi untuk menampilkan 

informasi dalam bentuk teks, gambar, suara, video, atau kombinasi dari semua jenis 

ini. Website dapat diakses melalui berbagai perangkat yang terhubung ke internet 

karena bersifat multiplatform. Terlepas dari fakta bahwa teknologi ini telah ada 

sejak lama, masih banyak bisnis yang menggunakan website untuk menampilkan 

profil perusahaan, memasarkan produk, dan menyediakan sistem yang dapat 

digunakan oleh pelanggan (Keningatko, 2024). 

Website telah berkembang menjadi platform digital yang tidak hanya 

berfungsi sebagai sarana informasi pasif, tetapi juga sebagai pusat interaksi dan 

transaksi bisnis di era digital. Keberadaannya yang bersifat universal dan mudah 

diakses melalui berbagai perangkat menjadikan website sebagai solusi efektif untuk 

membangun kehadiran online yang komprehensif. Meskipun teknologi ini bukan 

hal baru, nilai strategisnya terus meningkat seiring dengan perkembangan 

kebutuhan digital masyarakat. Bagi pelaku bisnis khususnya, website tetap menjadi 
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investasi penting yang memberikan nilai tambah dalam hal kredibilitas merek, 

perluasan pasar, dan peningkatan pelayanan pelanggan. 

3.5 MySQL 

MySQL adalah salah satu sistem manajemen basis data relasional (DBMS) 

yang populer dan menggunakan SQL (Structured Query Language) untuk 

mengelola data. MySQL memungkinkan pengguna untuk menambahkan, 

mengambil, memperbarui, dan menghapus data dalam database. Database sendiri 

merupakan kumpulan data yang tersusun dalam tabel-tabel, di mana setiap tabel 

terdiri dari baris dan kolom yang menyimpan informasi secara terstruktur agar 

mudah diakses dan dikelola (Sinlae, 2024). 

MySQL berperan penting sebagai penghubung antara data dan aplikasi 

atau pengguna. Sistem ini memungkinkan pengolahan data secara cepat, terstruktur, 

dan akurat, serta mendukung transaksi kompleks dan menjaga integritas data 

melalui relasi tabel, indeks, dan kontrol akses. Sebagai perangkat lunak open 

source, MySQL fleksibel dan gratis, sehingga cocok untuk berbagai skala proyek, 

dari website kecil hingga sistem enterprise (Sinlae, 2024). 

MySQL terus mempertahankan posisinya sebagai salah satu DBMS paling 

populer yang mendukung berbagai aplikasi modern, membuktikan bahwa solusi 

open source dapat memberikan performa dan keandalan setara dengan sistem 

komersial. 
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3.6 Hypertext Prepoccesor (PHP) 

PHP adalah bahasa pemrograman sisi server yang awalnya dikembangkan 

oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1995 dengan nama awal Personal Home Pages. 

PHP dirancang untuk menyisipkan kode dalam HTML dan menangani pengolahan 

data web. Versi awalnya dikenal sebagai PHP/FI (Form Interpreter). Karena 

bersifat open source dan mudah dipelajari, PHP berkembang pesat dan menjadi 

salah satu bahasa pemrograman web paling populer di dunia (Nauli, 2024). 

Salah satu keunikan utama PHP adalah kemampuannya sebagai bahasa 

skrip sisi server yang dapat mengonversi kode program menjadi instruksi yang 

dapat dijalankan oleh mesin. Fitur ini memungkinkan PHP untuk disisipkan 

langsung ke dalam dokumen HTML, yang menjadi dasar penamaannya sebagai 

HyperText PreProcessor. Selain itu, PHP merupakan bahasa pemrograman open 

source yang serbaguna, sangat ideal untuk pembuatan dan pengelolaan situs web, 

serta mudah diintegrasikan dengan HTML (Nauli, 2024). 

Dengan demikian, PHP terus mempertahankan posisinya sebagai bahasa 

yang andal, mudah diakses, dan kuat untuk membangun aplikasi web yang dinamis 

dan interaktif. 

3.7 Laravel 

Laravel adalah framework PHP populer yang menggunakan arsitektur 

Model View Controller (MVC), dikembangkan oleh Taylor Otwell pada 2011. 

Laravel memudahkan developer dalam membangun aplikasi web secara efisien, 

terstruktur, dan elegan. Laravel memiliki keunggulan utama dalam 

menyederhanakan proses pengembangan aplikasi web melalui sintaks yang jelas, 
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ekspresif, dan mudah dipahami. Hal ini tidak hanya mempercepat penulisan kode, 

tetapi juga meningkatkan kenyamanan dan produktivitas pengembang saat bekerja 

dengan aplikasi. Selain itu, Laravel mendukung praktik pengembangan perangkat 

lunak yang baik dengan menyediakan fitur-fitur penting seperti routing, autentikasi, 

migrasi database, dan pengelolaan sesi, yang semuanya dapat digunakan dengan 

mudah (Rahmawati, 2024). 

Framework ini turut berkontribusi dalam mengurangi biaya 

pengembangan awal maupun pemeliharaan jangka panjang dengan menyediakan 

ekosistem yang lengkap dan terintegrasi, didukung oleh fitur bawaan serta 

komunitas pengguna yang aktif. Karena alasan tersebut, Laravel sering menjadi 

pilihan favorit para pengembang untuk membuat aplikasi web yang scalable, aman, 

mudah diatur, sekaligus memaksimalkan potensi PHP secara efektif (Rahmawati, 

2024). 

Dengan demikian, Laravel merupakan framework PHP yang sangat 

powerful dan efisien untuk pengembangan aplikasi web modern. Berkat arsitektur 

MVC, sintaks yang ekspresif, serta fitur-fitur lengkap seperti routing, autentikasi, 

dan migrasi database, Laravel tidak hanya mempercepat proses pengembangan 

tetapi juga memastikan kode yang terstruktur dan mudah dikelola. Dukungan 

komunitas yang kuat dan ekosistem yang terintegrasi semakin memperkuat posisi 

Laravel sebagai pilihan utama developer dalam membangun aplikasi web yang 

scalable, aman, dan berkinerja tinggi, sekaligus mengoptimalkan penggunaan PHP 

secara efektif.
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BAB IV 

DESKRIPSI KERJA PRAKTIK 

Berdasarkan hasil wawancara dan juga observasi langsung dengan admin 

dan juga teknisi FazNet, yang bertujuan untuk mendapatkan informasi mengenai 

alur masuk dan keluarnya barang. Pada bab ini membahas rancang bangun aplikasi 

pencatatan barang masuk dan barang keluar berbasis web di PT. Mitra Lintas 

Multimedia. 

4.1 Analisis Sistem 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan oleh peneliti terhadap 

pengguna dari aplikasi yakni admin sebagai pengelola barang masuk, dan 

pendataan barang serta kategori, selain itu teknisi yang bertugas untuk melakukan 

pendataan barang keluar. Detail analisis kebutuhan pengguna dapat dilihat pada 

Tabel 4.1 

Tabel 4. 1 Analisis Pengguna 

User Kebutuhan Sistem 

Admin 1. Dapat melakukan pendaftaran melalui fitur register 

2. Dapat login berdasarkan akun admin yang sudah 

didaftarkan sebelumnya 

3. Dapat melihat dashboard  

4. Dapat menambahkan, mengubah, dan menghapus 

kategori. 

5. Dapat menambah mengubah, dan menghapus barang 

6. Dapat melihat data pengguna 

7. Dapat melakukan tambah data barang masuk dan 

download laporan barang masuk 

8. Dapat melihat, dan download laporan barang keluar 
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User Kebutuhan Sistem 

Teknisi 1. teknisi dapat register dan juga login menggunakan akun 

yang telah dibuat. 

2. Teknisi dapat melihat data barang 

3. Teknisi dapat melakukan pendataan barang keluar. 

 

4.1.1 Analisis Kebutuhan Fungsional 

Analisis kebutuhan fungsional merupakan analisis terhadap fungsional 

sistem yang akan berjalan. 

A. Login 

Fungsi login dapat digunakan oleh admin maupun teknisi untuk melakukan 

Tindakan selanjutnya, misalnya untuk admin maka akan di arahkan ke bagian 

back-end untuk mengelola data master, pengelolaan barnag masuk, dan barang 

keluar, sedangkan untuk pelanggan akan masuk ke tampilan teknisi dan hanya 

bisa melihat stok barang dan melakukan pendataan barang keluar saja 

B. Register 

Fungsi register digunakan untuk mendaftarkan akun admin maupun teknisi 

untuk mengakses semua layanan yang ada di website sesuai dengan role-nya 

C. Dashboard  

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan jumlah order barang masuk dan 

keluar, kategori, dan juga data barang sisi admin. 

D. Manage Data Master Kategori 

Fungsi ini dapat digunakan oleh admin untuk mengelola data kategori. 

E. Manage Data Master Barang 

Fungsi ini digunakan oleh admin untuk mengelola data barang 
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F. Transaksi Barang Masuk 

Fungsi ini digunakan oleh admin untuk melakukan pencatatan barang masuk, 

dan download data barang masuk. 

G. Transaksi Barang Keluar 

Fungsi ini digunakan oleh admin untuk melakukan download data barang 

keluar. 

H. Barang 

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan data barang pada sisi pelanggan. 

I. Transaksi Keluar (Teknisi) 

Fungsi ini digunakan untuk melakukan pencatatan barang keluar yang 

dilakukan oleh teknisi. 

4.1.2 Kebutuhan Non-Fungsional 

Kebutuhan nonfungsional mencakup aspek-aspek penting yang dibutuhkan 

oleh sistem, meskipun tidak secara langsung terlihat oleh pengguna. Berikut adalah 

hasil evaluasinya. 

A. Tampilan yang user friendly 

Sistem dirancang dengan antarmuka yang intuitif sehingga mudah dipahami 

dan dioperasikan oleh berbagai jenis pengguna. 

B. Respons Time 

Waktu loading atau buffering saat berpindah tab pada sistem tidak melebihi 

5 detik. 
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C. Keamanan  

Sistem menerapkan mekanisme validasi ketat untuk mencegah serangan 

injeksi, serta menyediakan antarmuka admin khusus untuk pengelolaan data 

master. 

4.1.3 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 

Analisis kebutuhan perangkat lunak yang digunakan untuk 

mengembangkan website pencatatan barang masuk dan barang keluar adalah 

sebagai berikut: 

A. Microsoft Visual Studio Code 

B. Localhost Xampp dengan Apache dan MySql 

C. PHP v8.2 

4.1.4 Kebutuhan Perangkat Keras 

Analisis kebutuhan perangkat keras yang digunakan untuk 

mengembangkan website pencatatan barang masuk dan barang keluar adalah 

sebagai berikut: 

A. Processor : intel Core i3 Gen 7 

B. Hardisk : 256GB 

C. Ram  : 4GB 

D. Mouse & Keyboard 
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4.1.5 IPO Diagram 

IPO Diagram adalah alur terkait jalannya aplikasi dari input, proses, dan 

output untuk aplikasi barang masuk dan barang keluar, dapat dilihat pada Gambar 

4.1 

 

 
 

Gambar 4. 1 Diagram IPO 

A. Input 

a. Data Users 

Data users digunakan untuk melakukan pendaftaran akun pada aplikasi 
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b. Daftar pengguna 

Daftar pengguna merupakan akun yang telah didaftarkan pada fungsi 

register 

c. Data kategori 

Data kategori digunakan untuk mengelola data kategori  

d. Kode A 

Merupakan data kategori yang telah di-input-kan pada fungsi kategori 

e. Kode B 

Merupakan data barang yang telah di-input-kan pada fungsi barang 

f. Kode C 

Merupakan daftar barang yang telah dilakukan pencatatan barang masuk 

g. Kode D 

Merupakan daftar barang yang telah dilakukan pencatatan barang keluar 

h. Data barang 

Data barang digunakan oleh pelanggan untuk melakukan pengelolaan data 

barang 

B. Proses 

a. Register 

Proses ini digunakan untuk melakukan pendaftaran akun  

b. Login 

Proses ini memeriksa data users yang di-input untuk diperiksa apakah 

berhasil masuk atau tidak karena salah masuk. 

c. Pengelolaan data kategori 
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Proses ini dapat digunakan untuk menambahkan, mengedit, dan hapus data 

kategori  

d. Pengelolaan data barang 

Proses ini dapat digunakan untuk menambahkan, mengedit, dan hapus data 

barang 

e. Order barang masuk 

Proses ini dapat digunakan untuk melakukan pencatatan barang masuk 

yang dilakukan oleh admin 

f. Order barang keluar 

Proses ini dapat digunakan untuk melakukan pencatatan barang keluar 

yang dilakukan oleh admin 

g. Download laporan barang masuk 

Proses ini dapat digunakan untuk menambahkan, mengedit, dan hapus data 

produk yang dapat mempengaruhi tampilan produk 

h. Download laporan barang masuk 

Proses ini digunakan untuk menampilkan dashboard yang berupa jumlah 

produk, artikel, pengguna, dan testimonial 

C. Output 

a. Daftar pengguna 

Informasi data pengguna yang dapat dilihat oleh admin saja 

b. Informasi Login 

Informasi terkait akun yang telah di daftarkan 

c. Daftar kategori 
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Informasi data kategori yang telah di-input oleh admin akan muncul 

dihalaman admin  

d. Daftar barang 

Informasi data barang yang telah di-input oleh admin akan muncul 

dihalaman admin dan juga beranda dari teknisi 

e. Daftar barang masuk 

Informasi barang masuk yang telah dilakukan pencatatan oleh admin 

f. Daftar barang keluar 

Informasi barang keluar yang telah dilakukan pencatatan oleh teknisi 

g. Download laporan barang masuk 

Informasi laporan barang masuk berupa pdf yang di-download oleh admin 

h. Download laporan barang masuk 

Informasi laporan barang masuk berupa pdf yang di-download oleh admin 

4.2 Perancangan Sistem 

Tahap ini merupakan proses penting dalam merancang aplikasi pencatatan 

barang masuk dan barang keluar. Pada tahap perancangan ini, sistem dirumuskan 

secara sistematis guna menggambarkan bagaimana alur informasi dan data akan 

berjalan dalam aplikasi yang dibangun. Perancangan ini mencakup beberapa 

komponen utama, yaitu context diagram, data flow diagram, dan struktur tabel 

database. 
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4.2.1. Context Diagram 

Dalam diagram konteks perancangan sistem pencatatan barang masuk dan 

barang keluar, Context Diagram akan menunjukkan bagaimana interaksi pengguna 

atau pengunjung website dengan sistem, seperti proses permintaan informasi, 

pengiriman data kontak, atau permintaan layanan tertentu. Semua aliran data 

tersebut divisualisasikan dalam satu lingkaran (yang mewakili sistem) yang 

terhubung dengan beberapa entitas eksternal melalui panah aliran data. Dapat 

dilihat pada Gambar 4.2 

 

Gambar 4. 2 Context Diagram 

4.2.2. Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram adalah diagram yang menunjukan bahwa suatu aliran 

yang mengalir dari setiap fungsi ke database maupun ke actor. Berikut dapat dilihat 

pada Gambar 4.3. 
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Gambar 4. 3 Data Flow Diagram 

4.2.3. Conceptual Data Model 

Conceptual Data Model adalah gambaran awal dari struktur database yang 

akan di implementasikan pada sistem. Berikut gambar dapat dilihat pada Gambar 

4.4 

 

Gambar 4. 4 Conceptual Data Model 
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4.2.4. Physical Data Model 

Physical Data Model adalah gambaran dari struktur database conceptual 

data model pada sistem. Berikut gambar dapat dilihat pada Gambar 4.5 

 

 
 

Gambar 4. 5 Physical Data Model 

4.3 Implementasi Sistem 

Pada tahap ini menjelaskan tampilan aplikasi pencatatan barang masuk dan 

barang keluar yang telah dikembangkan oleh peneliti. Hal tersebut dapat dilihat dari 

semua gambar dan penjelasan dibawah ini. 

4.3.1 Tampilan Register 

Halaman register merupakan halaman yang digunakan untuk user 

melakukan pendaftaran akun hal tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.6 
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Gambar 4. 6 Register 

4.3.2 Tampilan Login 

Halaman login merupakan halaman yang digunakan untuk user melakukan 

akses untuk menjalankan aplikasi hal tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.7 

 

 

Gambar 4. 7 Login 

4.3.3 Tampilan Dashboard 

Halaman dashboard admin merupakan halaman yang dapat diakses oleh 

admin saja dengan menampilkan jumlah dari data kategori, barang, pengguna yang 

ada di database. Hal tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.8 
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Gambar 4. 8 Dashboard 

4.3.4 Tampilan Data Pengguna 

Tampilan data pengguna merupakan halaman yang menampilkan 

informasi dan juga data dari data pengguna  yang diakses oleh pengguna. Hal 

tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.9 

 

 

Gambar 4. 9 Data Pengguna 
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4.3.5 Tampilan Data Barang 

Tampilan data barang merupakan halaman yang menampilkan informasi 

dan juga data dari data barang  yang diakses oleh admin. Hal tersebut dapat dilihat 

pada Gambar 4.10 

 

Gambar 4. 10 Data Barang 

4.3.6 Tampilan Data Kategori 

Tampilan data kategori merupakan halaman yang menampilkan informasi 

dan juga data dari data kategori yang diakses oleh admin. Hal tersebut dapat dilihat 

pada Gambar 4.11 

 

Gambar 4. 11 Data Kategori 
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4.3.7 Tampilan Barang Masuk 

Tampilan data barang masuk merupakan halaman yang digunakan oleh 

admin untuk melakukan pencatatan barang masuk. Hal tersebut dapat dilihat pada 

Gambar 4.12 

 

 

Gambar 4. 12 Barang Masuk 

4.3.8 Tampilan Download Laporan Barang Keluar 

Tampilan download laporan barang keluar merupakan halaman yang 

digunakan oleh admin untuk melakukan download laporan barang keluar. Hal 

tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.13 

 

 

Gambar 4. 13 Download Laporan Barang Keluar 
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4.3.9 Tampilan Barang Teknisi 

Tampilan data barang merupakan halaman yang menampilkan informasi 

data dari data barang  yang diakses oleh teknisi. Hal tersebut dapat dilihat pada 

Gambar 4.14 

 

Gambar 4. 14 Tampilan Barang Teknisi 

4.3.10 Tampilan Barang Keluar 

Tampilan data barang keluar merupakan halaman yang digunakan oleh 

teknisi untuk melakukan pencatatan barang keluar. Hal tersebut dapat dilihat pada 

Gambar 4.15 

 

 

Gambar 4. 15 Tampilan Barang Keluar
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil kerja praktik dan pengembangan aplikasi pencatatan 

inventaris di PT. Mitra Lintas Multimedia (FazNet), dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Penelitian ini berhasil membuat aplikasi pencatatan barang masuk dan barang 

keluar pada PT Mitra Lintas Multimedia. 

2. Fungsional aplikasi pencatatan barang seperti input data barang masuk, dan 

keluar, serta validasi barang keluar dan barang masuk dapat digunakan sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ini, maka peneliti memberikan saran sebagai 

berikut: 

1. Disarankan agar aplikasi pencatatan barang masuk dan keluar dikembangkan 

lebih lanjut dengan fitur notifikasi stok minimum, laporan otomatis, dan grafik 

analisis penggunaan barang 

2. Untuk meningkatkan efisiensi, aplikasi dapat diintegrasikan dengan sistem 

keuangan atau sistem operasional lain di perusahaan.   
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