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BAB IV 

DESKRIPSI KERJA PRAKTEK 

 

Berdasarkan data yang didapat, identifikasi masalah yang didapat adalah 

kesulitan dalam proses perekapitulasian ataupun pembuatan laporan secara 

periodik terhadap proses pendataan data dan transaksi akademik. 

Kerja praktek ini dilakukan selama 160 jam yang dilakukan dalam waktu 4 

minggu. Setiap minggunya terdapat 5 hari jam kerja, masing-masing selama 8 

jam. Dalam kerja praktek ini, diharuskan menemukan permasalahan yang ada, 

mempelajari serta memberikan solusi bagi masalah yang timbul.  

Hingga saat ini proses pembuatan laporan yang ada masih dilakukan 

secara manual, sehingga membutuhkan waktu dan tenaga yang cukup banyak 

serta tingkat keakuratan data yang kurang maksimal. Untuk proses pendataan guru 

dan mata pelajaran juga masih dilakukan secara manual, yakni pengisian form 

yang menggunakan kertas biasa. 

 

4.1  Merancang Sistem 

Perancangan sistem dimaksudkan untuk membantu menyelesaikan 

masalah pada sistem yang sedang berjalan saat ini sehingga dapat menjadi lebih 

baik dengan adanya sistem terkomputerisasi.  Dalam merancang sistem yang baik, 

seharusnya melalui tahap-tahap perancangan sistem. Tahap-tahap perancangan 

sistem yang meliputi: pembuatan System flow, Document flow, DFD, ERD, dan 

rancangan desain I/O (Input/ Output). 
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4.2 Diagram Berjenjang 

Diagram berjenjang merupakan diagram urutan proses yang terjadi dalam 

Aplikasi Penjadwalan dan Nilai. Urutan proses dimulai dari maintenance data 

master, mencatat order, merekap laporan distribusi, dan membuat laporan 

distribusi. Untuk lebih detailnya dapat dilihat pada gambar 4.1. 

Sistem Informasi Akademik
 

Maintenance Data
 

Membuat Jadwal 
dan Mengolah Nilai

 

Laporan
 

Maintenance Data 
Guru

 

Maintenance Mata 
Pelajaran

 

Membuat Jadwal 
Pelajaran

 

Mengolah Nilai
 

 

 Gambar 4.1  Diagram Berjenjang 
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4.3 System Flow 

System flow yang dibuat meliputi: laporan penjadwalan mata pelajaran dan 

laporan nilai siswa. 

4.3.1 Master Penjadwalan 

Sistem Informasi Akademik  

WAKA Bag.Kurikulum Guru Bidang Studi Siswa Kepala sekolah

Tidak

Ya

Setuju ?
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N
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Laporan jadwal 
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2

Jadwal ajaran baru

2

1

Finish

1

Jadwal Sementara

3

Jadwal ajaran baru

Jadwal yang 

diajukan

Start

N

Menyusun jadwal 

sementara

Menyesuaikan 

jadwal

Mengajukan 

jadwal

2
1

Jadwal ajaran baru

Membuat laporan

Mengecek jadwal 

yang disetujuhi

D
a
ta

 

K
e
la

s

D
a
ta

 

M
a
ta

 

P
e
la

ja
ra

n

D
a
ta

 

G
u
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Mencocokkan dan 

menyusun

Sruktur Kurikulum

Input data guru

Input Jadwal 

sementara

Input Jadwal

Input Jadwal

Input jadwal

 

Gambar 4.2 System flow Master Penjadwalan 



42 

 

System flow master penjadwalan menggambarkan aliran proses yang 

terkomputerisasi dari proses penjadwalan. Pada proses penjadwalan Waka 

Kurikulim menyusun jadwal mengajar untuk guru masing-masing bidang studi 

yang sesuai dengan kurikulum yang ada, dan membagi jadwal mata pelajaran 

kepada siswa tiap kelasnya. Untuk lebih detailnya dapat dilihat pada gambar 4.2. 

 

4.3.2 Master Nilai 

Sistem Informasi Akademik  

Guru Bag.Kurikulum Kepala Sekolah SiswaWali Kelas

P
h

as
e

Daftar Nilai Siswa

N

Daftar Nilai akhir 
semester

Raport yang belum 
disahkan

Raport yang sudah 
disahkan

Buku ledger 
peserta didik 

SMA

N

N

Raport yang sudah 
disahkan

Raport yang sudah 
disahkan

Mencatat buku 
ledger peserta 

didik SMA

Mencatat daftar 
NAS kedalam raport 

dan tanda tangan
MengesahKan 

raport

Input nilai Input Nilai Input data raport

Start

End

 

Gambar 4.3 System flow Master Nilai 

System flow master nilai menggambarkan aliran proses yang 

terkomputerisasi dari proses nilai. Proses ini menjelaskan alur yang digunakan 

Waka Kurikulum untuk memproses buku raport. Mulai menyusu nilai tiap mata 

pelajaran sehingga menjadi buku Ledger nilai untuk tiap kelas, kemudian 

diserahkan kepada masing-masing wali kelas untuk dimasukkan dalam buku 

raport.  Untuk lebih detailnya dapat dilihat pada gambar 4.3. 
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4.4 Desain Sistem 

4.4.1 Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram (DFD) adalah gambaran aliran informasi yang 

terlibat dalam suatu prosedur (event) yang terdapat dalam suatu sistem. Diagram 

ini menjelaskan alur data yang terjadi pada setiap proses. Adapun penjelasan dari 

DFD dapat dilihat sebagai berikut: 

 

A. Context Diagram 

Context diagram merupakan diagram pertama dalam rangkaian dari 

suatu DFD yang menggambarkan entitas-entitas yang berhubungan dengan suatu 

sistem. Context diagram pada Aplikasi Penjadwalan dan Nilai dilihat pada 

Gambar 4.4 : 

 

Gambar 4.4 Context diagram Aplikasi Penjadwalan dan Nilai 
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B. Data Flow Diagram Level 0 

Penurunan proses dari context diagram Aplikasi Penjadwalan dan Nilai ke 

DFD level 0 terbagi atas tiga proses, yaitu proses pengolahan (maintenance) data, 

proses penjadwalan dan pengolahan nilai ,proses membuat laporan, dan semua 

database yang ada dalam sistem. Seperti yang terlihat pada Gambar 4.5:  

 

Gambar 4.5 Data flow diagram level 0 Aplikasi Penjadwalan dan Nilai 

 

4.5 Data Flow Diagram Level 1 

Penurunan proses dari DFD level 0 Aplikasi Penjadwalan dan Nilai ke 

DFD level 1 terbagi atas beberapa data flow, antara lain: 
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a. Data Flow Diagram level 1 Maintenance Data 

Penurunan dari proses Maintenance data terbagi atas 2 proses, yaitu proses 

maintenance data guru dan maintenance mata pelajaran. Seperti terlihat pada 

gambar 4.6 . 

 

Gambar 4.6  Data flow diagram level 1 Maintenance Data 

b.  Data Flow Diagram level 1 Penjadwalan dan Pengolahan nilai 

Penurunan dari proses penjadwalan terbagi atas 2 proses, yaitu proses 

pengaturan jadwal pelajaran dan mengolah nilai. Seperti terlihat pada gambar 4.7 . 

 

Gambar 4.7  Data flow diagram level 1 Penjadwalan dan Mengolah nilai 
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4.6 Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu desain sistem yang 

digunakan   untuk   merepresentasikan, menentukan   dan   mendokumentasikan 

kebutuhan-kebutuhan untuk sistem pemrosesan database. ERD juga menyediakan 

bentuk untuk menunjukkan struktur keseluruhan dari data pemakai. ERD yang 

ada memiliki 6 tabel, sebagai berikut: Guru, Kelas, Siswa, Jadwal Pelajaran, Mata 

Pelajaran, Nilai Siswa. Tabel Jadwal Pelajaran akan memiliki reference dari tabel 

Guru, NIS, tabel Kelas, dan tabel Mata Pelajaran. Setiap siswa akan diwakili 

dengan tabel Siswa, tabel Siswa memiliki detail pada tabel Nilai Siswa. Pada 

gambar berikut akan dijelaskan relasi-relasi atau hubungan antar tabel dalam 

perancangan sistem ini dalam bentuk Conceptual Data Model (CDM) dan 

Physical Data Model (PDM). 

A. Conceptual Data Model 

Sebuah Conceptual Data Model (CDM) menggambarkan secara 

keseluruhan konsep struktur basis data yang di rancang untuk suatu aplikasi 

sebagaimana terlihat pada Gambar 4.8 . 
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Gambar 4.8  Conceptual Data Model 

 

B. Physical Data Model 

Sebuah Physical Data Model (PDM) menggambarkan secara detil konsep 

rancangan struktur basis data yang dirancang untuk suatu aplikasi. PDM 

merupakan hasil generate dari CDM. Pada PDM tergambar jelas tabel-tabel 
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penyusun basis data beserta field-field yang terdapat pada setiap tabel 

sebagaimana terlihat pada pada Gambar 4.9 . 

 

Gambar 4.9  Physical Data Model 

 

4.7 Struktur Tabel 

Dari PDM yang sudah terbentuk, dapat disusun struktur basis data yang 

nantinya akan digunakan untuk menyimpan data yang diperlukan yaitu: 
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1. Nama Tabel : Guru 

Primary Key : Nip 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Untuk menyimpan data Guru 

Tabel 4.1  Tabel Guru 

Nama Kolom Tipe Data Ukuran Constraint 

Nip Numeric 10 Primary Key 

Nama Guru Varchar 50 Not null 

Jenis_kelamin Varchar 10 Not null 

Tempat Lahir  Varchar 50 Not null 

Tgl_Lahir Varchar 25 Not null 

Alamat Varchar 30 Not null 

Tlp Varchar 50 Not null 

Pendidikan_Terakhir Varchar 25 Not null 

Jurusan Varchar 50 Not null 

Program_Studi Varchar  25 Not null 

Status_Pengajar Varchar 20 Not null 

  

2. Nama Tabel : Mata Pelajaran 

Primary Key : Kd_Mapel 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Untuk menyimpan data Mata Pelajaran 

Tabel 4.2 Tabel Mata Pelajaran 

Nama Kolom Tipe Data Ukuran Constraint 

Kd_Mapel Varchar 12 Primary Key 

Mata_Pelajaran Varchar 25 Not null 

Alokasi_Waktu Varchar 10 Not null 

 

3. Nama Tabel : Kelas 

Primary Key : Kd_kelas 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Untuk menyimpan data Kelas 
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Tabel 4.3 Tabel Kelas 

Nama Kolom Tipe Data Ukuran Constraint 

Kd_Kelas Varchar 12 Primary Key 

Nama_Kelas Varchar 25 Not null 

Kapasitas Varchar 10 Not null 

 

4. Nama Tabel : Hari 

Primary Key : Id_Hari 

Foreign Key : - 

Fungsi  : Untuk menyimpan data Hari 

Tabel 4.4 Tabel Hari 

Nama Kolom Tipe Data Ukuran Constraint 

Id_hari Varchar 10 Primary Key 

Nama_Hari Varchar 20 Not null 

 

5. Nama Tabel : detail_Jadwal_pelajaran 

Primary Key : Kd_kelas 

Foreign Key : Nip, Kd_mapel, Kd_kelas, Id_hari 

Fungsi  : Untuk menyimpan data detail_Jadwal_pelajaran 

Tabel 4.5 Tabel Detail_jadwal_pelajaran 

Nama Kolom Tipe Data Ukuran Constraint 

Nip Numeric 10 Foreign Key 

Kd_mapel Varchar 12 Foreign Key 

Jam_awal Varchar 10 Not null 

Jam_akhir Varchar 10 Not null 

Kd_kelas Varchar 10 Foreign Key 

Id_hari Varchar 10 Foreign Key 

6. Nama Tabel : Login 

Primary Key : Username  

Foreign Key : - 

Fungsi  : Untuk Login User  
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Tabel 4.6  Tabel Login 

Nama Kolom Tipe Data Ukuran Constraint 

Username Varchar 20 Foreign Key 

Password Varchar 10 Not null 

Type Varchar 10 Not null 

 

4.8 Desain Input dan Output 

4.8.1 Desain Input 

Desain input adalah bagian dari perencanaan form-form yang dibangun 

untuk mendukung pembuatan sistem informasi ini. Berikut ini adalah desain input 

sistem tersebut: 

A. Desain Form Menu Utama 

Berikut ini adalah desain Menu Utama : 

File   About 

 

Gambar 4.10  Desain Menu Utama 

Desain Form Menu Utama seperti gambar 4.10 digunakan untuk 

mengakses semua menu yang ada di program. Masukkan Username dan password 

terlebih dahulu agar dapat memulai. Tombol cancel untuk menghapus. Jika ingin 

keluar pilih File, Logout. 

 

 

Sistem informasi Akademik 

SMA Kristen Kalam Kudus 

Usename  :  

Password  :  

 

Gambar 

Simpan Cancel 
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B. Form Pengolahan Data Guru, Mata Pelajaran, Kelas, Jam 

Desain Form Pengolahan data Guru, Mata Pelajaran, Kelas, Jam 

digunakan untuk menginputkan transaksi Guru mengajar dan Jadwal Pelajaran.  

Berikut tampilan masing-masing desain Form data Guru, Mata Pelajaran, 

Kelas, Jam seperti terlihat pada Gambar 4.11, 4.12, 4.13 dan 4.14 

 

Gambar 

Pengolahan data guru 

SMA Kristen Kalam Kudus 

Nip       :                                                          Tlp   :   

Nama    :                                                          Hp   : 

Jenis Kelamin       Laki-Laki      Perempuan   Pendidikan  

Alamat  :                                                          Jurusan     

Tempat,Tgl Lahir  :                                          Program Studi      

                                                                         Status ajar 

Cari  

 

Gambar 4.11 Desain Form Data Guru 

 

Gambar 4.12 Desain Form Kelas 

 

 

Gambar 

 

Pengolahan data kelas 

SMA Kristen Kalam Kudus 

Kode kelas         

Nama Kelas 

Kapasitas 

Wali Kelas 

Cari 

Simpan Keluar Batal Hapus Ubah 

Cari 

Refresh  Batal 

Batal 

Keluar Simpan Ubah Hapus 
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Gambar 4.13 Desain Form Mata Pelajaran 

Gambar 4.14 Desain Form Data Jam 

 

C. Desain Form Transaksi Guru Mengajar  

Desain form transaksi Guru Mengajar digunakan untuk memasukkan nama 

guru sesuai dengan bidang studinya. Dengan mengisi kontrol-kontrol textbox dan 

button dari data guru mengajar. Tampilan desain form transaksi guru mengajar 

terlihat pada Gambar 4.15. 

 

 

Gambar 

 

Pengolahan data Mata Pelajaran 

SMA Kristen Kalam Kudus 

Kode MP         

Nama MP 

Alokasi Waktu 

 

 

Gambar 

 

Pengolahan personal data Jam 

SMA Kristen Kalam Kudus 

 Kelas         

 Jam Ke- 

 Jam Awal 

 Jam Akhir 

          

     Cari  

Refresh  Batal 

Batal 

Keluar Simpan Ubah Hapus 

Simpan 

Cari 

Refresh  Batal 

Batal 

Keluar Ubah Hapus 
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Gambar 4.15  Desain Transaksi Form Guru Mengajar 

D. Desain Form Transaksi Mata Pelajaran 

Desain form transaksi mata pelajaran digunakan untuk menginputkan mata 

pelajaran sesuai dengan jadwal yang sudah disetujui dari tiap-tiap guru bidang 

studi . Dengan mengisi kontrol-kontrol textbox dan button dari data mata 

pelajaran Tampilan desain form transaksi guru mengajar terlihat pada Gambar 

4.16. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.16  Desain Transaksi Form Mata Pelajaran 

 

Gambar 

 

Pengolahan personal data Guru Mengajar 

SMA Kristen Kalam Kudus 

 Kode         

 Nip 

 Nama Guru 

 Mata Pelajaran 

          

     Cari  

 

Gambar 

 

Pengolahan personal data Mata Pelajaran 

SMA Kristen Kalam Kudus 

  Nip        

  Nama Guru 

  Mata Pelajaran 

  Hari 

  Waktu                         s/d 

  Kelas 

    

  Cari  

Simpan 

Cari 

Refresh  Batal 

Batal 

Keluar Ubah Hapus 

Cari 

Cari 

Simpa

n 

Cari 

Refresh  Batal 

Batal 

Keluar Ubah 

Cari 

Cari 
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Dari desain Form Pengolahan data Guru, Mata Pelajaran, Kelas, Jam tersebut 

dapat dilihat bahwa tombol simpan berfungsi untuk menyimpan data. Tombol 

ubah berfungsi untuk mengupdate data. Tombol hapus untuk menghapus data. 

Tombol batal untuk membersihkan seluruh transaksi data yang salah. Tombol 

refresh digunakan untuk memuat ulang data-data barang pada tabel, dan Tombol 

keluar digunakan untuk keluar dari Form. 

 

E. Desain Form Transaksi Mata Pelajaran 

Desain form input nilai digunakan untuk menginputkan nilai sesuai 

dengan kelas dan mata pelajaran. Dengan mengisi kontrol-kontrol combobox dan 

button dari form input nilai. Tampilan desain form input nilai terlihat pada 

Gambar 4.17. 

Gambar 4.17  Desain Transaksi Form Nilai 

 

 

 

 

Gambar 

 

Pengolahan personal data Guru Mengajar 

SMA Kristen Kalam Kudus 

 Kelas       

 Wali 

 Pelajaran 

 Guru 

          

 

Simpan Batal 

Batal 

Keluar 
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4.8.2  Desain Output 

Desain output adalah form-form hasil proses dari data-data yang telah 

dimasukkan oleh user pada form-form input. Berikut ini adalah desain output dari 

Aplikasi Penjadwalan dan Nilai pada SMA Kristen Kalam Kudus. 

Berikut ini desain yang di hasilkan dari setiap proses transaksi, yang 

meliputi Penjadwalan dan Nilai per kelas. 

 

Logo 

SMA Kristen Kalam Kudus  

Jadwal Pelajaran 

 

Kelas Hari Mata Pelajaran Jam Awal Jam Akhir Wali Kelas 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.18 Desain Form Jadwal Pelajaran 

 

Logo 

SMA Kristen Kalam Kudus  

Jadwal Mengajar 

 

Kelas Hari Mata Pelajaran Jam Awal Jam Akhir Wali Kelas 

 

 

 

 

 

       

 

 

Kepala sekolah 

 

 
(                    ) 

 

Waka.Kurikulum 

 

 
(                    ) 

Gambar 4.19 Desain Form Jadwal Mengajar 
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Logo 

SMA Kristen Kalam Kudus  

Nilai 

 

Nama MP MP MP MP MP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.20 Desain Form Nilai 

 

4.9 Hasil dan Implementasi 

Untuk dapat menjalankan Aplikasi Penjadwalan dan Nilai pada SMA 

Kristen Kalam Kudus dibutuhkan beberapa perangkat keras(Hardware) dan 

perangkat lunak(Software).  

A. Software 

Adapun beberapa perangkat lunak yang dibutuhkan untuk menjalankan 

Aplikasi Penjadwalan dan Nilai pada SMA Kristen Kalam Kudus adalah sebagai 

berikut: 

1. Dot Net Framework FX versi 2.0 

2. Sistem Operasi Windows 2000/XP/Win 7 

3. MySQL. 
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B. Hardware 

Rekomendasi perangkat keras yang dibutuhkan untuk menjalankan 

Aplikasi Penjadwalan dan Nilai pada SMA Kristen Kalam Kudus ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Prosesor Pentium IV 1,2 Ghz 

2. Memori 512 MB 

3. Harddisk 40 GB 

4. VGA Card 64 MB 

Peralatan pendukung lainnya yang mendukung sistem ini adalah printer 

yang berguna untuk mencetak laporan-laporan transaksi jadwal pelajaran dan 

jadwal per kelas. 

 

4.9.1 Implementasi 

A. Form Utama 

Form Utama merupakan form yang berisikan menu-menu yang dapat 

digunakan, seperti menu login, maintenance data guru, data mata pelajaran, data 

kelas, data jam, transaksi guru mengajar dan jadwal pelajaran . Form ini berisi 

menu yang sama untuk user maupun admin, hanya saja terdapat perbedaan pada 

hak akses di dalamnya. Form utama untuk user dan admin dapat dilihat pada 

gambar 4.21. 
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Gambar 4.21 Form Utama 

 

B. Form Pengolahan Data Guru 

Seperti telah digambarkan pada desain input, form data guru memiliki 

struktur form yang hampir sama. Seperti terlihat pada gambar 4.22 berikut ini : 

 

Gambar 4.22 Form Data Guru 
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Tombol   digunakan untuk menyimpan data baru. Tombol 

 digunakan untuk mengubah data. Tombol  digunakan 

untuk menghapus data yang sudah ada. Tombol  digunakan untuk 

membersihkan data yang salah. Tombol  digunakan untuk memuat 

ulang data-data barang pada tabel. Tombol  digunakan  untuk mencari 

data pada table tersebut. Tombol  digunakan untuk keluar dari form.  

 

C. Form Pengolahan Data Kelas 

Seperti telah digambarkan pada desain input, form data kelas memiliki 

struktur form yang hampir sama. Seperti terlihat pada gambar 4.23 berikut ini : 

 

Gambar 4.23 Form Kelas 

Tombol   digunakan untuk menyimpan data baru. Tombol 

 digunakan untuk mengubah data. Tombol  digunakan 
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untuk menghapus data yang sudah ada. Tombol  digunakan untuk 

membersihkan data yang salah. Tombol  digunakan untuk memuat 

ulang data-data barang pada tabel. Tombol  digunakan  untuk mencari 

data pada table tersebut. Tombol  digunakan untuk mencari data dari 

form Guru . Setelah muncul form guru Double-clik pada ListView. Tombol 

 digunakan untuk keluar dari form.  

 

D. Form Pengolahan Data Mata Pelajaran 

Seperti telah digambarkan pada desain input, form data mata pelajaran 

memiliki struktur form yang hampir sama. Seperti terlihat pada gambar 4.24 

berikut ini : 

 

Gambar 4.24 Form Data Mata Pelajaran 
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Tombol   digunakan untuk menyimpan data baru. Tombol 

 digunakan untuk mengubah data. Tombol  digunakan 

untuk menghapus data yang sudah ada. Tombol  digunakan untuk 

membersihkan data yang salah. Tombol  digunakan untuk memuat 

ulang data-data barang pada tabel. Tombol  digunakan  untuk mencari 

data pada table tersebut. Tombol  digunakan untuk mengalokasikan 

jam per bidang studi . Tombol  digunakan untuk keluar dari form.  

 

E. Pengolahan Data Jam Mengajar 

Seperti telah digambarkan pada desain input, form data Jam Mengajar 

memiliki struktur form yang hampir sama. Seperti terlihat pada gambar 4.25 

berikut ini : 

 

Gambar 4.25 Form Data Alokasi Waktu 
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Tombol   digunakan untuk menyimpan data baru. Tombol 

 digunakan untuk mengubah data. Tombol  digunakan 

untuk menghapus data yang sudah ada. Tombol  digunakan untuk 

membersihkan data yang salah. Tombol  digunakan untuk memuat 

ulang data-data barang pada tabel. Tombol  digunakan  untuk mencari 

data pada table tersebut.  Tombol  digunakan untuk memilih kelas 

“Pagi” atau “Siang”. Tombol  digunakan untuk keluar dari form.  

 

F. Transaksi Jam  Guru Mengajar dan Jadwal Pelajaran 

 Seperti telah digambarkan pada desain input, form data Jam Mengajar 

memiliki struktur form yang hampir sama. Seperti terlihat pada gambar 4.26 

berikut ini : 

 

Gambar 4.26 Form Input Data Guru 
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Tombol  digunakan untuk mencari guru pada Form Guru, 

Double Clik  pada Listview maka akan data nip dan nama guru akan tampil pada 

form Guru Mengajar. Pada Tombol  yang berikutnya cara kerjanya 

sama. 

Tombol   digunakan untuk menyimpan data baru. Tombol 

 digunakan untuk mengubah data. Tombol  digunakan 

untuk menghapus data yang sudah ada. Tombol  digunakan untuk 

membersihkan data yang salah. Tombol  digunakan untuk memuat 

ulang data-data barang pada tabel. Tombol  digunakan  untuk mencari 

data pada table tersebut. Tombol  digunakan untuk keluar dari form.  

Form data jadwal mata pelajaran memiliki struktur form yang hampir sama. 

Seperti terlihat pada gambar 4.27 berikut ini : 

 

Gambar 4.27 Form Jadwal Mata Pelajaran 
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Tombol  digunakan untuk mencari nip, nama  guru beserta mata 

pelajarannya, pada form guru mengajar  Double click pada Listview maka tampil 

nip, nama, mata pelajaran sesuai dengan yang sudah pada tampilan di atas. 

Tombol  berikutnya digunakan untuk mencari alokasi waktu, pada form 

jam mengajar Double click pada Listview  Tombol  berikutnya 

digunakan untuk mencari kelas, pada form kelas maka akan menyesuaikan 

jamnya seperti tampilan diatas, Double click pada Listview   akan menyesuaikan 

kelasnya sendiri seperti tampilan diatas. 

Tombol   digunakan untuk menyimpan data baru. Tombol 

 digunakan untuk mengubah data. Tombol  digunakan 

untuk membersihkan data yang salah. Tombol  digunakan untuk 

memuat ulang data-data barang pada tabel. Tombol  digunakan  untuk 

mencari data pada table tersebut.  Tombol  digunakan untuk keluar dari 

form. 

G. Form Nilai 

Seperti telah digambarkan pada desain input, form data Nilai memiliki 

struktur form yang hampir sama. Seperti terlihat pada gambar 4.28 berikut ini : 
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Gambar 4.28 Form Input Nilai 

Tombol   digunakan untuk menyimpan data baru. Tombol 

 digunakan untuk membersihkan data yang salah. Tombol  

digunakan untuk keluar dari form. 

 

4.9.2 Hasil 

A. Form Laporan 

Pada form pilihan terdapat 3 laporan yaitu laporan jadwal pelajaran, 

laporan per kelas, dan laporan nilai. Seperti terlihat pada gambar 4.29, 4.30, 4.31 

beikut ini : 
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Gambar 4.29  Laporan Jadwal Mengajar 

Petugas dapat menekan tombol  pada form laporan untuk dapat 

memulai mencetak jadwal mengajar 

 

Gambar 4.30  Laporan Jadwal per Kelas 

Admin atau user dapat menekan tombol  pada form laporan untuk dapat 

memulai mencetak jadwal per kelas. 
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Gambar 4.31  Laporan Nilai 

Admin atau user dapat menekan tombol  pada form laporan untuk dapat 

memulai mencetak jadwal per kelas. 


