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Introduction

Segala puji pada Tuhan Maha Esa yang telah memberikan mukjizat-Nya
yang memberikan penulis untuk menyelesaikan tugas akhir berjudul
“Perancangan Komik Digital City Guide Wisata Kuliner Tradisional
Surabaya dengan Teknik llustrasi Digital Cell Shading”




Latar Belakang

Peminat kuliner tradisional di Surabaya mulai berkurang. Salah satu faktor dari
berkurangnya peminat makanan tradisional Surabaya adalah rasa gengsi
dari generasi Z.

Oleh dari itu, dibuatnya komik digital yang bertujuan sebagai media pengenalan
mengenai makanan tradisional kepada generasi Z.




Konsep Karya

Keywonrd

“Apresiasi” menjadi keyword dalam karya yang dibuat.
Kata apresiasi sendiri mengartikan kesadaran untuk menghargai
dari nilai-nilai seni atau budaya.

Keyword bertujuan untuk meningkatkan rasa kesadaran terhadap
eksistensi kuliner tradisional Surabaya kepada generasi Z.
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Colour Palette

#CA2478 #FF6128
#6E8682 #C8DO6E4

#3B4F44 H#A434E65

Pemilihan warna untuk perancangan untuk komik
digital ini adalah cool toned colour.

Warna yang difokuskan adalah hijau dan biru muda,
yang menggambarkan warna dari Sura dan Baya.
Untuk menyeimbangkan terdapat warna oranye dan
warna magenta agar warna keseluruhan tidak terlalu
pucat




Tipografi

Pemilihan tipografi yang dipakai sebagai pembantu
komik digital, baik dari judul hingga balon text

Tipografi yang digunakan untuk judul Tipografi yang digunakan untuk balon text
adalah font “Rencana”, font yang dipilih adalah font “Chocolates”, font yang dipilih
adalah font berbentuk fancy cartoon. adalah font berbentuk sans serif.
Rencana Chocolates
v W
abcdefghi abcdefghi
jklmnopgqr jklmnopqr
stuvwxyz stuvwxyz
0123456789 0123456789
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Desain Karakter

Terdapat 2 karakter yang digunakan untuk komik digital: “Njajan Makanan Surabaya”

Karakter O1

Ambar adalah karakter pertama dengan
penampilan yang berdominan warna biru
muda. Berambut biru muda ber-gradasi,
memakai outer biru muda, bercelana

biru navy, dan membawa gantungan kunci
berbentuk hiu di pinggangnya.

Karakteristik yang dimiliki oleh Ambar
adalah ceria dan juga suka men-
dokumentasikan semua hal yang
menurutnya menarik.

“Foto dulu, sebelum dimakan” - Ambar




Desain Karakter

Karakter 02

Aria adalah karakter kedua dengan
penampilan yang berdominan warna hijau.
Berambut hijau-kehitaman, memakai jaket
berwarna hijau army, memakai kaos
berwarna hijau dengan detail kepala
buaya berbentuk kartun.

zAria memiliki karakteristik “easy going” yang
bisa menyamai sifat karakter pertama.

“‘Selama murah, yah sudah ayoo berangkat”
- Aria




Storyboard O1

Sebagian dari storyboard yang dimasukkan ke dalam katalog adalah storyboard dan hasil
digital untuk cerita “Pecel Semanggi”.

V Haloo~

Lagi ngerjail




Storyboard 02

Keluar yuk!
Ke daerah
Surabaya Bar

oS

Huh??
Ngapain?

Sekaran
—

%

Mau ke Kampung
"Semanggi"?
Kemarin coba cari
rekomen tempatnya

di Kampung
"Semanggi” situ..

Jauh banget??
Di deket Surabaya
Barat banget
tempatnya?

Kalau gak salah
Kalau mau coba itu-

Ik, Selain Kampung Semanggi di
"(0' Surabaya Barat itu, ada lagi sih
”fe(e 0 tempat alternatifnya
%,
(7
(2
%,
)\*
lemanggi Suroboyo
<Emperam Q

Semanggi Surob sa\
Bu Wma\a &ag‘




oryboard 03




Storyboard 0Of

Sebagian dari storyboard yang dimasukkan ke dalam katalog adalah storyboard dan hasil digital

untuk cerita “Sate Karak”.

{ Wi Diegalt Aegel
| ?l}l\/l\)'r«\f‘v" *'}P ‘) 1\‘p.J\an 5

Lont kaPAL Sif
\\,

Ayoo sore nanti
kita ke Ampel!

Ngapain-
Kenapa ajakanmu
ngarahnya ke daerah
ujung semua
dari kemarin?

Namanya juga

keliling,.. Jadinya "/' \
sekalieja {

Kalau semisal ke Ampel..
Terus mau jajan tradisionalan
dan rekomen

Sate Karak apa yah??

Sate Karak??
Yak sate aya,

8ity kah?_;y

Ka




Storyboard 02

Ini hotelnya buat patokan!!
Terus tempatnya mana??

Mana sih yah
tempatnya ini??

r Padahal di g*'mps

tertulisnya buka loh...
Tapi, kok ini gak ada yang
gerobak jualannya yah??,

|
Apa emang gak buka
- S Yah tempatnya??

Itu ada gerobak jualan
sate, jangan-jangan itu
yang kita cari




Storyboard 03

Beberapa saat kemudian...




Deskripsi / Sinopsis

"Njajan Makanan
Surabaya”

Menjamurnya makanan modern
yang mengakibatkan rendahnya
minat generasi Z terhadap makanan
tradisional Surabaya. Jika hal ini
dibiarkan, apresiasi terhadap budaya
khususnya makanan dapat menurun.

Oleh karena itu, komik digital
dipilih sebagai sarana informatif
untuk memperkenalkan tradisi kuliner
tradisional kepada generasi Z.

Sinopsi Karya

Komik digital ini menceritakan tentang
Ambar dan Aria menjelajahi makanan

tradisional Surabaya. Seperti
Petis Semanggi, dan Sate Karak.

Dan juga menjelajahi tempat-tempat di
Surabaya mulai dari Ampel, dan juga

Kampung Semanggi.
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Bernama Camellia Marsya Sukmarinda yang
lahir di Sidoarjo pada tahun 2000.

Berkuliah ST'Desain Komunikasi Visual yang
sedang menyelesaikan Tugas Akhir.

Memiliki ketertarikan terhadap menggambar
sebagai pelepas rasa stress.




“Pernah coba pecel semanggi belom??
Semanggi juga bisa dimakan”

Sudah coba njajan makanan apa saja
di Surabaya??




