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BAB IV 

DESKRIPSI KERJA PRAKTEK 

4.1  Analisis Sistem 

 Setiap penyusunan sebuah ujian, pasti dibutuhkan soal – soal yang diambil 

dari materi yang sudah pernah diajarkan oleh guru yang bersangkutan. Dalam 

pelaksanaanya guru sering mendapatkan masalah dalam penyusunan tersebut, 

dimana masalah tersebut dapat menghambat atau hanya memperlambat selesainya 

naskah ujian tersebut. 

 Di Laboratorium Komputer Yayasan Perguruan Al-Irsyad Surabaya juga 

mendapatkan masalah yang serupa, dimana setiap guru yang mengajar selalu 

dibingungkan dengan literatur – literatur untuk soal ujian yang sesuai dengan 

materi yang pernah diajarkannya, tetapi ada juga sebagian yang sudah memiliki 

bahan tentang soal – soal dari tahun sebelumnya. Hal ini yang menyebabkan 

kebanyakan guru selalu mengadakan ujian selalu tidak sesuai jadwal, dimana 

seharusnya dilakukan 1 kali per bulan dapat dilakukan 1 kali per 1 ½ bulan. Dan 

selama ini selalu dilakukan dengan kertas ulangan dan guru akan membaca tulisan 

anak – anak yang beraneka ragam, dimana ada yang tulisannya sangat jelas / 

mudah dibaca, tetapi ada juga yang sangat sulit dibaca. Dan untuk ujian yang 

menggunakan jenis pilihan ganda, guru harus meminta bantuan admin / bagian 

teknisi untuk mengoreksi jawaban yang harus dicek dengan menggunakan 

scanner, karena yang dapat menggunakan scanner untuk mengoreksi jawaban 

hanyalah admin / teknisi sekolah. 

 Dalam kerja praktek ini kami berusaha menemukan permasalahan yang ada 

dan mempelajari serta mengatasi permasalahan tersebut. Permasalahan pada 

Laboratorium Komputer Yayasan Perguruan Al-Irsyad Surabaya yaitu mengenai 



21 

 

masalah penyusunan naskah ujian seperti yang tersebut diatas. Untuk mengatasi 

permasalahan yang ada diatas maka diperlukan langkah – langkah sebagai berikut: 

1. Menganalisa Sistem 

2. Mendesain Sistem 

3. Mengimplementasi Sistem 

4. Melakukan Pembahasan terhadap Implementasi Sistem 

Pada langkah – lamgka diatas tersebut ditujukan untuk dapat menemukan solusi 

atau pemecahan masalah dari permasalahan yang terjadi pada Laboratorium 

Komputer Yayasan Perguruan Al-Irsyad Surabaya. 

 

4.2 Perancangan Sistem 

 Setelah kita melakukan analisa sistem yang ada, maka selanjutnya kita 

melakukan desain sistem. Dalam desain sistem ini, seorang programmer mulai 

membentuk suatu sistem baru yang telah terkomputerisasi. Langkah-langkah yang 

dilakukan dalam desain sistem ini adalah: 

1. Hierarchy Process 

2. Sistem Flow  

3. Data Flow Diagram 

4. Entity Relationship Diagram 

5. Struktur Basis Data dan Tabel 

6. Desain Interface 

Ketujuh langkah tersebut akan dijelaskan sebagai berikut: 
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4.2.1  IPO Aplikasi Ujian 

 

Gambar 4.1 IPO Aplikasi Ujian 

Pada bagan IPO menunjukan sistem menerima input guru, soal dan siswa. 

Dari berbagai input tersebut sistem akan memproses dan menghasilkan output 

berupa nilai dan jawaban. 

4.2.2  System Flow 

System flow yaitu bagan yang memiliki arus pekerjaan secara menyeluruh 

dari suatu sistem yang menjelaskan urutan prosedur-prosedur yang terdapat di 

dalam sistem. Ada beberapa sistem yang akan dibuat, yaitu: 

1. Sistem Pembuatan Soal 

2. Sistem Pembuatan Jawaban 

3. Sistem Pengerjaan Soal 

4. Sistem Pemberian Nilai 

a. Sistem Pembuatan Soal 

Pada gambar dibawah ini menjelaskan bahwa dalam proses pembuatan 

soal, hanya dapat dilakukan oleh Guru. Fasilitas yang diberikan kepada guru 

adalah guru dapat membuat soal dengan tipe multiplechoice atau essay. Apabila 



23 

 

guru menginginkan membuat soal dengan tipe essay maka guru hanya cukup 

membuat soalnya saja. Tetapi apabila guru akan membuat soal dengan tipe 

multiplechoice maka guru harus membuat soal dan jawabannya.  

Sistem Flow Pembuatan Soal

Guru Aplikasi

Mulai

Selesai

Data Soal

Membuat Soal Soal

 

Gambar 4.2 System Flow Pembuatan Soal 

b. Sistem Pembuatan Jawaban 

Pada gambar dibawah ini menjelaskan bahwa dalam proses pembuatan 

jawaban, hanya dapat dilakukan oleh Guru. Pada saat membuat jawaban, guru 

akan diminta untuk mengentrikan kira-kira berapa jumlah pilihan jawaban yang 

akan dibuat. Karena dalam aplikasi ini guru tidak hanya dapat membuat 4 pilihan, 

tetapi dapat membuat lebih pilihan jawaban. 
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Sistem Flow Pembuatan Jawaban

Guru Aplikasi

Mulai

Selesai

Data Soal

Membuat Jawaban Jawaban

 

Gambar 4.3 System Flow Pembuatan Jawaban 

Dalam proses ini guru juga harus memasukkan jawaban yang benar untuk 

soal yang dibuatnya. Hal ini dilakukan supaya aplikasi ini dapat langsung 

mengoreksi jawaban dari siswa, selesai siswa mengerjakan soal ujian. Dengan 

begitu guru tidak perlu melakukan proses koreksi jawaban sendiri kecuali untuk 

soal yang essay. 

c. Sistem Pengerjaan Soal 

Dalam proses ini yang bertindak adalah user yang berperan sebagai siswa, 

karena pada saat siswa telah login dan akan mengerjakan ujian, maka seluruh soal 

yang tersimpan di database akan dipanggil dan diacak. Siswa yang satu dengan 

yang lain akan mendapatakan susunan soal ujian yang berbeda. 
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Sistem Flow Pengerjaan Soal

Guru Aplikasi Siswa

Mulai

Ubah Status

(Aktif)

ID Soal

Jumlah Soal

Detail Soal Soal

Soal

Jawab Pertanyaan

Random ID Soal

Multiplechoice

Simpan Jawaban Cek Jawaban

Hitung Nilai

Nilai

Selesai

Tidak Ya

 

Gambar 4.4 System Flow Pengerjaan Soal 

Dalam proses ini, sistem juga melakukan proses koreksi jawaban, apakah 

jawaban yang diberikan oleh siswa tersebut benar atau salah. Lalu akan di 

evaluasi dan dilakukan perhitungan untuk mengetahui nilai akhir. Untuk soal 

essay maka jawaban akan tersimpan secara otomatis dan kemudian guru dapat 

menilai mengoreksi jawaban siswa secara manual. 
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d. Sistem Pemberian Nilai 

Pada gambar dibawah ini menjelaskan bahwa dalam proses pemberian 

nilai dilakukan secara otomatis oleh aplikasi. Pada saat siswa menjawab seluruh 

soal multiplechoice kemudian tersimpan dan sistem akan mencocokkan jawaban 

pilihan siswa dengan yang ada di database. Kemuadian nilai akan ditampilakn 

langsung kepada siswa setelah semua soal terjawab atau waktu ujian berakhir. 

Sistem Flow Pemberian Nilai

Siswa Aplikasi

Mulai

Selesai

Menyimpan 

Jawaban

Data Soal

Mengerjakan Soal

Perhitungan

Nilai

Login

 

Gambar 4.5 System Flow Pemberian Nilai 
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4.2.3 Data Flow Diagram 

 Data Flow Diagram (DFD) yaitu bagan yang memiliki arus data dalam 

suatu sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan secara 

logika. Diagram-diagramnya ditampilkan pada halaman berikut selanjutnya. 

A. Context Diagram 

Nilai

Ujian

Soal

Jawaban

Jawaban

Nilai

Ujian

Soal

Data Login User

Data User

0

Aplikasi Ujian Online

+

Admin
Guru

Siswa

 

Gambar 4.6 Context Diagram Aplikasi Ujian Online 

Context diagram sistem ini memiliki tiga entitas yang menunjang 

jalannya sistem, yaitu Admin, Guru dan Siswa. Guru membuat soal dan juga 

jawaban yang akan disimpan dalam database pada sistem. Kemudian guru 

menentukan masing-masing poin untuk soal yang dijawab benar oleh siswa. 

Siswa menerima pertanyaan yang tersimpan pada database sistem yang 

kemudian akan dikerjakan oleh siswa dan menyimpan jawaban tersebut pada 

database. Jawaban tersebut akan diproses sehingga siswa akan menerima nilai dari 

sistem sesuai dengan perhitungan untuk masing-masing soal yang dijawab benar. 
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B. DFD Level 0 

Jawaban Multiplechoice

Nilai

Soal Ujian

Soal Ujian Yang Dipilih Sesuai ID Soal

Soal Ujian Aktif

Simpan Soal

Pilihan Ganda Disimpan

Soal Pilihan Sesuai ID Soal

Soal Ujian

Ujian

Jawaban

Nilai

Pilihan Disimpan

Soal Disimpan

Soal
Data Siswa

Jawaban Esai

Nilai Akhir Multiplechoice

Ujian

Jawaban

Soal

Data User Disimpan

Data User

Data Login User

Admin

Guru

Siswa

1

Pendaftaran User

1 User

2

Pengerjaan Soal

+

3 Jawaban

2 Nilai

4 Soal

5 Detail Soal

3

Pembuatan Soal

6 Ujian

7 Detail Ujian

4

Pembuatan Ujian

5

Pembuatan Jawaban

8 Detail Jawaban

 

Gambar 4.7 DFD Level 0 Aplikasi Ujian Online 

Dalam DFD level 0 ini terdapat lima sistem dan tiga entity. Sistem tersebut 

terbagi atas proses pendaftaran user, pengerjaan soal, pembuatan soal, pembuatan 

ujian dan pembuatan jawaban. Sedangkan entity-nya adalah admin, siswa  dan 

guru. 

Pendaftaran user merupakan proses dimana seorang admin mengentrikan 

user siswa dan user guru yang terdaftar untuk dapat mengakses aplikasi ini. Pada 

sistem aplikasi ujian online hanya user yang terdaftar pada proses ini saja yang 

dapat mengakses dan mengerjakan soal ujian online. 
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Pengerjaan soal merupakan proses dimana user siswa dapat mulai 

mengerjakan soal ujian setelah terdaftar pada proses pendaftaran user dan 

mendapat hak akses dari user guru. Apabila user guru telah memberi hak akses 

dan menentukan berapa waktu dan soal yang akan dikerjakan oleh seorang siswa 

sesuai dengan mata pelajaran pada bidang guru tersebut. 

Pembuatan soal merupakan proses dimana user guru membuat kumpulan 

soal sesuai dengan materi yang diajarkan dan menentukan soal multiplechoice 

atau essay. Setelah soal dibuat kemudian user guru menentukan masing-masing 

poin untuk setiap soal multiplechoice. 

Pembuatan ujian merupakan proses dimana user guru menentukan soal 

mana saja yang akan ditampilkan untuk dikerjakan oleh user siswa. Kemudian 

memberi hak akses kepada siapa saja siswa yang mengerjakan ujian. 

C. DFD Level 1 

Nilai

Nilai Akhir Multiplechoice

Jawaban Esai

Data Siswa

Soal Ujian Aktif

Soal Ujian Yang Dipilih Sesuai ID Soal

Jawaban

Ujian

Soal

Jawaban

Nilai

Jawaban

Siswa

2 Nilai

3 Jawaban

1 User

Guru

6 Ujian

7 Detail Ujian

1

Pengacakan Soal

2

Perhitungan Nilai Akhir

 

Gambar 4.8 DFD Level 1 Proses Pengerjaan Soal 

Dalam DFD level 1 merupakan sub-process dari proses pengerjaan soal. 

Dalam DFD level 1 ini menjelaskan secara lebih detail pengerjaan soal oleh user 
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siswa. Terdapat dua proses dan dua entity yang mana proes pengacakan soal 

dilakukan oleh sistem kepada masing-masing user siswa yang mengerjakan soal 

dan kemudian akan dilakukan perhitungan nilai akhir oleh sistem ketika soal 

multiplechoice selesai dikerjakan. 

4.2.4 Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram yaitu bagan yang menggambarkan 

pemodelan data yang merepresentasikan gambar entitas dan relasi – relasi antar 

entitas di dalam sebuah sistem informasi.Entity Relationship Diagram terdiri dari 

2 macam, yaitu Conceptual Data Model yang ditunjukkan Gambar 4.9 dan 

Physical Data Model yang ditunjukkan Gambar 4.10. 

A. ERD CDM 

Relation_114Relation_113

Relation_72

Relation_71

Relation_70

Relation_69

Relation_68

Relation_67 Relation_66

Relation_65

Siswa

ID Siswa

Nama Siswa

Password

Email

Kelas

UserName

Waktu_log _akhir

Guru

ID Guru

Nama Guru

Password

Email

Kelas

UserName

Mata Pelajaran

ID_Matpel

Nama Pelajaran

Ujian

ID Ujian

Ujian

Status

Waktu

Jumlah

Tipe

Soal

ID Soal

Soal

Pil ihan

Tipe

Kelas

Poin

Jawaban

ID Jawaban

Jawaban

Waktu

Nilai

Nilai

Nilai Min

 

Gambar 4.9 ERD CDM Aplikasi Ujian Online 
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B. ERD PDM  

ID_GURU =  ID_GURU

ID_SISWA =  NIL_ID_SISWAID_SISWA =  ID_SISWA

ID_SOAL = ID_SOAL

ID_MATPEL = ID_MATPEL

ID_GURU =  ID_GURU

ID_MATPEL = ID_MATPEL

ID_SISWA =  ID_SISWA

ID_JAWABAN =  ID_JAWABAN

ID_SOAL = ID_SOAL

ID_JAWABAN =  ID_JAWABAN

ID_UJIAN =  ID_UJIAN

ID_SISWA =  ID_SISWA

ID_GURU =  ID_GURU

ID_GURU =  ID_GURU

ID_SISWA =  ID_SISWA

SISWA

ID_SISWA integer

NAMA_SISWA long  varchar

PASSWORD long  varchar

EMAIL long  varchar

KELAS long  varchar

USERNAME long  varchar

WAKTU_LOG_AKHIR timestamp

NIL_ID_SISWA integer

GURU

ID_GURU integer

ID_MATPEL integer

NAMA_GURU long  varchar

PASSWORD long  varchar

EMAIL long  varchar

KELAS long  varchar

USERNAME long  varchar

MATA_PELAJARAN

ID_MATPEL integer

ID_SISWA integer

ID_GURU integer

ID_SOAL integer

NAMA_PELAJARAN long  varchar

UJIAN

ID_UJIAN integer

ID_JAWABAN integer

UJIAN long  varchar

STATUS long  varchar

WAKTU timestamp

JUM LAH integer

TIPE long  varchar

SOAL

ID_SOAL integ er

ID_GURU integ er

ID_JAWABAN integ er

ID_MATPEL integ er

SOAL long  varchar

PILIHAN integ er

TIPE long  varchar

KELAS long  varchar

POIN integ er

JAWABAN

ID_JAWABAN integer

ID_SISWA integer

ID_UJIAN integer

ID_SOAL integer

JAWABAN long  varchar

WAKTU timestamp

NILAI

ID_SISWA integer

ID_GURU integer

NILAI integer

NILAI_MIN integer

RELATION_65

ID_SISWA integ er

ID_GURU integ er

 
 

Gambar 4.10 ERD PDM Aplikasi Ujian Online 

4.2.5 Struktur Basis Data dan Tabel 

Untuk pengelolaan file basis data, digunakan MySQL sesuai dengan 

standart penggunaan basis data di Laboratorium Komputer Al-Irsyad Surabaya. 

Struktur Table yang digunakan oleh sistem adalah sebagai berikut: 

1. Nama tabel : SISWA 

Primary key : ID_SISWA   

Foreign key : -  

Fungsi : Menyimpan data siswa 
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Tabel 4.1 Tabel Siswa 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_SISWA INTEGER 10 Primary Key 

NAMA_SISWA VARCHAR2 30  

PASSWORD VARCHAR2 30  

EMAIL VARCHAR2 30  

KELAS VARCHAR2 10   

USERNAME VARCHAR2 30  

WAKTU_LOG_AKHIR     DATE -  

NIL_ID_SISWA INTEGER 10  

 

2. Nama tabel : MATA_PELAJARAN 

Primary key : ID_MATPEL 

Foreign key : ID_GURU, ID_SISWA, ID_SOAL 

Fungsi : Menyimpan data mata pelajaran 

Tabel 4.2 Tabel Mata Pelajaran 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_MATPEL INTEGER 10 Primary Key 

ID_GURU INTEGER 10 Foreign key 

ID_SISWA INTEGER 10 Foreign key 

ID_SOAL INTEGER 10 Foreign key 

NAMA_PELAJARAN VARCHAR2 30  

 

3. Nama tabel : GURU  

Primary key : ID_AREA 

Foreign key : ID_MATPEL 

Fungsi : Menyimpan data guru 
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Tabel 4.3 Tabel Guru 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_GURU INTEGER 10 Primary Key 

ID_MATPEL INTEGER 10 Foreign Key 

NAMA_GURU VARCHAR2 30  

PASSWORD VARCHAR2 30  

EMAIL VARCHAR2 30  

KELAS VARCHAR2 10  

USERNAME VARCHAR2 30  

4. Nama tabel : SOAL  

Primary key : ID_SOAL   

Foreign key : ID_GURU, ID_JAWABAN, ID_MATPEL 

Fungsi : Menyimpan data soal 

Tabel 4.4 Tabel Soal 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_SOAL INTEGER 10 Primary Key  

ID_GURU INTEGER 10 Foreign Key 

ID_JAWABAN   INTEGER 10 Foreign Key 

ID_MATPEL INTEGER 10 Foreign Key 

SOAL VARCHAR2 50  

PILIHAN INTEGER 10  

TIPE VARCHAR2 5  

KELAS VARCHAR2 10  

POIN INTEGER 5  
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5. Nama tabel : UJIAN  

Primary key : ID_UJIAN   

Foreign key : ID_JAWABAN 

Fungsi : Menyimpan data ujian 

Tabel 4.5 Tabel Ujian 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_UJIAN INTEGER 10 Primary Key 

ID_JAWABAN INTEGER 10 Foreign Key 

UJIAN VARCHAR2 30  

STATUS VARCHAR2 10  

WAKTU DATE -  

JUMLAH INTEGER 5  

TIPE VARCHAR2 5  

 

6. Nama tabel : JAWABAN 

Primary key : ID_JAWABAN 

Foreign key : ID_SISWA, ID_UJIAN, ID_SOAL 

Fungsi : Menyimpan data  jawaban 

Tabel 4.6 Tabel Jawaban 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_JAWABAN INTEGER 10 Primary Key 

ID_SISWA INTEGER 10 Foreign Key 

ID_UJIAN INTEGER 10 Foreign Key 

ID_SOAL INTEGER 10 Foreign Key 

JAWABAN VARCHAR2 50  

WAKTU DATE -  
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7. Nama tabel : NILAI 

Primary key : ID_SISWA 

Foreign key : ID_GURU 

Fungsi : Menyimpan data  nilai 

Tabel 4.7 Tabel Nilai 

Nama Field Tipe Ukuran Description 

ID_SISWA INTEGER 10 Primary Key 

ID_GURU INTEGER 10 Foreign Key 

NILAI INTEGER 10  

ID_SOAL INTEGER 10  

 

4.2.6 Desain Interface 

Desain input/output merupakan rancangan input/output berupa form untuk 

memasukkan data dan laporan sebagai informasi yang dihasilkan dari pengolahan 

data. Desain input/output juga merupakan acuan pembuat aplikasi dalam 

merancang dan membangun sistem. 

a. Desain Interface 

Username

Password

Login Cancel

Enter Text

Enter Text

 

Gambar 4.11 Desain Antarmuka Halaman Login 
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Gambar 4.11 merupakan desain form login yang akan selalu tampil pada 

saat aplikasi berjalan pertama kali. Setiap user yang diberikan akses akan 

mendapatkan akses sebagaimana akses yang telah diberikan. 

 

Gambar 4.12 Desain Antarmuka Halaman Tambah User 

Gambar 4.12 merupakan desain untuk interface penambahan user siswa 

dan user guru yang dilakukan oleh seorang admin. Dan pada form ini hanya dapat 

diakses oleh seorang admin. 
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Gambar 4.13 Desain Antar Muka Halaman Tambah Soal 

Gambar 4.13 merupakan desain untuk interface penambahan soal ujian. 

Disini user guru dapat menginputkan data soal dan kemudian menentukan pilihan 

jawaban yang benar untuk kemudian disimpan di database. 
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Gambar 4.14 Desain Antar Muka Halaman Ujian 

Gambar 4.14 merupakan desain untuk interface soal ujian yang diakses 

oleh seorang siswa. Pada halaman ujian ini siswa diberikan waktu untuk 

mengerjakan semua soal yang telah diberikan. 

4.3 Implementasi dan Evaluasi 

Implementasi sistem ini akan menjelaskan detil aplikasi sistem informasi 

penjualan dan pembelian. Penjelasan hardware/software pendukung, dan form- 

form yang ada. 
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4.3.1 Teknologi 

1. Perangkat Keras 

Spesifikasi perangkat keras minimum yang dibutuhkan untuk menjalankan 

aplikasi ini dengan maksimal adalah satu unit komputer dengan: 

1. Processor Intel Pentium Dual Core 2,8 GHz 

2.  Memory dengan RAM 1GB 

3.  VGA on board 

4.  Keyboard + mouse 

5.  Monitor berwarna 15 

6.   Kabel UTP atau WiFi 

2. Perangkat Lunak 

Sedangkan perangkat lunak yang minimum harus diinstall ke dalam sistem 

komputer adalah: 

1.  Windows XP Proffesional/Home Edition  

2.  MySQL 5.2 

3.  PHP 5.2.1 

4. Browser: Internet Explorer, Mozilla 

4.3.2 Hasil Interface 

Dalam sub ini akan dijelaskan langkah-langkah pengoperasian program 

aplikasi Ujian Online Laboratorium Komputer Yayasan Perguruan Al-Irsyad 

Surabaya Berbasis Web.  
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1. Halaman Login 

 

 
 

Gambar 4.15 Halaman Login 

Gambar 4.15 merupakan desain form login yang akan selalu tampil pada 

saat aplikasi berjalan pertama kali. Setiap user yang diberikan akses akan 

mendapatkan akses sebagaimana akses yang telah diberikan. 

2. Halaman Kategori 

 

 

 

Gambar 4.16 Halaman Kategori 

  Gambar 4.16 adalah tampilan halaman kategori. Guru akan membuat 

soal ujian berdasarkan mata pelajaran yang telah diajarkan. Dan untuk masing-

masing kategori terdapat perbedaan soal menurut kelas dari siswa. 
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3. Halaman Soal 

 

 

Gambar 4.17 Halaman Soal 

Gambar 4.17 adalah tampilan halaman soal yang telah dibuat. Pada form 

ini guru dapat mengedit atau menghapus soal yang telah dibuat sebelumnya dan 

juga menambahkan soal lagi. 

4. Halaman Penambahan Soal 

 

 

 

Gambar 4.18 Halaman Penambahan Soal 



42 

 

Gambar 4.18 adalah halaman penambahan soal. Soal yang ditambahkan 

dapat berupa multiplechoice atau esay. Pada multiplechoice pilihan yang diberikan 

dapat lebih dari empat pilihan. Dan untuk masing-masing soal akan memiliki poin 

tergantung dari guru yang menentukan sesuai tinggkat kesuliatan dari soal 

tersebut. 

5. Halaman Penambahan User 

 

 

Gambar 4.19 Halaman Penambahan User 

Gambar 4.19 adalah halaman yang hanya dapat diakses oleh admin. 

Pada form ini admin yang menginputkan user siswa dan user guru. 

6. Halaman Tugas 

Gambar 4.20 adalah tampilan dari beberapa siswa yang dapat mengikuti 

ujian yang ditentukan oleh guru. Pada form ini guru yag bersangkutan memilih 

mata pelajaran sesuai bidangnya dan menentukan poin minimal kelulusan dan 

waktu yang diberikan untuk mengerjakan seluruh soal. 
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Gambar 4.20 Halaman Tugas 

7. Halaman History Ujian 

Gambar 4.21 adalah tampilan yang memperlihatkan laporan dari setiap 

siswa yang mengerjakan soal yang bersangkutan. Dan pada form ini dapat dilihat 

juga nilai serta jawaban dari soal-soal yang dikerjakan. 

 

 

Gambar 4.21 Halaman History Ujian 
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8. Halaman Tugas Lama 

 

 

 

Gambar 4.22 Halaman Tugas Lama 

Gambar 4.22 adalah halaman yang diakses oleh user siswa. Pada form ini 

ditampilkan semua history dari soal yang telah dikerjakan oleh siswa yang 

bersangkutan. 

4.3.3 Testing 

1. Halaman Soal Ujian 

 

 

 

Gambar 4.23 Soal Ujian 
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Gambar 4.23 menunjukan soal selanjutnya yang ingin diketahui oleh 

siswa. Ketika siswa ingin melanjutkan ke soal berikutnya, maka dapat diketahui 

dari nomer urut soal. 

2. Halaman Soal Ujian 

 

 

 

Gambar 4.24 Waktu Habis 

Gambar 4.24 adalah peringatan yang dilakukan oleh sistem pada saat 

waktu mengerjakan soal ujian berakhir. Pada saat waktu habis, sistem akan secara 

otomatis menghitung nilai yang mampu dikerjakan oleh siswa tersebut. 

3. Halaman Nilai Akhir 

 

 

 

Gambar 4.25 Nilai Akhir 
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Gambar 4.25 adalah notifikasi yang dilakukan oleh sistem saat siswa 

selesai mengerjakan semua soal yang diberikan maupun saat waktu yang 

ditentukan sudah habis. 

4. Halaman Tugas Aktif 

 

 

 

Gambar 4.26 Tugas Aktif 

Gambar 4.26 memperlihatkan bahwa siswa telah menyelesaikan soal ujian. 

Sistem memperlihatkan bahwa tidak ada hak akses soal ujian lagi untuk siswa 

aktif tersebut. 

 


