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ABSTRAK 

 

 

 

PT Dua Kelinci merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dalam bidang 

penyedia makanan terkemuka di Indonesia. Produk perusahaan ini terkenal 

dengan merek Dua Kelinci. Pada PT Dua Kelinci terdapat tempat penyimpanan 

barang untuk menyimpan alat kebutuhan kerja karyawan. Pada proses pencatan 

masih dilakukan secara manual sehingga memungkinkan terjadinya kesalahan 

atau bahkan kehilangan data pencatatan tersebut. Untuk itu dibuatlah aplikasi 

yang dapat mengelola pencatatan keluar dan masuk suatu barang. Pada aplikasi ini 

memiliki tujuan supaya setiap pencatatan dapat dilakukan dengan mudah, dapat 

menghasilkan informasi stok barang, dapat menghasilkan nota pengeluaran 

barang, laporan keluar dan masuknya barang yang dapat dicetak kembali dan 

dapat mengetahui jika stok barang kurang dari jumlah minimal yang telah di 

tentukan maka akan masuk pesan peringatan ke dalam email pegawai yang 

bertanggung jawab atas penyimpanan barang. Berdasarkan hasil uji coba yang 

dilakukan IT Services Business Partner PI PG, aplikasi dapat digunakan dengan 

baik untuk melakukan pencatatan, menghasilkan informasi stok barang, 

menghasilkan nota barang keluar, dapat menghasilkan laporan stok secara 

keseluruhan atau bulanan, dan dapat mengirimkan pesan peringatan secara 

otomatis ke dalam email pegawai yang bertanggung jawab atas penyimpanan 

barang jika stok kurang dari ketentuan. 

Kata kunci: website, inventori barang, aplikasi inventori, PT Dua Kelinci 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

 

Teknologi saat ini telah menjadi suatu kesatuan dari kehidupan manusia 

dan membuat segala sesuatu menjadi mudah. Hal ini dikarenakan cepatnya 

pertumbuhan Teknologi dan Informatika yang modern. Di mana segala sesuatu 

yang dilakukan dapat lebih efektif dan efisien. Selain dari segi keefektifan dan 

efisiensi, teknologi juga dapat melakukan segala sesuatunya lebih cepat dan 

mudah. Dalam hal ini, teknologi diharapkan dapat membantu manusia untuk 

memperoleh suatu kebutuhan dengan lebih efektif, salah satunya dalam hal 

inventori barang. 

PT Dua Kelinci merupakan perusahaan yang terkemuka di Indonesia, 

yang dikenal sebagai produsen makanan ringan berkualitas tinggi. Sejak awal 

berdirinya, PT Dua Kelinci telah terus berkembang dan berinovasi dalam 

menyediakan produk yang disukai konsumen. Perusahaan ini berkomitmen untuk 

memberikan kualitas terbaik dan menjadi salah satu pemimpin pasar dalam 

industri makanan ringan di Indonesia. 

Dalam perkembangannya, PT Dua Kelinci secara konsisten melakukan 

inovasi produk dan pengembangan proses produksi berbasis teknologi. Dari 

berbagai langkah inovasi yang dilakukan, PT Dua Kelinci telah berkembang pesat 

menjadi perusahaan yang tidak hanya memproduksi makanan ringan, tetapi juga 

memiliki lini produk yang lebih beragam dan dapat memenuhi berbagai 

kebutuhan konsumen. 
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Pada PT Dua Kelinci, terdapat unit kerja yang sangat banyak demi 

menunjang proses bisnis agar tetap memiliki kualitas produk yang bagus dan 

dikenal oleh masyarakat. Salah satu departemen yang sangat penting dalam 

menunjang proses bisnis PT Dua Kelinci adalah Departemen Teknologi yang kini 

dikenal dengan nama Departemen Teknologi dan Informatika (TI). Departemen 

TI ini bertanggung jawab atas penerapan teknologi di PT Dua Kelinci. 

Semakin pesatnya perkembangan departemen ini menuntut adanya aplikasi 

yang dapat mendukung kemajuan perusahaan. Salah satunya adalah aktivitas 

pembuatan inventori barang kebutuhan Departemen TI yang saat ini masih 

menggunakan sistem manual dengan dokumen kertas sebagai alat untuk 

menyampaikan informasi mengenai keluar dan masuknya barang. Hal ini 

menyebabkan terjadinya banyak human error, seperti hilangnya data pencatatan, 

serta perlunya ruang yang lebih besar untuk menyimpan setiap data pencatatan. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dibuatlah solusi rancang bangun 

aplikasi inventori barang. Aplikasi ini dapat memberikan informasi ketersediaan 

stok barang saat ini, memberikan notifikasi penambahan stok barang, dan 

melakukan pencatatan untuk keluar dan masuknya barang. Solusi ini diharapkan 

dapat mempermudah pencatatan, menghasilkan informasi stok barang, 

menghasilkan nota pengeluaran barang, menghasilkan laporan keluar dan 

masuknya barang, serta memberikan pesan peringatan melalui email kepada 

pegawai yang bertanggung jawab atas penyimpanan barang jika jumlah barang 

kurang dari jumlah minimal yang telah ditentukan. 
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1.2. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan yang ada, yaitu bagaimana merancang aplikasi inventori barang 

pada PT Dua Kelinci? 

 

1.3. Batasan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan maka dibuatlah batasan 

masalah agar pembahasan tidak melebar. Batasan masalah dari rancang bangun 

aplikasi inventori ini adalah: 

1. Aplikasi berbasis website. 

 

2. Aplikasi hanya diterapkan pada Departemen TI. 

 

3. Aplikasi yang dibangun meliputi pencatatan data barang dan pengecekan data 

barang. 

4. Aplikasi yang dibangun tidak membahas keuangan perusahaan. 

 

5. Aplikasi dibangun menggunakan Laravel. 

 

6. Database yang digunakan yaitu Mysql. 

 

 

1.4. Tujuan 

 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah, maka tujuan dari Kerja 

Praktik ini adalah merancang aplikasi inventori barang pada PT Dua Kelinci. 

 

1.5. Manfaat 

 

Manfaat yang diharapkan dari rancang bangun aplikasi inventori barang 

adalah sebagai berikut: 

1. Membantu dalam melakukan pencatatan barang. 
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2. Memudahkan bagian gudang Departemen Teknologi dan Informatika (TI) 

untuk melakukan pengecekan dan pendataan barang masuk maupun keluar. 

3. Pada aplikasi inventori ini dapat menghasilkan nota pengeluaran atau 

pengambilan barang. 

4. Pada aplikasi inventori ini dapat menghasilkan laporan keseluruhan dan 

laporan bulanan barang masuk atau keluar. 

5. Pada aplikasi inventori ini dapat mengirimkan pesan peringatan kurangnya 

stok kedalam email pegawai yang bertanggung jawab atas penyimpanan 

barang. 
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BAB II 

 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

 

 
2.1. Latar Belakang Perusahaan 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 1 Logo PT. Dua Kelinci 

 

PT Dua Kelinci resmi berdiri sebagai perusahaan yang terdaftar berkat dua 

bersaudara anak pendiri yakni Hadi Sutiono dan Ali Arifin pada tanggal 15 Juli 

1985. Tahun 2000 perusahaan mulai menggunakan mesin berteknologi tinggi 

untuk menghasilkan produk berkualitas terbaik.. 

2.2. Identitas Perusahaan 

 

a. Nama Istansi  : PT Dua Kelinci 

 

b. Alamat : Jl. Yos Sudarso Kav. 85, Sunter Jaya, Jakarta 14360 

 

c. No. Telepon : (021) 26690206 

 

d. No. Fax : - 
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e. Website : https://duakelinci.com 

 

f. Email : contactus@duakelinci.co.id 

 

 

2.3. Struktur Organisasi 

 

Struktur organisasi Departemen TI pada PT Dua Kelinci adalah sebagai 

berikut: 

 
Keterangan : 

 
  : Garis koordinasi (Pembinaan Teknis Administrasi) 

 
  : Garis koordinasi (Pembinaan Teknis Administrasi) 

 
Gambar 2. 2 Struktur Organisasi Departemen Teknologi Informatika 

mailto:contactus@duakelinci.co.id
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

3.1. Inventory 

 

Menurut Sofyan Assauri (2008: 35) Proses produksi merupakan rangkaian 

dari kegiatan yang menggunakan peralatan, sehingga masukan atau input dapat 

diolah menjadi keluaran yang berupa barang atau jasa yang akhirnya dapat dijual 

kepada pelanggan untuk memungkinkan perusahaan memperoleh suatu hasil 

keuntungan yang diharapkan. Proses produksi yang dilakukan ini terkait dalam 

suatu sistem, sehingga pengolahan atau pentransformasian dapat dilakukan 

dengan menggunakan peralatan yang dimiliki. Dan terdapat beberapa proses 

pengolahan yang dilakukan, yaitu meliputi: 

a) Produksi secara kelompok besar atau batch production, dimana pengolahan 

dilakukan untuk suatu kelompok produk yang bervariasi dengan kelompok 

produk yang dihasilkan yang lain, terutama variasi terlihat dari bahan-bahan 

yang terbatas. Batch production ini bersifat lebih sulit, terutama dalam 

perencanaannya dan dalam pemanfaatan peralatan serta penggunaan bahan- 

bahan secara efektif. 

b) Sistem proses dari produksi dimana produk dihasilkan secara terus-menerus 

dalam suatu pola atau rencana tertentu. Umumnya sistem proses ini banyak 

dipergunakan untuk pengolahan bahan baku menjadi barang setengah jadi. 

c) Produksi masa-satu produk, dimana produksi dilakukan dalam jumlah 

banyak dan diperuntukkan bagi pasar melalui pengadaan persediaan barang 

jadi, dan umumnya terdapat dalam industry pengolahan dan rekayasa 

(assembling). 
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d) Produksi massa-banyak atau multi produk, dimana produksi dilakukan untuk 

suatu seri dari komponen atau artikel yang sangat bervariasi, dengan 

menghasilkan serangkaian produk dalam berbagai variasi. 

e) Proses kontruksi, dimana produksi dilakukan dengan membangun suatu 

produk dengan menggunakan bahan-bahan atau barang-barang serta 

komponen- komponen yang dikumpulkan pada suatu tempat pengerjaan 

kontruksinya. 

 

3.2. Aplikasi 

 

Menurut Jogiyanto dikuip oleh Ramzi (2013, 3) “Aplikasi merupakan 

penerapan, menyimpan sesuatu hal, data, permasalahan, pekerjaan kedalam suatu 

sarana atau media yang dapat digunakan untuk menerapkan atau 

mengimplementasikan hal atau permasalahan yang ada sehingga berubah 

menjadi suatu bentuk yang baru tanpa menghilangkan nilai-nilai dasar dari hal 

data, permasalahan, dan pekerjaan itu sendiri”. 

Dari pernyataan diatas dapat disimpulkan, bahwa aplikasi merupakan 

solusi dari sebuah permasalahan atau pekerjaan yang sulit dipahami menjadi lebih 

senderhana, mudah dan dapat dimengerti oleh pengguna. 

 

4.1. Website 

 

Website merupakan fasilitas internet yang menghubungkan dokumen 

dalam lingkup lokal maupun jarak jauh. Dokumen pada website disebut dengan 

web page dan link dalam website memungkinkan pengguna bisa berpindah dari 

satu page ke page lain (hypertext), baik diantara page yang disimpan dalam 

server yang sama maupun server diseluruh dunia. Pages diakses dan dibaca 
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melalui browser seperti Netscape Navigator, Internet Explorer, Mozila Firefox, 

Google Chrome dan aplikasi browser lainnya (Hakim Lukmanul, 2004). 

 

4.2. Laravel 

 

Laravel adalah sebuah kerangka kerja atau framework web yang 

menggunakan bahasa pemrograman PHP. Laravel digunakan untuk 

mengembangkan aplikasi web dengan menggunakan pola arsitektur Model-View- 

Controller (MVC) (Aminudi, 2015). 

Model adalah komponen penting dalam pola arsitektur Model-View- 

Controller (MVC) yang berperan sebagai penghubung antara controller dan 

database. View adalah sebuah komponen pada pola arsitektur Model-View- 

Controller (MVC) yang berfungsi menerima data dari controller dan menampilkan 

data tersebut dalam bentuk yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Controller 

berperan sebagai jembatan antara model dan view pada pola arsitektur Model- 

View-Controller (MVC). Controller bertanggung jawab untuk mengontrol alur 

kerja aplikasi, menerima input dari pengguna, mengolah data, dan mengirimkan 

data tersebut ke view untuk ditampilkan kepada pengguna (Aminudi, 2015). 

 

4.3. XAMPP 

 

Menurut Purbadian (2016:1), berpendapat bahwa “XAMPP merupakan 

suatu software yang bersifat open-source yang merupakan pengembangan dari 

LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP dan Perl)”. Menurut Kartini (2013:27-26), 

“Xampp merupakan tool yang menyediakan paket perangkat lunak ke dalam satu 

buah paket”. Sedangkan menurut Dadan dan Kerendi Developers (2015:28) 

“Xampp merupakan paket PHP dan MySQL berbasis open source, yang dapat 
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digunakan sebagai tool pembantu pengembangan aplikasi berbasis PHP”. 

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa Xampp merupakan tool 

pembantu pengembangan paket perangkat lunak berbasis open-source yang 19 

menggabungkan Apache web server, MySQL, PHP dan beberpa modul lainnya 

di dalam satu paket aplikasi. 

 

4.4. MySQL 

 

Menurut Aditya (2011c: 61) “MySQL adalah sebuah perangkat lunak 

sistem manajemen basisi data SQL (bahasa Inggris: database management 

system) atau DBMS yang multithread, multiuser, dengan sekitar 6 juta instalasi 

diseluruh dunia”. MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai perangkat 

lunak gratis di bawah lisensi GNU General Public License (GPL), tetapi mereka 

juga menjual dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana 

penggunaannya tidak cocok dengan penggunaan GPL. Tidak seperti Apache 

yang merupakan software yang dikembangkan oleh komunitas umum, dan hak 

cipta untuk kode sumber dimiliki oleh penulisnya masing-masing, MySQL 

dimiliki dan disponsori oleh sebuah perusahaan komersial Swedia yaitu MySQL 

AB. MySQL AB memegang penuh hak cipta hampir atas semua kode 

sumbernya. Kedua orang Swedia dan satu orang Finlandia yang mendirikan 

MySQL AB adalah: David Axmark, Allan Larsson, dan Michael "Monty" 

Widenius. 

 

4.5. UML (Unified Modeling Language) 

 

Menurut (Shalahuddin, 2013), pada perkembangan teknologi perangkat 

lunak, diperlukan sebuah bahasa yang digunakan untuk memodelkan perangkat 
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lunak yang akan dibuat dan perlu memberikan standarisasi agar orang di berbagai 

negara dapat mengerti pemodelan suatu perangkat lunak. Seperti yang kita 

ketahui bahwa menyatukan banyak ide dengan tujuan untuk memahami hal yang 

sama bukanlah hal yang mudah, oleh karena itu sangat diperlukannya sebuah 

bahasa pemodelan perangkat lunak yang dapat di mengerti oleh banyak orang. 

 

4.6. Diagram UML 

 

A. Use Case Diagram 

 

Menurut (Shalahuddin, 2013), Use Case Diagram merupakan suatu 

pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem yang akan dibuat. Use Case 

Diagram mendiskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan 

sistem yang akan dibuat. Secara kasar, Use Case digunakan untuk mengetahui 

fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem dan siapa saja yang berhak 

menggunakan fungsi- fungsi tersebut. Syarat penamaan pada Use Case Diagram 

adalah nama didefinisikan sesimpel mungkin dan dapat dipahami. Ada dua hal 

utama pada Use Case Diagram yaitu: 

a. Aktor merupakan orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan 

sistem yang akan dibuat, jadi walaupun simbol dari aktor adalah gambar 

orang, tetapi aktor belum tentu merupakan orang. 

b. Use Case merupakan fungsionalitas yang disediakan oleh sistem sebagai 

unit- unit yang saling bertukar pesan antar unit atau actor. 

 

B. Activity Diagram 

 

Menurut (Shalahuddin, 2013), Diagram aktivitas atau Activity Diagram 

 

menggambarkan WorkFlow (aliran kerja) dari sebuah sistem atau proses bisnis 
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atau menu yang ada pada seperangkat lunak. Yang perlu diperhatikan disini 

adalah bahwa diagram menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang 

dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem. Diagram 

aktivitas juga banyak digunakan untuk mendefinisikan hal-hal sebagai berikut: 

a. Rancangan suatu proses bisnis dimana setiap urutan aktivitas yang 

digambarkan merupakan proses bisnis sistem yang didefinisikan. 

b. Urutan atau pengelompokan tampilan dari sistem atau user interface dimana 

setiap aktivitas dianggap memiliki sebuah rancangan antarmuka tampilan. 

c. Rancangan pengujian dimana setiap aktivitas dianggap memerlukan 

sebuah pengujian yang perlu didefinisikan kasus ujinya. 

d. Rancangan menu yang ditampilkan pada perangkat lunak. 

 

 

 

C. Class Diagram 

 

Menurut (Shalahuddin, 2013), Diagram kelas atau Class Diagram 

menggambarkan sebuah struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang 

akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas diagram memiliki apa yang disebut 

atribut dan operasi atau metode. 

a. Atribut merupakan variabel-variabel yang dimiliki oleh suatu kelas. 

 

b. Operasi atau metode adalah fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas 

Diagram kelas dibuat agar pembuat program atau biasa di sebut 

programmer membuat kelas-kelas sesuai rancangan di dalam diagram kelas agar 

 

antara dokumentasi perancangan dan perangkat lunak sinkron. Banyak berbagai 

kasus, perancangan kelas dibuat tidak sesuai dengan kelas-kelas yang dibuat pada 

perangkat lunak, sehingga tidaklah ada gunanya lagi sebuah perancangan karena 
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apa yang dirancang dan hasil jadinya tidak sesuai. 

 

D. Sequence Diagram 

 

Menurut (Shalahuddin, 2013), Sequence Diagram menggambarkan 

kelakuan dari objek pada Use Case dengan mendeskripsikan waktu hidup 

objek dan message yang dikirimkan dan diterima antar objek. Oleh 

karena itu untuk menggambar Sequence Diagram maka harus diketahui 

objek-objek yang terlibat dalam sebuah Use Case beserta metode- 

metode yang dimiliki kelas yang diinstansiasi menjadi objek itu. 

Membuat diagram Sequence juga dibutuhkan untuk melihat skenario 

yang ada pada Use Case. 



 

 

BAB IV 

DEKSRIPSI PEKERJAAN 

4.1. Analisis Sistem yang sedang berjalan 

 

Sistem inventori yang sedang berjalan di PT Dua Kelinci berfungsi 

sebagai pusat pencatatan, pemantauan, dan pelaporan persediaan yang 

menyediakan informasi stok secara cepat dan akurat untuk mendukung 

operasional gudang. Karyawan gudang pada Departemen Logistik dan 

TI mencatat serta memeriksa barang masuk dan barang keluar, sekaligus 

memantau sisa stok harian. Proses utama mencakup pencatatan dan 

pemeriksaan kesesuaian/kondisi saat penerimaan barang, pencatatan dan 

pengecekan akhir sebelum pengeluaran barang, serta monitoring stok 

terkini yang memicu alert di dashboard ketika mencapai batas minimum 

atau habis. Sistem juga menghasilkan keluaran berupa informasi stok 

terkini dan laporan operasional (transaksi stok, barang masuk, dan 

barang keluar) yang dimanfaatkan manajemen untuk pengambilan 

keputusan dan percepatan tindakan replenishment guna mencegah 

kekosongan stok. 

A. Identifikasi Pengguna 

 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan pihak 

departemen Teknologi Informatika pada bagian IT Services Business 

Partner PI PG, pengguna yang terlibat dalam aplikasi inventori barang 

adalah: 

1. Admin 

 

2. User (Staff) 
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B. Identifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak 

 

Identifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak ini bertujuan untuk 

mengetahui data dan informasi yang digunakan ataupun dibutuhkan oleh 

pengguna aplikasi yang akan dibangun. Selain itu juga untuk 

menganalisis output yang diperoleh dari pengguna. Pengguna dari 

aplikasi yang akan dibangun adalah: 

Tabel 4. 1 Analisis Kebutuhan Pengguna Petugas Inventori 

 

Tanggung 

 

Jawab 

Kebutuhan 

 

data 

Kebutuhan 

 

informasi 

Kebutuhan 

 

dokumen 

Menglola User Data user Informasi user 

pengelola inventoy 

gudang 

- 

Menglola 

Role User 

Data user Hak akses tertentu 

yang akan 

diberikan pada 

user tertentu 

- 

Mengelola 

master jenis 

barang 

Data jenis barang Informasi jenis 

barang 

- 

Mengelola 

 

master satuan 

Data satuan 

barang 

Informaasi jenis 

barang 

 

Master Supplier Data supplier Informasi supplier 

 

barang 

Nota pembelian barang 
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Master Customer Data customer Informasi 

 

customer 

Nota penjualan barang 

Mengelola 

 

master barang 

Data barang Informasi barang Nota pembelian 

 

barang 

Mengelola 

barang masuk 

1. Data barang 

 

2. Data supplier 

3. Data inventori 

masuk 

1. Informasi barang 

 

2. Data supplier 

3. Informasi inventori 

masuk 

Nota pembelian 

barang 

Mengelola 

barang keluar 

1. Data barang 

 

2. Data customer 

 

3. Data inventori 

keluar 

1. Informasi barang 

 

2. Informasi 

customer 

3. Informasi inventori 

 

keluar 

Nota pengeluaran 

barang 

Membuat 

laporan stok 

barang 

1. Data inventori 

masuk 

2. Data inventori 

keluar 

3. Data barang 

1. Informasi inventori 

masuk 

2. Informasi inventori 

keluar 

3. Informasi barang 

Menghasilkan laporan 

stok barang 

Membuat 

laporan barang 

masuk 

1. Data inventori 

masuk 

2. Data barang 

 

3. Data supplier 

1. Informasi inventori 

masuk 

2. Informasi barang 

 

3. Data supplier 

Menghasilkan laporan 

barang masuk 
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Membuat 

laporan barang 

keluar 

1. Data inventori 

keluar 

2. Data barang 

 

3. Data customer 

1. Informasi inventori 

keluar 

2. Informasi barang 

 

3. Data customer 

Menghasilkan laporan 

barang keluar 

 

 

C. Wawancara 

 

Pada tahap ini, peneliti melakukan wawancara dengan perwakilan PT 

Dua Kelinci dari bagian logistik untuk menggali informasi terkait permasalahan 

operasional yang terjadi. Dari hasil wawancara diketahui bahwa pengelolaan 

data persediaan masih dilakukan secara konvensional, yakni mencatat stok serta 

arus barang masuk dan keluar secara manual. Prosedur tersebut membuat 

pegawai harus melakukan penghitungan ulang persediaan dan pencatatan 

transaksi secara berkala, yang berpotensi menimbulkan keterlambatan dan 

kesalahan pencatatan. Berdasarkan temuan tersebut, penulis merekomendasikan 

perancangan aplikasi pencatatan stok berbasis web bagi PT Dua Kelinci agar 

proses pengelolaan persediaan menjadi lebih mudah, cepat, dan akurat. 

 

D. Kebutuhan (Requirement) 

 

Berdasarkan hasil observasi, wawancara, analisis proses bisnis, dan 

analisis kebutuhan pengguna diatas maka dapat dilakukannya tahap identifikasi 

kebutuhan untuk aplikasi yang akan dibangun yaitu: 

1. Otentikasi & hak akses pengguna (login, role/permission). 

 

2. Pengelolaan data master (mis. barang, kategori, status, dsb.). 

 

3. Pencatatan transaksi barang masuk dan keluar beserta penyimpanan datanya. 
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4. Pembaruan dan penampilan stok terkini secara otomatis (real-time/near real- 

time). 

5. Riwayat transaksi (history) yang dapat ditelusuri. 

 

6. Laporan stok barang yang dapat ditampilkan dan dicetak. 

 

7. Laporan transaksi barang masuk/keluar yang dapat ditampilkan dan dicetak. 

 

8. Pembatasan akses melalui login sesuai hak akses. 

 

9. Alert di dashboard untuk stok minimum dan habis. 

 

10. Ekspor data (stok terkini, barang masuk, barang keluar). 

 

11. Pencatatan aktivitas pengguna (audit trail). 

 

12. Lingkungan perangkat lunak: Windows 11 atau lebih baru, XAMPP v3.2.4, 

PHP 8.5, Apache 2.4.38, dan browser (Chrome/Chromium/Firefox/Edge). 

13. Perangkat keras minimum: RAM ≥ 2 GB, storage ≥ 1 GB, serta koneksi 

 

internet. 

 

B. Analisis dan Design 

 

Pada fase ini sistem memusatkan tiga area inti: (1) Master Data (barang, 

jenis, satuan, pemasok, pelanggan), (2) Transaksi (barang masuk/keluar) yang 

memengaruhi saldo stok, dan (3) Akses & Keamanan (users, roles, token 

autentikasi). Dengan struktur ini, proses penerimaan hingga pengeluaran barang 

dapat dicatat konsisten, ditelusuri melalui data transaksi, dan disajikan untuk 

kebutuhan operasional serta pelaporan. 

1. Master Data 

 

 jenis: klasifikasi barang. 

 

 satuans: satuan pengukuran. 
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 suppliers: pemasok. 

 

 customers: pelanggan/tujuan distribusi. 

 

 barangs: master barang (berelasi ke jenis dan satuans). 

 

2. Transaksi 

 

 barang_masuks: penerimaan barang (relasi ke barangs dan suppliers). 

 

 barang_keluars: pengeluaran barang (relasi ke barangs dan customers). 

 

3. Akses & Keamanan 

 

 users: data pengguna. 

 

 roles: kontrol akses berbasis peran. 

 

 personal_access_tokens: autentikasi token. 

 

 password_reset_tokens: pemulihan kata sandi. 

 

E. Use Case Diagram 

 

antara user dengan sistem. Berikut ini adalah use case diagram yang 

dibangun oleh penulis: 
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Gambar 4. 1 Use Case Diagram 

 

Use Case Diagram diatas menjelaskan apa yang dilakukan oleh user. Pada 

aplikasi yang akan dibuat user dapat melakukan login, mengelola users, 

mengelola role users, mengelola jenis barang, mengelola satuan, mengelola 

barang, mengelola supplier, mengelola customer, mengelola barang masuk, 

mengelola barang keluar, melihat laporan stok, melihat laporan laporan barang 

masuk, dan melihat laporan barnag keluar. 
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C. Activity Diagram 

 

Activity Diagram menjelaskan tentang alur aktivitas dalam sebuah sistem 

yang sedang dirancang, bagaimana masing-masing dari alur tersebut berawal 

yang mungkin terjadi dan keputusan mereka. Berikut adalah beberapa Activity 

Diagram yang terdapat pada sistem yang akan dibangun ini. 

a. Activity Diagram Login 

 

 

Gambar 4. 2 Activity Diagram Login 

 

Proses login ini dimulai dari user memasukkan NIK dan password yang 

nantinya akan di cek oleh sistem jika gagal maka memunculkan sebuah error 

maka akan kembali ke halaman login untuk input NIK dan password kembali, 

jika berhasil maka akan masuk ke halaman utama. 
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b. Activity Diagram Master Satuan 

 

Gambar 4. 2 Activity Diagram Master Satuan 

 

c. Activity Diagram Master Jenis Barang 

 

 

Gambar 4. 3 Activity Diagram master Jenis Barang 

 

Activity Diagram master jenis barang ini dimulai dari user membuka sistem 
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inventori dan memilih menu master jenis barang. Pada menu ini user dapat 

melakukan perintah tambah, ubah dan hapus master jenis barang. 

 

d. Activity Diagram Master Barang 

 

 

Gambar 4. 4 Activity Diagram master Barang 

 

Activity Diagram master barang ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu master barang. Pada menu ini user dapat melakukan 

perintah tambah, ubah dan hapus master barang. 
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e. Activity Diagram Master Supplier 

 

 

Gambar 4. 5 Activity Diagram master supplier 

 

Activity Diagram master jenis barang ini dimulai dari user membuka 

sistem inventori dan memilih menu master supplier. Pada menu ini user dapat 

melakukan perintah tambah, ubah dan hapus master supplier. 
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f. Activity Diagram Master Customer 

 

 

Gambar 4. 6 Activity Diagram master customer 

 

Activity Diagram master jenis barang ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu master jenis barang. Pada menu ini user dapat 

melakukan perintah tambah, ubah dan hapus master customer. 

g. Activity Diagram Transaksi Barang Masuk 

 

 

Gambar 4. 7 Activity Diagram transaksi barang masuk 
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Activity Diagram kelola barang masuk ini dimulai dari user membuka 

sistem inventori dan memilih menu transaksi barang masuk. Pada menu ini user 

dapat melakukan tambah, dan hapus data transaksi barang masuk. 

h. Activity Diagram Transaksi Barang Keluar 

 

 

Gambar 4. 8 Activity Diagram transaksi barang keluar 

 
Activity Diagram kelola barang keluar ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu transaksi barang keluar. Pada menu ini user dapat melakukan 

tambah, dan hapus data transaksi barang keluar. 
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i. Activity Diagram Laporan Stok 

 

 

Gambar 4. 9 Activity Diagram Laporan Stok 

 
Activity Diagram laporan stok ini dimulai dari user membuka sistem inventori dan 

memilih menu laporan stok. Pada menu ini user dapat melihat data stok terkini, selain itu 

users juga dapat melakukan filtering berdasarkan stok minimum dan stok habis.  
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j. Activity Diagram Laporan Barang Masuk 

 

 

Gambar 4. 10 Activity Diagram Laporan Barang Masuk 

 
Activity Diagram laporan barang masuk ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu laporan laporan barang masuk. Pada menu ini user dapat 

melihat data barang masuk, selain itu users juga dapat melakukan filtering berdasarkan 

range tanggal. 
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k. Activity Diagram Laporan Barang Keluar 

 

 

Gambar 4. 11 Activity Diagram Laporan Barang Keluar 

 
Activity Diagram laporan barang keluar ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu laporan laporan barang keluar. Pada menu ini user dapat 

melihat data barang keluar, selain itu users juga dapat melakukan filtering berdasarkan 

range tanggal. 
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l. Activity Diagram Master Users 

 

 

Gambar 4. 12 Activity Diagram Master Users 

 

Activity Diagram master barang ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu manajemen users. Pada menu ini user dapat melakukan 

perintah tambah, ubah dan hapus data users. 
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m. Activity Diagram Master Role Users 

 

 

Gambar 4. 13 Activity Diagram Master Role Users 

 

Activity Diagram master barang ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu manajemen role users. Pada menu ini user dapat 

melakukan perintah tambah, ubah dan hapus data role users. 

F. Sequence Diagram 

 

a. Sequence Diagram Login 



32 
 

 

 

 

 

Gambar 4. 14 Sequence Diagram Login 

 

Proses login ini dimulai dari user memasukkan NIK dan password yang 

nantinya akan di cek oleh sistem jika gagal maka memunculkan sebuah error 

maka akan kembali ke halaman login untuk input NIK dan password kembali, 

jika berhasil maka akan masuk ke halaman utama. 

b. Sequence Diagram Master Satuan 

 

 

Gambar 4. 15 Sequence Diagram Master Satuan 

 

Sequence Diagram master satuan ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu master satuan. Pada menu ini user dapat melakukan 

perintah tambah, ubah dan hapus master satuan. 
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c. Sequence Diagram Master Jenis Barang 

 

 

Gambar 4. 16 Sequence Diagram Master Jenis Barang 

 

Sequence Diagram master jenis barang ini dimulai dari user membuka 

sistem inventori dan memilih menu master jenis barang. Pada menu ini user dapat 

melakukan perintah tambah, ubah dan hapus master jenis barang. 

d. Sequence Diagram Master Barang 

 

 

Gambar 4. 17 Sequence Diagram Master Barang 

 

Sequence Diagram master barang ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu master barang. Pada menu ini user dapat melakukan 

perintah tambah, ubah dan hapus master barang. 
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e. Sequence Diagram Master Supplier 

 

 

Gambar 4. 18 Sequence Diagram Master Supplier 

 

Activity Diagram master jenis barang ini dimulai dari user membuka 

sistem inventori dan memilih menu master supplier. Pada menu ini user dapat 

melakukan perintah tambah, ubah dan hapus master supplier. 

f. Sequence Diagram Master Customer 

 

Gambar 4. 19 Sequence Diagram Master Customer 

 

Sequence Diagram master jenis barang ini dimulai dari user membuka 

sistem inventori dan memilih menu master jenis barang. Pada menu ini user dapat 

melakukan perintah tambah, ubah dan hapus master customer. 
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g. Sequence Diagram Transaksi Barang Masuk 

 

 

Gambar 4. 20 Sequence Diagram Barang Masuk 

 

Sequence Diagram kelola barang masuk ini dimulai dari user membuka 

sistem inventori dan memilih menu transaksi barang masuk. Pada menu ini user 

dapat melakukan tambah, dan hapus data transaksi barang masuk 

h. Sequence Diagram Transaksi Barang Keluar 

 

 

Gambar 4. 21 Sequence Diagram Transaksi Barang Keluar 

 

Sequence Diagram kelola barang keluar ini dimulai dari user membuka 

sistem inventori dan memilih menu transaksi barang keluar. Pada menu ini user 

dapat melakukan tambah, dan hapus data transaksi barang keluar. 
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Gambar 4. 23 Sequence Diagram Laporan Barang Masuk 

 

 

 

 

i. Sequence Diagram Laporan Stok 

 

 

Gambar 4. 22 Sequence Diagram Laporan Stok 

 

Sequence Diagram laporan stok ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu laporan stok. Pada menu ini user dapat melihat data 

stok terkini, selain itu users juga dapat melakukan filtering berdasarkan stok 

minimum dan stok habis. 

j. Sequence Diagram Laporan Barang Masuk 
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Gambar 4. 25 Sequence Diagram Management Users 

 

 

 

 

Sequence Diagram laporan barang masuk ini dimulai dari user membuka 

sistem inventori dan memilih menu laporan laporan barang masuk. Pada menu ini 

user dapat melihat data barang masuk, selain itu users juga dapat melakukan 

filtering berdasarkan range tanggal. 

k. Sequence Diagram Laporan Barang Keluar 

 

 

Gambar 4. 24 Sequence Diagram Laporan Barang Keluar 

 

Sequence Diagram laporan barang keluar ini dimulai dari user membuka 

sistem inventori dan memilih menu laporan laporan barang keluar. Pada menu ini 

user dapat melihat data barang keluar, selain itu users juga dapat melakukan 

filtering berdasarkan range tanggal. 

l. Sequence Diagram Management Users 
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Sequence Diagram master barang ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu manajemen users. Pada menu ini user dapat melakukan 

perintah tambah, ubah dan hapus data users. 

m. Sequence Diagram Management Role Users 

 

 

Gambar 4. 26 Sequence Diagram Management Role Users 

 

Sequence Diagram master barang ini dimulai dari user membuka sistem 

inventori dan memilih menu manajemen role users. Pada menu ini user dapat 

melakukan perintah tambah, ubah dan hapus data role users. 
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G. Class Diagram 

 

Gambar 4. 27 Class Diagram 

 

Class Diagram merupakan sebuah spesifikasi yang jika 

diinstansiasi akan menghasilkan sebuah objek. Dan Class Diagram ini 

merupakan inti dari pengembangan dan desain berorientasi objek. Class 

Diagram terdiri dari beberapa class didalamnya, pada setiap class 

dilengkapi Attribute dan Operation. Operation diatas adalah perintah yang 

dapat dilakukan oleh user contohnya seperti tambah data, ubah data, hapus 

data, dan sebagainya. 

4.2. Implementasi 

 

A. Login 
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Gambar 4. 28 Login 

 

B. Dashboard 

 

Gambar 4. 29 Dashboard 

 

Gambar 4. 30 Dashboard Pop up Header 
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C. Master Satuan 

 

Gambar 4. 31 Master satuan 

 

 

Gambar 4. 32 Master Satuan Form Create 
 

 

 

Gambar 4. 33 Master Satuan Form Edit 
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D. Master Jenis Barang 

 

Gambar 4. 34 Master Jenis Barang 

 

 

Gambar 4. 35 Master Jenis Barang Form Create 

 

 

Gambar 4. 36 Master Jenis Barang Form Edit 
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E. Master Barang 

 

Gambar 4. 37 Master Barang 

 

 

Gambar 4. 38 Master Barang Form Create 
 

 

 

 

Gambar 4. 39 Master Barang Form Edit 
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F. Master Supplier 

 

Gambar 4. 40 Master Supplier 
 

 

 

Gambar 4. 41 Master Supplier Form Create 

 

 

Gambar 4. 42 Master Supplier Form Edit 
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G. Master Customer 

 

Gambar 4. 43 Master Customer 

 

Gambar 4. 44 Master Customer Form Create 

 

Gambar 4. 45 Master Customer Form Create 
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Gambar 4. 48 Transaki Barang Keluar 

 

 

 

 

H. Transaksi Barang Masuk 

 

 

Gambar 4. 46 Transaksi Barang Masuk 

 

 

Gambar 4. 47 Transaksi Barang Masuk Form Create 

 

I. Master Satuan 
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Gambar 4. 51 Laporan Stok Print PDF 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 49 Transaksi Barang Keluar Form Create 

 

J. Laporan Stok 

 

 

Gambar 4. 50 Laporan Stok 
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Gambar 4. 54 Laporan Barang Keluar 

 

 

 

 

K. Lapora Barang Masuk 

 

 

Gambar 4. 52 Laporan Barang Masuk 

 

 

Gambar 4. 53 Laporan Barang Masuk Print PDF 

 

L. Laporan Barang Keluar 
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Gambar 4. 55 Laporan Barang Keluar Print PDF 

 

M. Manajement Users 

 

Gambar 4. 56 Management Users 

 

 

Gambar 4. 57 Management Users Form Create 
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Gambar 4. 58 Management Users Form Edit 

 

N. Manajemen Role Users 

 

Gambar 4. 59 Management Role Users 

 

 

Gambar 4. 60 Management Role Users Form Create 
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Gambar 4. 61 Management Role Users Form Edit 

 

O. Aktivitas Users 

 

Gambar 4. 62 Aktivitas Users 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan uraian pada bab-bab sebelumnya, mengenai inventori barang 

pada PT Dua Kelinci, maka kesimpulan yang adalah sebagai berikut: 

1. Dengan adanya aplikasi ini dapat menghasilkan informasi stok barang yang 

lebih cepat dan tepat. 

2. Memudahkan bagian gudang Departemen Logistik & Teknologi dan 

Informatika (TI) untuk melakukan pengecekan dan pendataan barang masuk 

maupun keluar. 

3. Pada aplikasi inventori ini dapat menghasilkan laporan transaksi stok terkini, 

laporan barang masuk dan laporan barang keluar. 

4. Pada aplikasi inventori ini dapat menampilkan alert pada dashboard sebagai 

peringatan bahwasanya stok dalam keaadaan dalam batas minimum maupun 

habis. 

 

5.2 Saran 

 

Dalam menyelesaikan Kerja Praktik ini muncul beberapa gagasan sebagai 

suatu saran yang dapat mendukung aplikasi inventori berbasis website ini menjadi 

lebih baik diantaranya: 

1. Menambahkan fitur konversi satuan agar memudahkan proses ketika barang 

sudah dipecah menjadi satuan yang kebih kecil. 

2. Tersedianya versi mobile sehingga karyawan lebih mudah untuk melakukan 

proses inventori barang. 
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