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ABSTRAK

PT. Anugerah Berjaya Kraksaan (ABK) menghadapi tantangan berupa
kesalahpahaman masyarakat terkait nutrisi dan keamanan konsumsi udang, seperti
isu kolesterol dan mitos vitamin, yang dapat memengaruhi kepercayaan konsumen.
Kerja Praktik ini bertujuan mengembangkan website edukasi berbasis web sebagai
media informasi resmi dan klarifikasi mitos bagi publik. Website dibangun
menggunakan teknologi HTML dan CSS dengan fokus pada tampilan responsif dan
kemudahan akses informasi. Metode pelaksanaan meliputi tahap analisis
kebutuhan, perancangan struktur website (sitemap), implementasi halaman, serta
pengujian fungsional menggunakan Black Box Testing untuk memastikan seluruh
fitur navigasi berjalan sesuai kebutuhan. Hasil dari Kerja Praktik ini adalah sebuah
sistem informasi berbasis web yang menyajikan profil perusahaan, artikel edukasi
nutrisi, isu terkini industri udang, serta informasi kontak perusahaan. Website
edukasi ini diharapkan mampu meningkatkan literasi masyarakat, membangun
kembali kepercayaan konsumen, serta memperkuat citra PT. Anugerah Berjaya
Kraksaan sebagai pelaku usaha tambak udang yang berkomitmen terhadap edukasi

publik dan keamanan pangan.

Kata kunci: kerja praktik, website edukasi, sistem informasi, HTML, CSS, udang
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan yang
signifikan dalam cara perusahaan menyampaikan informasi kepada masyarakat.
Website menjadi salah satu media utama yang digunakan sebagai sarana
penyampaian informasi karena mampu menjangkau pengguna secara luas, cepat,
dan tanpa batasan ruang dan waktu. Bagi perusahaan, website tidak hanya berfungsi
sebagai media promosi, tetapi juga sebagai sarana edukasi dan penyampaian
informasi yang akurat kepada publik.

PT. Anugerah Berjaya Kraksaan (ABK) merupakan perusahaan yang
bergerak di bidang budidaya dan pengelolaan tambak udang. Dalam praktiknya,
masih terdapat berbagai persepsi keliru di masyarakat terkait konsumsi udang,
seperti anggapan bahwa udang menyebabkan kolesterol tinggi, berbahaya jika
dikonsumsi bersama vitamin tertentu, serta isu kebersihan dan keamanan pangan.
Informasi yang tidak tepat tersebut berpotensi menurunkan tingkat kepercayaan
konsumen terhadap produk udang, meskipun secara ilmiah banyak anggapan
tersebut tidak sepenuhnya benar.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan pihak perusahaan
selama pelaksanaan Kerja Praktik, diperoleh informasi bahwa PT. Anugerah
Berjaya Kraksaan belum memiliki media digital khusus yang berfokus pada edukasi

publik terkait nutrisi dan keamanan konsumsi udang. Informasi yang disampaikan



kepada masyarakat masih bersifat terbatas dan belum terstruktur dalam sebuah
sistem informasi berbasis web.

Oleh karena itu, diperlukan sebuah solusi berupa pengembangan website
edukasi berbasis web yang mampu menyajikan informasi secara sistematis, mudah
dipahami, dan dapat diakses oleh masyarakat umum. Website ini diharapkan dapat
menjadi media klarifikasi mitos, penyampaian fakta ilmiah, serta sarana untuk
mengenalkan profil dan komitmen PT. Anugerah Berjaya Kraksaan dalam menjaga
kualitas dan keamanan produk udang. Melalui pengembangan website ini, peran
teknologi informasi diharapkan dapat mendukung peningkatan literasi masyarakat

serta citra positif perusahaan.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah
dalam pelaksanaan Kerja Praktik ini adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana merancang dan mengembangkan website edukasi berbasis web
sebagai media informasi di PT. Anugerah Berjaya Kraksaan?
2. Bagaimana menyajikan informasi mengenai nutrisi dan keamanan konsumsi
udang dalam bentuk website yang mudah diakses dan dipahami oleh

masyarakat?

1.3. Batasan Masalah
Untuk menghindari pembahasan yang terlalu luas, maka batasan masalah
dalam Kerja Praktik ini adalah sebagai berikut:
1. Website yang dikembangkan bersifat statis dan dibangun menggunakan HTML

dan CSS.



2. Website difokuskan sebagai media edukasi dan informasi, bukan sebagai

sistem penjualan atau e-commerce.

3. Konten website meliputi profil perusahaan, artikel edukasi seputar udang, isu

terkini, dan informasi kontak.

4. Pengujian sistem dilakukan terbatas pada pengujian fungsional menggunakan

metode Black Box Testing.

1.4. Tujuan

Tujuan dari pelaksanaan Kerja Praktik ini adalah sebagai berikut:

1. Mengembangkan sebuah website edukasi berbasis web sebagai media
informasi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan.

2. Menyediakan sarana edukasi bagi masyarakat terkait nutrisi dan keamanan
konsumsi udang.

3. Menerapkan konsep sistem informasi dan pengembangan web dalam

lingkungan kerja nyata.

1.5. Manfaat

Manfaat yang diharapkan dari pelaksanaan Kerja Praktik ini adalah

sebagai berikut:

1.

Bagi Perusahaan: Website edukasi dapat menjadi media resmi untuk
menyampaikan informasi yang benar dan membangun kepercayaan konsumen
terhadap produk udang PT. Anugerah Berjaya Kraksaan.

Bagi Mahasiswa: Menambah pengalaman dan pemahaman dalam menerapkan

teori sistem informasi dan pengembangan website ke dalam praktik nyata.



3. Bagi Masyarakat: Memberikan akses informasi yang akurat dan edukatif

mengenai nutrisi serta keamanan konsumsi udang.



BAB 11

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1. Profil Perusahaan

PT. Anugerah Berjaya Kraksaan (ABK) merupakan perusahaan yang
bergerak di bidang budidaya dan pengelolaan tambak udang. Perusahaan ini
berfokus pada kegiatan produksi udang dengan memperhatikan aspek kebersihan,
kualitas, serta keamanan pangan. Dalam menjalankan operasionalnya, PT.
Anugerah Berjaya Kraksaan menerapkan proses budidaya yang terkontrol guna
menghasilkan produk udang yang layak konsumsi dan memenubhi standar kualitas.

Seiring dengan meningkatnya kebutuhan masyarakat terhadap informasi
yang akurat mengenai pangan dan nutrisi, PT. Anugerah Berjaya Kraksaan
berupaya untuk tidak hanya berperan sebagai produsen, tetapi juga sebagai sumber
edukasi bagi masyarakat. Melalui pemanfaatan teknologi informasi, perusahaan
berkomitmen untuk memberikan informasi yang benar terkait nutrisi udang,
klarifikasi mitos yang beredar di masyarakat, serta isu-isu terkini dalam industri

udang.

2.2. Identitas Perusahaan
Adapun identitas PT. Anugerah Berjaya Kraksaan adalah sebagai berikut:
Nama Instansi  : PT. Anugerah Berjaya Kraksaan
Alamat :  Tambak ABK, Dusun Pengadangan, RT 01, RW 03,
Desa Kebon Agung, Kecamatan Kraksaan,

Kabupaten Probolinggo, Jawa Timur



Bidang :  Budidaya dan pengelolaan tambak udang
Usaha
Nomor telepon  : +6281233885926

Email :  bsuharptranto@gmail.com

2.3. Visi Perusahaan
Visi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan adalah ”Menjadi perusahaan
budidaya udang yang unggul, terpercaya, dan berkomitmen terhadap kualitas

produk serta keamanan pangan”.

2.4. Misi Perusahaan
Misi dari PT. Anugerah Berjaya Kraksaan adalah sebagai berikut:
1. Menghasilkan produk udang yang berkualitas tinggi melalui proses budidaya
yang terkontrol dan higienis.
2. Menerapkan prinsip keamanan pangan dalam setiap tahapan produksi.
3. Membangun kepercayaan konsumen melalui keterbukaan informasi dan
edukasi publik.
4. Memanfaatkan teknologi informasi sebagai sarana pendukung penyampaian

informasi dan peningkatan citra perusahaan.

2.5. Struktur Organisasi

Struktur organisasi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan disusun untuk
mendukung kelancaran operasional perusahaan, mulai dari pengambilan keputusan
strategis hingga pelaksanaan kegiatan di lapangan. Struktur organisasi ini terdiri

dari beberapa jabatan dengan tugas dan tanggung jawab yang berbeda-beda.


mailto:bsuharptranto@gmail.com

Secara garis besar, struktur organisasi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan
terdiri dari Direktur sebagai pimpinan tertinggi, Manager yang bertanggung jawab
atas koordinasi operasional, serta beberapa divisi pendukung seperti Humas,

Produksi, Mekanik, Administrasi, dan operator lapangan.

DIREKTUR
Reeska Setiawan

MANAGER
Liong Teguh S

Ka. PRODUKSI
Harnoko
Andy Setiawan

HUMAS
Rudi Rizaldi
L]

Ass. TEKNISI
KEAMANAN
Ka. MEKANIK Syamsul Arifin, Dwi Op. DAPUR
Nur Hasan, Januri .
M. Juwadi Wicaksono Asa, Jumiati
Halil, Suaji |
M. Ainur Rosyid
)| Op. GUDANG
Op. MEKANIK N P
) Op. PRODUKSI Heri Herdiansyah, Ahmad
Gufron, Ali il
s (Feeder) Zaini
M. Rudiyanto N
M. Rizky, Samsul, Agus

Gambar 2.1 Struktur Organisasi

2.6. Uraian Tugas Tiap Jabatan
Adapun uraian tugas dari masing-masing jabatan pada PT. Anugerah
Berjaya Kraksaan adalah sebagai berikut:

1. Direktur

Direktur bertanggung jawab atas keseluruhan jalannya operasional
perusahaan. Tugas utama direktur meliputi pengambilan keputusan strategis,
pengawasan terhadap seluruh kegiatan budidaya tambak, serta pemberian

arahan dan masukan untuk pengembangan perusahaan.



. Manager

Manager bertugas mengoordinasikan kegiatan operasional perusahaan
dengan melibatkan divisi produksi, administrasi, dan humas. Selain itu,
manager bertanggung jawab dalam memantau hasil kegiatan lapangan,
mengidentifikasi kendala operasional, serta melaporkan perkembangan

perusahaan kepada direktur.

. Humas

Bagian humas bertanggung jawab dalam menjalin komunikasi antara
perusahaan dengan masyarakat sekitar maupun pihak eksternal. Humas juga
berperan dalam memberikan pengarahan kepada tim keamanan serta
menyampaikan laporan terkait hubungan eksternal perusahaan kepada
manager.

. Kepala Produksi

Kepala produksi bertugas mengoordinasikan perencanaan dan pelaksanaan
kegiatan budidaya udang di tambak. Kepala produksi bekerja sama dengan tim
mekanik dan asisten teknisi untuk memastikan proses produksi berjalan sesuai
dengan standar yang telah ditetapkan.

. Kepala Mekanik dan Asisten Teknisi

Bagian mekanik dan asisten teknisi bertanggung jawab terhadap
operasional peralatan pendukung budidaya tambak. Tugasnya meliputi
pemantauan kondisi peralatan, penanganan kendala teknis di lapangan, serta

pelaporan kondisi operasional kepada kepala produksi.

. Administrasi



Bagian administrasi bertugas mengelola kebutuhan administrasi
perusahaan, termasuk pencatatan dokumen, pengarsipan data, serta pendukung
administrasi lainnya yang berkaitan dengan operasional perusahaan.

. Operator Lapangan

Operator lapangan meliputi operator produksi, gudang, dapur, dan mekanik
yang bertugas menjalankan kegiatan operasional harian di lapangan. Operator
juga bertanggung jawab melaporkan kondisi dan kendala yang terjadi selama

kegiatan operasional kepada atasan terkait.

. Keamanan

Bagian keamanan bertugas menjaga keamanan lingkungan tambak serta
melakukan koordinasi dengan humas terkait kondisi keamanan di area

perusahaan.



BAB III

LANDASAN TEORI

3.1. Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan suatu sistem yang terdiri dari sekumpulan
komponen yang saling berinteraksi untuk mengumpulkan, mengolah, menyimpan,
dan menyajikan informasi guna mendukung proses pengambilan keputusan dalam
suatu organisasi (Kadir, 2014). Sistem informasi memanfaatkan teknologi
informasi sebagai alat utama dalam mengelola data menjadi informasi yang bernilai
dan mudah dipahami oleh pengguna.

Dalam konteks organisasi, sistem informasi berperan penting sebagai
sarana pendukung operasional, pengelolaan informasi, serta penyampaian
informasi kepada pihak internal maupun eksternal. Penerapan sistem informasi
yang baik dapat meningkatkan efisiensi, efektivitas, dan kualitas layanan informasi

yang diberikan kepada masyarakat.

3.2. Website

Website merupakan kumpulan halaman web yang saling terhubung dan
dapat diakses melalui jaringan internet menggunakan perangkat lunak browser.
Website digunakan sebagai media penyampaian informasi secara luas tanpa
dibatasi oleh ruang dan waktu (Sutabri, 2012).

Website banyak dimanfaatkan oleh perusahaan sebagai media informasi
resmi untuk memperkenalkan profil perusahaan, menyampaikan informasi produk

atau layanan, serta memberikan edukasi kepada masyarakat. Oleh karena itu,

10
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website dipilih sebagai media yang tepat untuk mendukung penyampaian informasi

edukatif pada PT. Anugerah Berjaya Kraksaan.

3.3. Website Edukasi

Website edukasi adalah website yang dirancang untuk menyampaikan
informasi yang bersifat pembelajaran dengan tujuan meningkatkan pengetahuan
dan pemahaman pengguna terhadap suatu topik tertentu. Website jenis ini
menekankan pada kejelasan informasi, kemudahan akses, serta keakuratan konten.

Pada Kerja Praktik ini, website edukasi digunakan sebagai media untuk
memberikan informasi mengenai nutrisi udang, keamanan konsumsi, serta
klarifikasi terhadap mitos yang berkembang di masyarakat. Dengan adanya website
edukasi, masyarakat diharapkan dapat memperoleh informasi yang benar dan

berbasis fakta.

3.4. HTML (HyperText Markup Language)

HTML merupakan bahasa markup standar yang digunakan untuk
membangun struktur dasar halaman website. HTML berfungsi untuk
mendefinisikan elemen-elemen halaman seperti teks, gambar, tabel, dan tautan agar
dapat ditampilkan oleh browser sesuai dengan standar yang ditetapkan (World
Wide Web Consortium, 2023).

HTML digunakan dalam pengembangan website edukasi ini untuk
membangun struktur halaman informasi sehingga konten dapat ditampilkan secara

terorganisir dan mudah dipahami oleh pengguna.
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3.5. CSS (Cascading Style Sheets)

CSS merupakan bahasa stylesheet yang digunakan untuk mengatur
tampilan dan desain halaman website yang dibangun menggunakan HTML. CSS
memungkinkan pengembang untuk mengatur warna, tata letak, ukuran huruf, dan
responsivitas tampilan pada berbagai perangkat (World Wide Web Consortium,
2023).

Penggunaan CSS pada website edukasi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan
bertujuan untuk menghasilkan tampilan antarmuka yang menarik, konsisten, dan

nyaman digunakan oleh masyarakat umum.

3.6. Pengujian Black Box

Pengujian Black Box merupakan metode pengujian perangkat lunak yang
berfokus pada pengujian fungsi sistem tanpa memperhatikan struktur internal atau
kode program. Pengujian dilakukan dengan memberikan input pada sistem dan
mengamati output yang dihasilkan untuk memastikan fungsi berjalan sesuai dengan
kebutuhan (Pressman & Maxim, 2015).

Dalam Kerja Praktik ini, pengujian Black Box digunakan untuk menguji
fungsi-fungsi utama website edukasi, seperti navigasi halaman, akses artikel
edukasi, pengisian form pemesanan, serta proses login admin. Metode ini dipilih

karena sesuai untuk menguyji sistem dari sudut pandang pengguna.

3.7. PHP dan MySQL
PHP merupakan bahasa pemrograman sisi server (server-side scripting
language) yang digunakan untuk membangun website dinamis dan interaktif. PHP

dieksekusi di sisi server dan menghasilkan output berupa halaman web yang
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dikirimkan ke browser pengguna (PHP Documentation Group, 2023). PHP banyak
digunakan dalam pengembangan website karena bersifat open source, mudah
dipelajari, serta mendukung integrasi dengan berbagai sistem basis data.

MySQL merupakan sistem manajemen basis data relasional (Relational
Database Management System/RDBMS) yang digunakan untuk menyimpan dan
mengelola data secara terstruktur. MySQL memungkinkan penyimpanan data
dalam bentuk tabel yang saling berelasi sehingga memudahkan proses pengelolaan
dan pengambilan data (Nugroho, 2021).

Dalam pengembangan website edukasi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan,
kombinasi PHP dan MySQL digunakan untuk mengelola data pemesanan udang

serta proses autentikasi admin.



BAB IV

DESKRIPSI PEKERJAAN

4.1. Gambaran Umum Pekerjaan

Kerja Praktik ini dilaksanakan di PT. Anugerah Berjaya Kraksaan dengan
fokus pada pengembangan website edukasi berbasis web. Website ini dirancang
sebagai media informasi dan edukasi publik mengenai nutrisi serta keamanan
konsumsi udang. Pengembangan website dilakukan dengan pendekatan sistematis
yang mencakup analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, serta
pengujian fungsional.

Sebagai mahasiswa Program Studi Sistem Informasi, pelaksanaan Kerja
Praktik ini menekankan pada penerapan konsep analisis sistem dan perancangan
sistem informasi berbasis web. Oleh karena itu, pada bab ini dijelaskan tahapan
pekerjaan yang dilakukan beserta pemodelan sistem dalam bentuk diagram untuk

menggambarkan alur dan struktur sistem secara jelas.

4.2. Metodologi Pengembangan Sistem

Metodologi yang digunakan dalam pengembangan website edukasi ini
adalah metode pengembangan sistem berurutan (sequential) yang terdiri dari
beberapa tahapan utama, yaitu analisis kebutuhan, perancangan sistem,
implementasi, dan pengujian. Metode ini dipilih karena kebutuhan sistem telah
didefinisikan dengan jelas sejak awal dan tidak mengalami perubahan signifikan

selama proses pengembangan.

14
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Tahapan-tahapan tersebut digunakan sebagai kerangka kerja dalam
pelaksanaan Kerja Praktik, sehingga proses pengembangan website dapat

dilakukan secara terstruktur dan terdokumentasi dengan baik.

4.3. Analisis Kebutuhan Sistem

Tahap analisis kebutuhan bertujuan untuk mengidentifikasi kebutuhan
fungsional dari website edukasi yang akan dikembangkan. Analisis ini dilakukan
berdasarkan hasil observasi, wawancara dengan pihak perusahaan, serta studi
literatur terkait penyampaian informasi berbasis website.

Adapun kebutuhan fungsional website edukasi PT. Anugerah Berjaya
Kraksaan meliputi:
1. Website dapat menampilkan halaman beranda sebagai halaman utama.
2. Website dapat menampilkan profil perusahaan.
3. Website dapat menampilkan artikel edukasi mengenai nutrisi dan keamanan

konsumsi udang.

4. Website dapat menampilkan halaman isu terkini terkait industri udang.
5. Website menyediakan informasi kontak perusahaan.

6. Website memiliki navigasi yang jelas dan mudah digunakan oleh pengunjung.

4.4. Perancangan Sistem

Perancangan sistem dilakukan untuk menggambarkan bagaimana sistem
bekerja sebelum diimplementasikan ke dalam bentuk website. Pada tahap ini
digunakan pemodelan sistem berupa diagram-diagram sistem informasi untuk
menjelaskan interaksi pengguna dengan sistem, alur aktivitas, serta struktur

konseptual sistem. Diagram yang digunakan dalam perancangan sistem meliputi:
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a. Use Case Diagram

b.  Activity Diagram

C. Sequence Diagram

d.  Class Diagram (konseptual)

Penggunaan diagram ini bertujuan untuk memberikan gambaran sistem
secara menyeluruh dan mendukung pemahaman proses pengembangan website

edukasi.

4.5. Use Case Diagram

Use Case Diagram pada sistem website edukasi PT. Anugerah Berjaya
Kraksaan digunakan untuk menggambarkan interaksi antara aktor dengan sistem
secara fungsional. Aktor yang terlibat terdiri dari Pengunjung dan Admin.
Pengunjung berinteraksi dengan sistem untuk mengakses halaman beranda,
membaca artikel edukasi, melihat isu terkini, mengakses profil perusahaan, serta
mengisi form pemesanan. Sementara itu, Admin memiliki hak akses untuk
melakukan login ke sistem, melihat data pesanan yang masuk, menghapus data
pesanan, dan melakukan logout.

Use Case Diagram ini menunjukkan batasan hak akses antara pengguna
umum dan admin, sehingga setiap fungsi sistem hanya dapat dijalankan oleh aktor
yang berwenang. Dengan demikian, diagram ini membantu dalam memahami

fungsi utama sistem serta pembagian peran antara pengguna dan pengelola sistem.
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¢ Melinat Data Pesanan

;;/
P \—\_\\—‘» B

Admin  Menghapus Data Pesanan

( '_Mélinat Beranda

{ _'N'I.elihat Artikel E{iul{aéi
Melihat Isu Terkini >
F‘engunjung\\n

e
Melihat Profil Perusahaan

e T
“Mengisi Form Pemesanan

Gambar 4.1 Use Case Diagram

4.6. Activity Diagram

Activity Diagram digunakan untuk menggambarkan alur aktivitas yang
terjadi pada sistem website edukasi. Activity Diagram pada penelitian ini dibagi
menjadi beberapa alur utama, yaitu aktivitas akses artikel edukasi oleh pengunjung,
aktivitas pemesanan udang, serta aktivitas login dan pengelolaan data pesanan oleh
admin.

Activity Diagram akses artikel edukasi menggambarkan proses ketika
pengunjung membuka website, memilih menu edukasi, melihat daftar artikel,
hingga membaca isi artikel yang dipilih. Diagram ini juga menunjukkan kondisi

percabangan apabila artikel tidak tersedia atau konten gagal dimuat.
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Selain itu, Activity Diagram pemesanan udang menggambarkan proses
pengisian form pemesanan oleh pengunjung, validasi data oleh sistem, serta
penanganan kondisi ketika data belum lengkap atau format data tidak sesuai.

Activity Diagram admin menggambarkan proses login admin, validasi

akun, pengelolaan data pesanan, hingga proses logout dari sistem.

?

Pengunjung membuka website
Tampilkan halaman Beranda )
Jf—yz\Pengumung memilih menu Edukas\?\m—¢
| sistem menampilkan daftar artikel edukasi | Pengunjung tetap di halaman Beranda
N Artikel tersedia? ek
Y Y
Pengunjung memilih salah satu artikel Tampilkan pesan

“Artikel belum tersedia”™

Y

Sistem memuat konten artikel

Y

l—ﬁ- Kanten berhasil dimuat? 1935
= h
Tampilkan isi artikel edukasi Tampilkan pesan gagal memuat konten | l
L |
y 2 A "™ A S

Gambar 4.2 Activity Diagram akses artikel edukasi
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| Pengunjung membuka website

]

f_ Pengunjung memilih menu Pesan Udang /

v

\ Sistem menampilkan form pemesanan /\
\. 5

| Pengunjung mengisi data pemesanan )

| sistem memvalidasi format data | | Tampilkan pesan

l "Data harus diisi lengkap” |
H /\Fonna( valid?/,mkj
=2 ) [T \

| Datap ) ilkan pesan
4 | "Format data tidak valid" |

'

| Tampilkan notifikasi
"Pesanan berhasil dikirim" |

R e
¢

é

Y
b

Gambar 4.3 Activity Diagram pemesanan udang

¥ A

Admin membuka halaman login

3 Sy §

| ‘Admin memasukkan usemame & password

v

| sistem memvalidasi login |
i )

~

P

| Sistem membuat session |
\ / \ J

| Sistem menampilkan dala pesanan .I

o Tidak

ﬁ\Mmin melakukan aksi hapus q
=

[ By
| Admin hanya melihat data pesanan |

4
| Admin memilih data pesanan |

v

- hY
L Sistem menghapus data |

R

: Sistem memperbarui tampilan ’

—

- ~
| Admin logout |
| Session dinapus |

T

Gambar 4.4 Activity Diagram Admin

Tampilkan pesan gagal login
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4.7. Sequence Diagram

Sequence Diagram digunakan untuk menggambarkan urutan interaksi
antara aktor dengan sistem berdasarkan waktu. Sequence Diagram pada website
edukasi ini menunjukkan bagaimana pengunjung dan admin berinteraksi dengan
sistem dalam menjalankan fungsi tertentu.

Sequence Diagram pemesanan udang menggambarkan alur ketika
pengunjung mengisi form pemesanan, sistem melakukan validasi data secara
internal, dan sistem memberikan respon berupa notifikasi keberhasilan atau
kesalahan. Sequence Diagram login admin menggambarkan proses autentikasi
admin, pengecekan data akun, pembuatan session, hingga admin berhasil

mengakses halaman pengelolaan pesanan.

Login Page | Server (PHP) | &2

Kirim kredensial _
b=

| Cek data admin

L.
F o

alt [Data valid] i

< Datacocok

" Buat session

—

_, Login berhasil

. Tampilkan dashboard

[Data tidak valid]

Pesan gagal login ' :
1

Login Page | Server (PHFP) |

T .-

ECTINL

Gambar 4.5 Diagram Sequence Login dan Admin
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Pengunj-ung Form Pemesanan | Ser\.rerI (PHP) | Detatese

Mengisi data pemesanan > i

Kirim data

!

' Validasi data
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alt _/ [Data valid] |
| Simpan data pemesanan ._
| .
ggltonfimas) ]
_ Tampilkan notifikasi berhasil |
[Data tidak valid] T o T
. Tampilkan pesan kesalahan .
|
Penguniung Form Pemesanian Server (PHP) Daagase

Gambar 4.6 Diagram Sequence Pemesanan Udang

4.8. Class Diagram

Class Diagram digunakan untuk menggambarkan struktur konseptual

sistem website edukasi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan. Diagram ini memodelkan

kelas-kelas utama yang terlibat dalam sistem, meliputi Admin, Pesanan, Halaman,

Artikel Edukasi, dan IsuTerkini, beserta atribut dan relasi antar kelas.

Class Admin merepresentasikan pengguna dengan hak akses khusus untuk

mengelola data pesanan. Class Pesanan merepresentasikan data pemesanan udang

yang diinput oleh pengunjung melalui form pemesanan. Class Halaman berperan

sebagai kelas induk yang merepresentasikan halaman-halaman statis pada website,

sedangkan class Artikel Edukasi dan IsuTerkini merupakan turunan dari Halaman

yang merepresentasikan konten edukasi dan informasi terkini.
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ini bersifat konseptual dan tidak memodelkan arsitektur database secara
detail, karena sistem yang dikembangkan menggunakan HTML statis dan PHP
sederhana. Diagram ini bertujuan untuk memberikan gambaran struktur sistem

secara logis dan mudah dipahami.

Class Diagram Sistem Informasi Website Edukasi Udang ABK

@ Admin
username : string © H
password : string alamen :
login() namaHalaman : string

logout() |1ampilKanK0nten()
linatPesanan() :
hapusPesanan(idPesanan)

1

mengelola

idPesanan : int (@ ArtikelEdukasi Sl rei
renaenas | ionaiker m | |98 0
jumlahKg : int [ - g isilsu : text
alamat : text isiArtikel . text

tanggalPublikasi : date

tanggalPesan : date

Gambar 4.7 Diagram Class

4.9. Implementasi Website

Tahap implementasi merupakan tahap penerapan hasil perancangan sistem
ke dalam bentuk website edukasi berbasis web. Website dikembangkan
menggunakan HTML dan CSS untuk membangun struktur serta tampilan
antarmuka pengguna, sedangkan PHP digunakan untuk menangani proses dinamis
pada sistem, khususnya pada fitur pemesanan udang dan halaman admin.
Penyimpanan data pemesanan dilakukan menggunakan basis data MySQL, dan
seluruh proses pengembangan serta pengujian sistem dijalankan pada lingkungan

local server menggunakan Laragon.
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Implementasi website ini menghasilkan beberapa halaman utama yang
saling terintegrasi dan dapat diakses oleh pengguna sesuai dengan hak akses
masing-masing. Berikut adalah penjelasan dari setiap halaman yang telah

diimplementasikan pada website edukasi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan.

4.9.1 Halaman Beranda

Halaman beranda merupakan halaman utama pada website edukasi PT.
Anugerah Berjaya Kraksaan. Halaman ini menampilkan judul utama "Udang Sehat,
Indonesia Kuat", deskripsi singkat mengenai tujuan website, serta menu navigasi
utama yang terdiri dari Beranda, Edukasi, Isu Terkini, Profil & Galeri, Kontak, dan
Pesan. Halaman beranda berfungsi sebagai pintu masuk utama bagi pengguna untuk

mengenal isi dan tujuan website.

ABK Shrimp

Udang Sehat;Indonesia Kuat

PT Anugerah Berjaya Kraksaan: Tambak Udang Higienis.
Menghadirkan Kualitas Terbaik untuk Keluarga Anda.

Klarifikasi Mitos Udang

Fakta vs. Mitos Udang

Mari luruskan kesalahpahaman dan ketahui manfaat iimiah udang.

Gambar 4.8 Halaman Beranda Website Edukasi

4.9.2 Halaman Edukasi

Halaman edukasi berfungsi sebagai media penyampaian informasi ilmiah
terkait nutrisi dan keamanan konsumsi udang. Pada halaman ini ditampilkan
beberapa topik edukasi yang dapat dipilih oleh pengguna, seperti mitos kolesterol

pada udang, hubungan udang dengan vitamin C, serta penjelasan mengenai garis
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hitam di punggung udang. Halaman ini bersifat informatif dan mudah diakses oleh

masyarakat umum.

Fakta vs. Mitos Udang

Mari luruskan kesalahpahaman dan ketahui manfaat iimiah udang

Mitos Kolesterol Tinggi Mitos Udang & Vitamin C Kotoran di Punggung Udang Isu Terkini Udang
Benarkah udang berbahaya Beredar milos bahwa makan Garis hitam di punggung udang Informasi terbaru sepular
bagi penderita Kolestarol? Kiik udang bersama vitamin C bisa sering disebut 'kotoran', Apakah industri udang, teknologi, dan
untuk mengetahui fakta ilmiah menjadi racun. Apakah ini berbahaya jika dimakan? Linat keamanan pangan. Klik di sini

di baliknya. benar? Mari kita bedah penjelasannya untuk ttap update.

Baca Selengkapnya Baca Selengkapnya Baca Selengkapnya Lihat Info

Profil Perusahaan & Galeri Tambak

PT. Anugerah Beriava Kraksaan berkomitmen pada praktik budidava udana vana **bersih. berkelanjutan. dan berkualitas tinaai®*.

Gambar 4.9 Halaman Edukasi Website

4.9.3 Halaman Artikel Edukasi

Halaman artikel edukasi menampilkan pembahasan secara lebih rinci
mengenai topik edukasi yang dipilih oleh pengguna. Konten artikel disajikan dalam
bentuk teks dan gambar pendukung dengan bahasa yang mudah dipahami. Halaman
ini bertujuan untuk meluruskan informasi yang keliru serta meningkatkan
pemahaman masyarakat mengenai konsumsi udang yang aman. Contoh artikel yang
ditampilkan adalah artikel mengenai mitos kolesterol tinggi pada udang. Halaman
ini berisi teks penjelasan, gambar pendukung, serta kesimpulan yang disajikan

dengan bahasa yang mudah dipahami oleh masyarakat.



25

ABK Shrimp Beranda  Edukasi  lsuTerkini  Profil & Galeri  PesanUdang  Kontak

Banyak orang menghindari udang karena takut kolesterol. Namun, apakah benar udang seberbahaya
itu bagi kadar kolesterol darah Anda? Mari kita bedah faktanya.

Fakta: Kolesterol 'Jahat' vs Kolesterol 'Baik’

Memang benar udang mengandung kolesterol. Namun, penelitian iimiah modem menunjukkan bahwa
kolesterol dari makanan (dietary cholesterol) **tidak berdampak besar** pada kolesterol darah (blood
cholesterol) bagi kebanyakan orang.

Yang lebih penting adalah kandungan *lemak jenuh (saturated fat)*, dan udang memiliki kandungan
lemak jenuh yang **sangat rendah**.

Udang Justru Bermanfaat

Udang kaya akan Asam Lemak Omega-3, Astaxanthin (antioksidan kuat), dan sterol unik yang justru
dapat membantu **menurunkan penyerapan kolesterol** di usus. Ini berarti, udang justru dapat
membantu menyeimbangkan rasio kolesterol baik (HDL) dan kolesterol jahat (LDL) Anda

Kesimpulannya: Mengonsumsi udang dalam jumlah wajar sebagai bagian dari diet seimbang adalah

aman dan menyehatkan

€ Kembali ke Artikel Edukasi

Gambar 4. 10 Halaman Artikel Edukasi

4.9.4 Halaman Isu Terkini

Halaman isu terkini digunakan untuk menyampaikan informasi terbaru
seputar industri udang. Halaman ini memuat ringkasan berita dan isu yang relevan
bagi konsumen maupun pelaku industri, sehingga website tidak hanya bersifat

edukatif tetapi juga informatif terhadap perkembangan terkini.

Beranda Edukasi Isu Terkini Profil & Galeri Kontak

Berita Industri Udang
Industri udang sangat dinamis. Di halaman ini, kami akan membagikan informasi dan isu-isu terbaru
yang relevan dengan konsumen dan para pelaku industri

Gambar 4.11 Halaman Isu Terkini
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4.9.5 Halaman Profil dan Galeri

Halaman profil dan galeri disiapkan sebagai bagian dari
pengembangan website edukasi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan untuk
menampilkan informasi perusahaan serta dokumentasi visual terkait kegiatan
tambak. Pada tahap pelaksanaan Kerja Praktik ini, halaman profil dan galeri
masih berada pada tahap perancangan awal (preview), sehingga konten yang
ditampilkan belum sepenuhnya lengkap.

Tampilan preview ini digunakan untuk memberikan gambaran awal
mengenai struktur halaman, tata letak konten, serta konsep visual yang akan
dikembangkan lebih lanjut. Pengembangan lanjutan halaman profil dan galeri
direncanakan akan dilakukan setelah pelaksanaan Kerja Praktik selesai, sesuai

dengan kebutuhan dan kebijakan perusahaan.

Profil Perusahaan & Galeri Tambak

Tambak Terawat P Sertifikasi Kualitas

Gambar 4.12 Halaman Profil dan Galeri — Tampilan Preview

Halaman kontak berfungsi untuk memberikan informasi alamat, email,
dan nomor telepon perusahaan. Halaman ini memudahkan masyarakat atau
pihak yang berkepentingan untuk menghubungi PT. Anugerah Berjaya

Kraksaan secara langsung.
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Hubungi Kami

ngan, RT1

R Telepon: (0335) XXXX XXXX

Gambar 4.13 Halaman Kontak

4.9.6 Halaman Pemesanan

Halaman Pesan Udang merupakan halaman tambahan pada website
edukasi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan yang dirancang sebagai prototype
formulir pemesanan udang. Halaman ini memungkinkan pengunjung mengisi
data pemesanan seperti nama, jenis udang, jumlah, dan alamat pengiriman.

Pada tahap pelaksanaan Kerja Praktik ini, integrasi langsung dengan
nomor WhatsApp perusahaan belum diaktifkan, karena masih menunggu
penetapan nomor resmi yang akan digunakan sebagai kontak pemesanan. Oleh
karena itu, fitur pemesanan ini masih berada pada tahap perancangan dan
simulasi alur pemesanan.

Meskipun demikian, struktur halaman, formulir input, serta mekanisme
pengolahan data telah dirancang sehingga siap diintegrasikan dengan
WhatsApp pada tahap pengembangan selanjutnya. Halaman ini memberikan
gambaran alur pemesanan yang dapat dikembangkan lebih lanjut oleh pihak

perusahaan.
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Data Pemesanan

Nama Lengkap:

Jenis Udang:

Vannamei Size 30 (Besar)

Jumiah Pemesanan (Kg):

Gambar 4.14 Halaman Pemesanan

4.9.7 Halaman Admin

Halaman admin digunakan oleh pihak internal perusahaan untuk
mengelola data pemesanan udang. Akses ke halaman ini dibatasi menggunakan
proses login dengan username dan password. Setelah berhasil login, admin
dapat melihat data pemesanan yang masuk serta melakukan penghapusan data
pemesanan. Proses pengelolaan data dilakukan menggunakan PHP dengan
mekanisme session untuk menjaga keamanan akses.

Halaman admin ini difokuskan pada fungsi pengelolaan data

pemesanan sebagai bagian dari prototype sistem.

Daftar Pesanan Masuk

Gambar 4.15 Halaman Admin

4.9.8 Halaman Login Admin
Halaman login admin merupakan halaman autentikasi yang digunakan

untuk membatasi akses ke halaman pengelolaan data pemesanan. Pada
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halaman ini, admin diwajibkan memasukkan username dan password yang
telah ditentukan sebelumnya. Proses login diproses menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan mekanisme validasi data terhadap informasi akun
admin.

Apabila data login yang dimasukkan sesuai, sistem akan membuat
session dan mengarahkan admin ke halaman pengelolaan data pemesanan.
Sebaliknya, jika data login tidak sesuai, sistem akan menampilkan pesan

kesalahan dan admin tidak dapat mengakses halaman admin.

Login Admin
admin

Kembali ke Website

Gambar 4.16 Halaman Admin

4.10. Pengujian Sistem

Pengujian sistem dilakukan untuk memastikan bahwa seluruh fungsi pada
website edukasi berjalan sesuai dengan kebutuhan yang telah ditentukan. Metode
pengujian yang digunakan adalah pengujian Black Box, yaitu pengujian yang

berfokus pada fungsi sistem tanpa memperhatikan struktur kode program.
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Pengujian dilakukan dengan mencoba setiap fitur dan menu navigasi pada

website, kemudian mencocokkan hasil yang diperoleh dengan hasil yang

diharapkan.
Tabel 4. 1 Pengujian Black Box Website Edukasi
No Fitur/Halaman  Skenario Data Uji Hasil yang Hasil
Pengujian Diharapkan
1 Halaman Mengakses ~ URL beranda Halaman Berhasil
Beranda halaman beranda
utama tampil dengan
website benar
2 Menu Edukasi  Klik menu  Klik menu Daftar artikel = Berhasil
Edukasi edukasi
tampil
3 Artikel Edukasi Memilih Klik artikel Halaman Berhasil
salah satu artikel
artikel edukasi
edukasi tampil
4 Menu Isu Klik menu  Klik menu Halaman isu Berhasil
Terkini Isu Terkini terkini tampil
5  Form Mengisi Data valid Data Berhasil
Pemesanan form pemesanan
dengan data berhasil
lengkap diproses
6  Form Mengirim Data tidak lengkap  Sistem Berhasil
Pemesanan form menampilkan
dengan data pesan
tidak kesalahan
lengkap
7  Login Admin Login Username & Admin Berhasil
dengan data  password valid berhasil
yang benar masuk ke
sistem
8  Login Admin Login Username/password ~ Sistem Berhasil
dengan data  salah menampilkan
yang salah pesan gagal
login
9  Kelola Pesanan ~ Admin ID pesanan Data pesanan  Berhasil
menghapus berhasil
data dihapus

pesanan
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Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa seluruh fungsi utama website edukasi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan telah

berjalan dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.



BABV

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pelaksanaan Kerja Praktik yang telah dilakukan di PT.
Anugerah Berjaya Kraksaan, dapat disimpulkan bahwa pengembangan website
edukasi berbasis web telah berhasil dilaksanakan sesuai dengan tujuan Kerja
Praktik. Website ini dirancang sebagai media penyampaian informasi dan edukasi
kepada masyarakat mengenai nutrisi serta keamanan konsumsi udang.

Pengembangan website dilakukan dengan memanfaatkan teknologi web
sederhana berupa HTML dan CSS untuk tampilan antarmuka, serta PHP dan
MySQL untuk menangani proses dinamis, khususnya pada fitur pemesanan dan
pengelolaan data oleh admin. Proses pengembangan dilakukan pada lingkungan
local server menggunakan Laragon.

Website edukasi yang dihasilkan mampu menampilkan informasi profil
perusahaan, artikel edukasi, isu terkini, halaman pemesanan udang, serta halaman
admin untuk pengelolaan data pemesanan. Berdasarkan hasil pengujian
menggunakan metode Black Box Testing, seluruh fungsi utama sistem dapat
berjalan dengan baik sesuai dengan kebutuhan yang telah ditentukan.

Dengan demikian, website edukasi ini diharapkan dapat menjadi sarana
pendukung bagi PT. Anugerah Berjaya Kraksaan dalam menyampaikan informasi
yang akurat kepada masyarakat serta meningkatkan kepercayaan terhadap produk

udang yang dihasilkan.
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5.2. Saran
Berdasarkan hasil pelaksanaan Kerja Praktik dan pengembangan website
edukasi, penulis memberikan beberapa saran sebagai berikut:
1. Bagi Perusahaan
PT. Anugerah Berjaya Kraksaan diharapkan dapat melanjutkan
pengembangan website edukasi dengan melengkapi dan memperbarui konten
secara berkala, khususnya pada halaman profil dan galeri, agar informasi yang
disajikan tetap relevan dan menarik bagi masyarakat.
2. Bagi Pengembangan Sistem
Website edukasi dapat dikembangkan lebih lanjut dengan menambahkan
fitur pengelolaan konten secara dinamis (Content Management System/CMS),
sehingga admin dapat menambah atau memperbarui artikel edukasi dan isu
terkini tanpa harus mengubah kode program secara langsung. Selain itu, fitur
pemesanan dapat dikembangkan menjadi sistem transaksi yang lebih lengkap
sesuai dengan kebutuhan perusahaan.
3. Bagi Peneliti Selanjutnya
Penelitian atau Kerja Praktik selanjutnya diharapkan dapat
mengembangkan website ini dengan menambahkan fitur interaktif, seperti
formulir umpan balik atau integrasi media sosial, guna meningkatkan

keterlibatan pengguna serta kualitas penyampaian informasi melalui website.
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