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BAB IV 

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM 

 

Berdasarkan hasil analisis Sistem yang sedang berjalan pada perpustakaan 

SMAK Untung Suropati Sidoarjo, proses pendataan data-data master seperti 

koleksi buku, data anggota, data kategori buku, maupun data penerbit masih 

dilakukan dengan cara manual yaitu menggunakan buku untuk mencatat koleksi 

buku, daftar anggota, kategori buku, data penerbit yang ada di perpustakaan. Hal 

ini bisa mengakibatkan kesalahan dalam menentukan tata peletakan buku karena 

data master tidak dikelola dengan teratur dan dampaknya letak buku tidak bisa 

dicari dengan mudah. Begitu juga dengan proses peminjaman koleksi, 

pengembalian koleksi, pemesanan koleksi, alat masih dilakukan dengan 

menggunakan catatan-catatan yang memungkinkan terjadinya kesalahan yang 

disebabkan oleh kesalahan manusia seperti tidak validnya data pembayaran denda, 

tidak validnya data pemesanan koleksi. Sistem yang sedang berjalan saat ini pada 

perpustakaan SMAK Untung Suropati Sidoarjo, di temukan kekurangan yaitu 

kurangnya monitoring terhadap maintenance data master serta kurang akuratnya 

laporan yang dihasilkan oleh transaksi peminjaman dan perpanjangan,  

pengembalian dan denda, pendaftaran anggota baru  maupun pemesanan koleksi. 

 Hal ini berakibat pada ketidaksesuaian  laporan-laporan yang dihasilkan 

oleh transaksi-transaksi yang ada pada perpustakaan SMAK Untung Suropati 

Sidoarjo tiap periodiknya. Kekurangan lain yang kerap kali  terjadi pada 

perpustakaan SMAK Untung Suropati Sidoarjo adalah sulitnya anggota dalam 

mencari koleksi yang akan dipinjam pada perpustakaan, karena pendataan koleksi 

tidak disertai dengan klasifikasi tertentu dan tanpa adanya penomoran atau 
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pengkodean untuk buku-buku koleksi yang ada pada perpustakaan. Mengacu pada 

permasalahan yang ada, perpustakaan SMAK Untung Suropati Sidoarjo 

membutuhkan Sistem informasi perpustakaan yang terkomputerisasi agar setiap 

rutinitas pekerjaan yang dilakukan pada perpustakaan SMAK Untung Suropati 

Sidoarjo berjalan dengan baik, efektif dan efisien. Untuk dapat menemukan solusi 

dari permasalahan yang ada untuk lebih jelasnya,dapat dijelaskan pada sub bab 

dibawah ini : 

4.1 Analisa Sistem 
 

 Sistem yang diperlukan oleh perpustakaan SMAK Untung Suropati 

Sidoarjo adalah sebuah Sistem yang dapat menangani dan memenuhi semua 

proses yang ada diperpustakaan secara terkomputerisasi sehingga setiap 

kebutuhan akan informasi dapat dilakukan secara cepat, tepat, dan akurat. bagi 

admin perpustakaan Sistem ini berguna dalam proses maintenance data master, 

seperti master koleksi, master kategori, maupun master anggota. Bagi petugas 

perpustakaan Sistem ini berguna dalam memudahkan dan mempercepat 

penanganan proses transaksi pendaftaran anggota baru, pemesanan, peminjaman 

dan perpanjangan maupun pengembalian dan denda  sehingga membantu petugas 

perpustakaan dalam mengambil keputusan secara cepat, tepat, dan akurat. Bagi 

anggota mempermudah dalam melakukan transaksi pencarian buku, mengisi data 

kunjungan anggota, pemesanan buku sehingga informasi mengenai buku yang 

akan dipinjam akan lebih cepat , tepat dan akurat. Sedangkan bagi kepala 

perpustakaan adalah memudahkan dalam hal mengecek ataupun mengetahui 

laporan-laporan yang dihasilkan dalam setiap proses transaksi yang dihasilkan di 

perpustakaan
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4.2 Desain Sistem 
 

 Perancangan Sistem ini dimaksudkan untuk membantu memecahkan 

masalah pada Sistem yang sedang berjalan dan merupakan suatu Sistem yang baik 

dan sesuai dengan kebutuhan semua pihak. Rancangan yang baik harus melalui 

beberapa tahap-tahap perncangan mulai dari System Flow, Context Diagram, 

HIPO, ERD, DFD, Conceptual Data Model (CDM), Physical data Model (PDM), 

DBMS, dan desain input outputnya. 

4.2.1  Document Flow Manual 
 

Document Flow ini menunjukkan jalannya Sistem yang ada pada 

perpustakaan SMAK Untung Suropati Sidoarjo. Semua kegiatan dilakukan secara 

manual, tujuannya agar segala proses sirkulasi perpustakaan dapat berjalan efektif. 

Adapun entity pada Document  flow antara lain anggota, petugas dan kepala 

perpustakaan. 
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4.2.2 Document Input/Output 
 

Berdasarkan hasil dari studi lapangan pada SMAK Untung Suropati 

Sidoarjo, terdapat Document input dan output yang diperlukan dalam menangani 

proses yang ada pada SMAK Untung Suropati Sidoarjo. Document input output 

yang didapat salah satunya adalah sebagai berikut: 

a. Buku Peminjaman 

Buku peminjaman ini digunakan untuk mencatat transaksi peminjaman 

koleksi. Petugas perpustakaan akan menuliskan nama peminjam, nomor 

induk koleksi, judul koleksi, tanggal peminjaman, tanggal pengembalian 

dan tanda tangan peminjam. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada 

gambar 4.1 

 

Gambar 4.1 Buku Peminjaman 
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b. Buku Pengembalian 

Buku pengembalian ini digunakan untuk mencatat transaksi pengembalian 

koleksi. Petugas perpustakaan akan menuliskan tanggal pengembalian, tanggal 

kembali, nama peminjam, judul buku, jumlah denda jika terjadi keterlambatan 

pengembalian dan tanda tangan peminjam. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat 

pada gambar 4.2 

 

 

 

 

 

 
Gambar 4.2 Buku Pengembalian 
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A. Document Flow Peminjaman 

 
Gambar 4.3 Document Flow Peminjaman 

 

Pada gambar 4.3 Document flow peminjaman koleksi dimulai dari 

anggota menyerahkan kartu pelajar beserta dengan koleksi yang akan dipinjam. 

Selanjutnya petugas perpustakaan akan mengecek kartu pelajar tersebut, jika tidak 

sesuai kartu pelajar akan dikembalikan kepada anggota dan tidak boleh meminjam 

koleksi. Jika sesuai maka petugas akan melakukan pencatatan peminjaman. 

Setelah proses tersebut selesai maka petugas akan melakukan pembuatan laporan 

peminjaman rangkap 2. Laporan peminjaman yang pertama akan disimpan sendiri 
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oleh petugas dan laporan peminjaman yang kedua akan diberikan kepada kepala 

bagian perpustakaan. 

 

B. Document Flow Pengembalian 

  

Gambar 4.4 Document Flow Pengembalian 

 

Pada gambar 4.4 Document flow pengembalian koleksi dimulai dari 

anggota menyerahkan koleksi kepada petugas, kemudian petugas melakukan 

pengecekan pada lidah koleksi (kertas yang ada dibelakang koleksi) apakah terjadi 
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keterlambatan dalam pengembalian. Jika ada, akan dilakukan perhitungan denda 

kemudian di lakukan pencatatan pengembalian. Jika tidak terlambat, petugas akan 

bertanya kepada anggota apakah akan dilakukan perpanjangan, jika “ya” akan 

dilakukan proses transaksi peminjaman kembali, jika “tidak” akan dilakukan 

pencatatan pengembalian. Setelah itu petugas akan membuat pembuatan laporan 

pengembalian rangkap 2. Laporan yang pertama akan diarsip oleh petugas dan 

laporan yang kedua akan diberikan kepada kepala perpustakaan. 

4.2.3  System Flow 
 

System flow ini menunjukkan jalannya Sistem yang ada di perpustakaan 

SMAK Untung Suropati Sidoarjo. Semua kegiatan dilakukan secara 

komputerisasi, tujuannya agar segala proses kegiatan di perpustakaan dapat 

berjalan dengan efektif dan efisien dibandingkan dengan Sistem yang lama, yaitu 

Sistem proses yang dilakukan manual. Adapun entity pada System flow antara lain 

calon anggota baru, anggota, petugas dan kepala perpustakaan. 
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A. System Flow Pendaftaran Anggota Baru 

 

Mulai

Melakukan 

Pengisian 

formulir 
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Simpan data 

anggota

Anggota

Uang

Kwitanasi 

pembayaran

Kwitanasi 
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Calon Anggota Baru Petugas Kep. Perpus

Kartu anggota

Verifikasi data 

anggota

Pembayaran

Cek kartu anggota

N

Anggota
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anggota

Laporan data 

anggota

1

N

1

Laporan data 

anggota
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Calon Anggota Baru Petugas Kep. Perpus

Anggota

 

Gambar 4.5 System flow Pendaftaran 

 

Pada gambar 4.5 System flow pendaftaran anggota baru dimulai dari calon 

anggota baru  mengisi data diri dan kemudian disimpan, kemudian petugas 

melakukan verifikasi dan selanjutnya dilakukan pembayaran untuk mendapatkan 

kartu anggota. Dari data anggota yang ada akan dibuatkan laporan data anggota 

dan selanjutnya akan diberikan kepada kepala perpustakaan. 
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B. System Flow Pemesanan Koleksi 

 

 
 

Gambar 4.6 System Flow Pemesanan Koleksi 

 

Pada gambar 4.6 System flow pemesanan koleksi dimulai dari anggota 

melakukan login untuk masuk kedalam aplikasi. Setelah masuk anggota dapat 

mencari data koleksi apa saja yang ada di perpustakaan kemudian memesanx. 

Selanjutnya petugas akan melakukan pembuatan laporan pemesanan diakhir 

periode untuk diberikan kepada kepala perpustakaan.  
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C. System Flow Peminjaman Koleksi 

 
 

Gambar 4.7 System Flow Peminjaman koleksi 

 

Pada gambar 4.7 System flow peminjaman koleksi dimulai dari anggota 

menyerahkan kartu anggota kepada petugas, kemudian petugas melakukan 
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pengecekan Id anggota. Setelah Id anggota dianggap benar selanjutnya petugas 

menginputkan kode koleksi yang akan di pinjam dan selanjutnya disimpan pada 

database peminjaman. Selanjutnya petugas akan melakukan pembuatan laporan 

peminjaman diakhir periode untuk diberikan kepada kepala perpustakaan.  
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D. System Flow Pengembalian Koleksi 

 
Gambar 4.8 System Flow Pengembalian Koleksi 

 

Pada gambar 4.8 System flow pengembalian koleksi dimulai dari anggota 

menyerahkan koleksi yang dipinjam, kemudian petugas akan melakukan 

pengecekan pada database peminjaman. Apabila terjadi keterlambatan maka akan 

dilakukan pembayaran denda, jika tidak maka petugas akan  bertanya kepada 
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anggota apakah koleksi tersebut diperpanjang atau tidak, jika diperpanjang maka 

di lakukan proses perpanjangan dan jika tidak akan disimpan pada database 

pengembalian.Selanjutnya petugas akan melakukan pembuatan laporan 

pengembalian diakhir periode untuk diberikan kepada kepala perpustakaan.  
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4.2.4 Context Diagram 
 

Context diagram menggambarkan asal data, menunjukan asal data, dan 

menunjukan aliran data tersebut. Context diagram Sistem informasi perpustakaan 

pada SMAK Untung Suropati Sidoarjo terdiri dari 4 external entity, yaitu calon 

anggota baru, anggota, petugas dan kepala perpustakaan. 

 
 

Gambar 4.9 Context Diagram 

 

Aliran data yang keluar dari masing-masing external entity menunjukan 

data tersebut merupakan inputan, sedangkan aliran data yang masuk menunjukan 

output dari sistem informasi perpustakaan. 

STIK
OM S

URABAYA



44 

 

 

4.2.5  HIPO (Hierarchical Input Process Output) 
 

Gambar 4.10 adalah Hierarchy Input Output dari Sistem informasi 

perpustakaan pada SMA Muhammadiyah Sidoarjo. Fungsi dari hierarchy Input 

Output adalah memberikan gambaran proses dan subproses yang ada. Untuk lebih 

jelasnya ditunjukkan gambar 4.10 

 
 

Gambar 4.10 HIPO 
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4.2.6  DFD Level 0 Sistem Informasi Perpustakaan 
 

Setelah membuat context diagram dari Sistem Sistem informasi 

perpustakaan SMAK Untung Suropati Sidoarjo, untuk selanjutnya context 

diagram tersebut akan dibagi menjadi sub-sub proses yang lebih kecil. Context 

diagram dapat dilihat pada Gambar 4.7. Dan hasil decompose itu sendiri disebut 

DFD Level 0, dan DFD Level 0 itu sendiri terdiri dari tiga proses utama yairtu 

maintenance data master, transaksi, dan pembuatan laporan, selain itu data store 

yang semuanya itu saling berkaitan. Tiga proses utama itu juga dapat dibagi 

menjadi sub-sub proses yang lebih kecil, dan sub-sub proses yang kecil itu sendiri 

masih saling berkaitan antara yang satu sama yang lain. Tak terkecuali dengan 

external entity dan data store yang ada. 
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Gambar 4.11 DFD Level 0 
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4.2.7 DFD Level 1 Sistem Informasi Perpustakaan 
 

Pada Gambar 4.12 merupakan DFD Level 1 Sub maintenance data master 

dari Sistem informasi perpustakaan pada SMAK Untung Suropati Sidoarjo. 

 

Gambar 4.12 DFD Level 1 Sub Mantenance data Master 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[Data Anggota]

[DAta Koleksi][Data Koleksi]

[Data Kategori][Data Kategori]

[Data Anggota]

[Data Anggota]

Kepala 

Perpustak

aan

Calon 

Anggota 

Baru

1 Anggota

2 Koleksi

Kepala 

Perpustak

aan

6 Kategori

1.1

Anggota

1.2

Kategori

1.3

Koleksi

Petugas

STIK
OM S

URABAYA



48 

 

 

Pada Gambar 4.13 merupakan DFD Level 1 Sub proses transaksi dari 

Sistem informasi perpustakaan pada SMAK Untung Suropati Sidoarjo. 

 

Gambar 4.13 DFD Level 1 Sub Proses Transaksi 
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Pada Gambar 4.14 merupakan DFD Level 1 Sub proses pembuatan 

laporan dari Sistem informasi perpustakaan pada SMAK Untung Suropati 

Sidoarjo.

 

Gambar 4.1 DFD Level 1 Sub Maintenance Laporan 
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4.2.8 DFD Level 2 Sistem Informasi Perpustakaan 
 

Pada Gambar 4.15 merupakan DFD Level 2 Sub proses pendaftaran 

anggota baru dari Sistem informasi perpustakaan SMAK Untung Suropati 

Sidoarjo. 

 
 

Gambar 4.15 DFD Level 2 Sub Pendaftaran 

 

Pada Gambar 4.16 merupakan DFD Level 2 Sub proses pemesanan 

koleksi dari Sistem informasi perpustakaan SMAK Untung Suropati Sidoarjo. 

 

Gambar 4.16 DFD Level 2 Sub Pemesanan 
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Pada Gambar 4.17 merupakan DFD Level 2 Sub proses peminjaman 

koleksi dari Sistem informasi perpustakaan SMAK Untung Suropati Sidoarjo. 

 

Gambar 4.2 DFD Level 2 Sub Peminjaman 

 

Pada Gambar 4.18 merupakan DFD Level 2 Sub proses pengembalian 

koleksi dari Sistem informasi perpustakaan SMAK Untung Suropati Sidoarjo. 

 

Gambar 4.38 DFD Level 2 Sub Pengembalian 
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Pada Gambar 4.19 merupakan DFD Level 2 Sub proses perhitungan denda 

dari Sistem informasi perpustakaan SMAK Untung Suropati Sidoarjo. 

 

Gambar 4.19 DFD Level 2 Sub Perhitungan Denda 

 

4.2.9 Entity Relationship Diagram 
 

Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk 

menginterpretasikan, menentukan, dan menDocumenttasikan kebutuhan-

kebutuhan untuk Sistem pemrosesan basis data. Entity relationship diagram 

menyediakan bentuk kerja untuk menunjukkan struktur keseluruhan kebutuhan 

data dari pemakai. 

Dalam perancangan Sistem ini memiliki beberapa entitas yang saling terkait untuk 

menyediakan data-data yang dibutuhkan oleh Sistem yaitu: 

1. Entitas anggota, digunakan untuk menyimpan data anggota beserta 

berbagai macam atributnya (misal id anggota, nama, dan lain-lain). 

2. Entitas kategori,  merupakan tabel yang menyimpan data kategori disertai 

dengan atributnya (misal id kategori, nama kategori, dan lain-lain). 
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3. Entitas koleksi, berfungsi sebagai tabel yang menyimpan data koleksi 

(misal nama koleksi, pengarang, dan lain-lain). 

4. Detil pemesanan, digunakan untuk menyimpan data pemesanan koleksi 

dari anggota. 

5. Detil peminjaman, digunakan untuk menyimpan data peminjaman koleksi 

dari anggota 

6. Detil pengembalian, digunakan untuk menyimpan data pengembalian 

koleksi dari anggota. 
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A. Conceptual Data Model (CDM) 

Gambar 4.20 merupakan bentuk konsep model database yang digunakan 

dalam perancangan Sistem. Conceptual data model menggambarkan struktur 

aliran data dalam basis data. 

 

Gambar 4.20 CDM 
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B.  Physical Data Model (PDM) 

Physical data model merupakan implementasi secara fisik dari basis data 

yang dibuat. Physical data model adalah hasil generate dari bentuk conceptual 

data model. Pada physical data model dapat dilihat tipe data dari setiap atribut. 

Bentuk dari physical data model dapat dilihat pada Gambar 4.21. 
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Gambar 4.21 PDM 

 

 

 

4.2.10 Struktur Tabel 
 

Dalam hal merancang struktur tabel yang diperlukan, meliputi nama tabel, 

nama atribut, tipe data, serta data pelengkap seperti primary key, foreign key, dan 

sebagainya. Rancangan basis data aplikasi ini terdiri dari tabel-tabel sebagai 

berikut: 

1. Nama tabel : Anggota 

Fungsi : Menyimpan data Data Anggota 

Primary key : ID anggota 

Foreign key : - 

Tabel 4.22 Tabel Anggota 

 

 
2. Nama tabel : Kategori 

Fungsi : Menyimpan data Kategori 

Primary key : Kode Kategori 

Foreign key : - 

 

 

No Nama Field Tipe Data Constraint 

1 Id Anggota Char Primary Key 

2 Nama Varchar2 NotNull 

3 Status Varchar2 NotNull 

4 Telepon Varchar2 NotNull 
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Tabel 4.13 Tabel Kategori 

 

No Nama Field Tipe Data Constraint 

1 Kode Kategori Char Primary Key 

2 Nama Kategori Varchar NotNull 

 

3. Nama tabel : Koleksi 

Fungsi : Menyimpan data koleksi 

Primary key : Kode Koleksi 

Foreign key : Kode Kategori 

Tabel 4.24 Tabel Koleksi 

 

No Nama Field Tipe Data Constraint 

1 Kode koleksi Varchar2 Primary Key 

2 Kode kategori Char 
Foreign key dari tabel 

kategori 

3 Nama Koleksi Varchar2 NotNull 

4 Pengarang Varchar2 NotNull 

5 Penerbit Varchar2 NotNull 

6 Tahun Terbit Date NotNull 

7 Status Varchar2 NotNull 
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4. Nama tabel : Pendaftaran 

Fungsi : Menyimpan data Data Pendaftaran anggota baru 

Primary key : ID Pendaftaran 

Foreign key : - 

Tabel 4.25 Tabel Pendaftaran 

 

 

 

5. Nama tabel : Pemesanan 

Fungsi : Menyimpan data Pemesanan 

Primary key : Kode Pemesanan 

Foreign key : ID Anggota 

Tabel 4.26 Tabel Pemesanan 

 

No Nama Field Tipe Data Constraint 

1 Kode Pemesanan Varchar Primary Key 

2 ID Anggota Char 
Foreign key dari table 

anggota 

3 Tanggal Pemesanan Date Not null 

 

No Nama Field Tipe Data Constraint 

1 Id Pendaftaran Char Primary Key 

2 Nama Varchar2 NotNull 

3 Status Varchar2 NotNull 

4 Telepon Varchar2 NotNull 
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6. Nama tabel : Peminjaman 

Fungsi : Menyimpan data Peminjaman 

Primary key : Kode Peminjaman 

Foreign key : ID Anggota 

Tabel 4.27 Tabel Peminjaman 

 

No Nama Field Tipe Data Constraint 

1 Kode Peminjaman Varchar Primary Key 

2 ID Anggota Char Foreign key dari table anggota 

3 Tanggal Pinjam Date Not null 

4 Tanggal Kembali Date Not null 

 

7. Nama tabel : Pengembalian 

Fungsi : Menyimpan data Pengembalian 

Primary key : Kode Pengembalian 

Foreign key : ID Anggota dan kode peminjaman 

Tabel 4.28 Tabel Pengembalian 

 

No Nama Field Tipe Data Constraint 

1 Kode Pengembalian Varchar Primary Key 

2 ID Anggota Char 
Foreign key dari table 

anggota 

3 Kode Peminjaman Varchar 
Foreign key dari table 

peminjaman 

4 Tanggal Pengembalian Date Not null 
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5 Denda Number Not null 

 

 

 

8. Nama tabel : Detil Pendaftaran 

Fungsi : Menyimpan data pendaftaran 

Primary key : - 

Foreign key : ID anggota dan ID Pendaftaran 

Tabel 4.29 Tabel Detil Pendaftaran 

 

No Nama Field Tipe Data Constraint 

1 Id Anggota Varchar 
Foreign key dari table 

pengembalian 

2 Id Pendaftaran Varchar 
Foreign key dari table 

koleksi 

 

 

9. Nama tabel : Detil Pemesanan 

Fungsi : Menyimpan data pemesanan 

Primary key : - 

Foreign key : Kode Pemesanan dan Kode Koleksi 

Tabel 4.30 Tabel detil Pemesanan 

 

No Nama Field Tipe Data Constraint 

1 Kode Pemesanan Varchar 
Foreign key dari table 

pengembalian 

2 Kode Koleksi Varchar 
Foreign key dari table 

koleksi 
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10. Nama tabel : Detil Peminjaman 

Fungsi : Menyimpan data Detil Peminjaman 

Primary key : - 

Foreign key : Kode Peminjaman dan Kode Koleksi 

Tabel 4.31 Detil Peminjaman 

 

No Nama Field Tipe Data Constraint 

1 Kode Peminjaman Varchar 
Foreign key dari table 

peminjaman 

2 Kode Koleksi Varchar 
Foreign key dari table 

koleksi 

 

11. Nama tabel : Detil Pengembalian 

Fungsi : Menyimpan data Pengembalian 

Primary key : - 

Foreign key : Kode pengembalian dan Kode Koleksi 

 

Tabel 4.32 Tabel detil Pengembalian 

 

No Nama Field Tipe Data Constraint 

1 Kode Pengembalian Varchar 
Foreign key dari table 

pengembalian 

2 Kode Koleksi Varchar Foreign key dari table koleksi 
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4.2.11 Desain Input Output 
 

Desain Input/Output merupakan perencanaan dari desain interface yang 

akan dibuat pada program agar pengguna dapat membayangkan apakah Sistem 

yang akan dibuat sesuai dengan kebutuhan Sistem pengguna. Hal ini dimaksudkan 

agar terjalin kerja sama antara pengguna Sistem dengan pembuat Sistem sehingga 

Sistem baru yang dibuat ini dapat memenuhi kebutuhan kedua belah pihak. 

1. Form Login 

 

Gambar 4.4 Form Login 

 

Pada Gambar 4.20 merupakan gambar desain input untuk form login. 

Form desain input login digunakan jika user ingin masuk ke dalam program. User 

harus menginputkan username dan password yang mereka miliki. Jika username 

dan password benar maka user dapat masuk ke  dalam program. User dapat 

mengakses menu-menu yang ada pada program, tetapi hanya sesuai dengan hak 

akses yang mereka miliki. 
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2. Form anggota 

 
 

Gambar 4.34 Form Anggota 

Form master anggota ini digunakan untuk mencatat data anggota. Pada 

form diatas terdapat inputan data yang harus diisi. Setelah itu tekan tombol 

simpan dan data akan masuk pada list data anggota. Pada form ini juga terdapat 

tombol ubah untuk mengubah data anggota, tombol hapus untuk menghapus data, 

dan tombol cetak digunakan untuk mencetak kartu anggota seperti gambar 

dibawah ini. 

3. Kartu Anggota  

KARTU ANGGOTA PERPUSKARTU ANGGOTA PERPUS

KARTU ANGGOTA PERPUSTAKAAN

Nama

ID Anggota

FOTO

:

:

 

Gambar 4.35 Kartu Anggota 

 

 Pada gambar 4.22 kartu anggota ini merupakan identitas sebagai anggota 

perpustakaan dan dapat di gunakan untuk segala bentuk transaksi yang 

berhubungan dengan perpustakaan. 
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4. Form Kategori 
 

 

Gambar 4.36 Form Kategori 

 

Form master kategori yang digunakan untuk menyimpan data kategori. 

Pada form diatas terdapat inputan data yang harus diisi. Setelah itu tekan tombol 

simpan dan data akan masuk pada list data kategori. Pada form ini juga terdapat 

tombol ubah untuk mengubah data kategori, tombol hapus untuk menghapus data. 

5. Form Koleksi 

 

Gambar 4.37 Form Koleksi 
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Form master koleksi yang digunakan untuk menyimpan data koleksi. Pada 

form diatas terdapa tinputan data yang harus diisi. Setelah itu tekan tombol 

simpan dan data akan masuk pada list data koleksi. Pada form ini juga terdapat 

tombol ubah untuk mengubah data kategori, tombol hapus untuk menghapus data. 

6. Form Pemesanan 

 

Gambar 4.38 Form Pemesanan 

 

Form pemesanan ini digunakan untuk transaksi pemesanan koleksi. 

Pada form diatas terdapa tinputan data yang harus diisi. Setelah itu tekan 

tombol simpan dan data akan masuk pada list data 

7. Form Peminjaman 
 

 
Gambar 4.39 Form Peminjaman 
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Form peminjaman ini digunakan untuk transaksi peminjaman koleksi. Pada 

form diatas terdapa tinputan data yang harus diisi. Setelah itu tekan tombol 

simpan dan data akan masuk pada list data peminjaman. 

8. Form Pengembalian 

 
Gambar 4.40 Form Pengembalian 

 

Form pengembalian ini digunakan untuk transaksi pengembalian koleksi. 

Pada form diatas terdapa tinputan data yang harus diisi. Setelah itu tekan tombol 

simpan dan data akan masuk pada list data pengembalian. 
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9. Laporan Data Anggota 

 

Gambar 4.41 Laporan data Anggota 

 

Form diatas digunakan untuk menampilkan laporan data anggota. Terdapat 

filter combobox untuk mencari data anggota berdasarkan status anggota internal 

atau eksternal, dan juga dapat menampilkan data keseluruan anggota. 

10. Laporan Peminjaman 

 

Gambar 4.42 Laporan Peminjaman 

 

Form diatas digunakan untuk menampilkan laporan peminjaman. Terdapat 

filter berdasarkan tanggal dan bulan yang terletak pada tombol tampil. 
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11. Laporan Pengembalian 

 

Gambar 4.43 Laporan Pengembalian 

 

Form diatas digunakan untuk menampilkan laporan pengembalian. 

Terdapat filter berdasarkan tanggal dan bulan yang terletak pada tombol tampil. 

12. Laporan denda 

 

Gambar 4.44 Laporan Denda 

 

Form diatas digunakan untuk menampilkan laporan denda. Terdapat filter 

berdasarkan tanggal dan bulan yang terletak pada tombol tampil. 
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13. Bukti Denda 

 

Gambar 4.45 Bukti Denda 

 

Form ini merupakan bukti denda yang akan diberikan kepada anggota yang 

mendapatkan denda peminjaman. 
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4.3 Implementasi Sistem 

4.3.1 Sistem yang Digunakan 

Berikut ini adalah hardware dan software yang dibutuhkan untuk 

menggunakan program Sistem Informasi Perpustakaan pada SMAK Untung 

Suropati Sidoarjo, yaitu        

a. Hardware dengan spesifikasi minimal sebagai berikut: 

1. Processor Intel Core Duo 

2. Memory DDR3 RAM 1 GB 

3. Hardisk 200 GB 

b. Software dengan spesifikasi sebagai berikut: 

1. Microsoft Windows XP SP3 

2. Microsoft SQL Server 2005 

3. Microsoft Visual Studio 2005 

4. Adobe Dreamweaver Cs 4 

5. XAMPP Versi 1.3 

4.3.2 Cara Setup Program 

Ketika pertama kali akan  menggunakan aplikasi ini, terlebih dahulu user 

harus menginstalasi aplikasi  terlebih  dahulu  user  harus  menginstal dari  

aplikasi  ini  supaya  bisa  digunakan.  Langkah-langkah  instalasinya  akan  

dijelaskan  di  bab  ini,  pertama  user  harus  memastikan  bahwa  komputer  user  

terdapat  .net  framework  4    agar  aplikasi  ini  dapat  dijalankan.  Pertama  cek  

dulu  computer  anda  apakah  sudah  terdapat  .net  framework  4  atau  tidak.  STIK
OM S
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Caranya  pada  menu  computer,  kemudian  pilih  control  panel.  Setelah  

masuk  control  panel  masuk  ke  add  or  remove  program  (berisi  tentang  

informasi  software  yang  telah  di  install  computer  anda),  lalu  jika  sudah  

masuk  ke  dalam  add  or  remove  program  anda  bisa  check  apakah  sudah  

terdapat  .net  framework  2.0  seperti  pada  Gambar  4.45   

 

Gambar 4.46 Tampilan add or remove program 

 

Jika  komputer  telah  terinstal .net  framework 2.0 maka  tidak  perlu  

menginstal  kembali.  Untuk  .net  framework  1.0  atau  yang lebih  tinggi 

digunakan  untuk platform Microsoft  Visual Basic 2000 sedangkan  .net  

framework  4  atau  yang  lebih  tinggi,  digunakan  untuk  platform Microsoft  

visual  basic 2005, Adobe Dreamweaver Cs 4 Setelah itu instalasi  berakhir adalah 

Xampp versi 1.3. Program  ini  langsung  dapat  di  install  secara  langsung  pada  

drive  maupun  folder mana  saja.  setelah  itu program  dapat  dijalankan  

sebagaimana  biasanya.  
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Setelah itu user harus menjalankan installer dari apliksasi, maka akan 

muncul tampilan awal dari proses menginstalasi aplikasi pembelian dan 

penjualan, seperti pada Gambar 4.46  

 
 

Gambar 4.47 Tampilan Halaman Awal Instalasi 

Pada tampilan Select Installation Folder,seperti pada Gambar 4.47 user 

dapat memilih lokasi aplikasi akan diinstalasi. Jika user akan mengganti lokasi 

aplikasi akan diinstalasi maka tekan tombol Browse dan cari lokasi aplikasi akan 

diinstalasi, seperti pada Gambar 4.48 

 

Gambar 4.48 Tampilan Select Installation Folder 
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Gambar 4.49 Tampilan Browse Folde Directory 

Pada tampilan Confirm Installation, seperti pada Gambar 4.49 user 

memilih tombol Next untuk memulai proses instalasi aplikasi. Setelah proses 

instalasi selesai maka akan muncul tampilan Installation Complete, seperti pada 

Gambar 4.50 

 
 

Gambar 4.50 Tampilan Confirm Installation 
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Gambar 4.51  Tampilan Installation Complete 

 

4.3.3 Penjelasan Pemakaian Program Dekstop 

Dalam bab ini juga akan dijelaskan tentang hasil dari program yang telah 

dibuat beserta cara penggunaanya. Penjelasan program akan dimulai dari form 

login. Form login digunakan untuk validasi user dalam penggunaan program. 

Dalam form login terdapat data username dan password yang harus diisi oleh 

user, dan nama akan terisi secara otomatis apabila username dan password diisi 

dengan benar, seperti pada Gambar 4.52  

 

Gambar 4.52 Tampilan Menu Login 

STIK
OM S

URABAYA



75 

 

 

Jika user benar dalam menginputkan data username dan password, maka 

user dapat masuk ke dalam menu utama dan menggunakan program sesuai hak 

akses yang dimiliki, seperti pada Gambar 4.53 

 

Gambar 4.53 Tampilan Menu Utama 

4.3.4 Form Master 

 

Dalam aplikasi sistem informasi perpustakaan  terdapat menu-menu master. 

Menu-menu master digunakan untuk mengakses form-form master yang ada pada 

program. Form-form master digunakan mengelola data-data yang ada. Penjelasan 

tentang manfaat dan cara penggunaan masing-masing form master dijelaskan 

lebih detil pada penjelasan berikut ini. 
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A. Form Master Anggota 

Form master anggota  digunakan untuk memasukkan data-data anggotayang 

ada pernah melakukan transaksi pada perpustakaan. Data anggota yang dimaksud 

antara lain mengenai beberapa atribut yang berhubungan dengan anggota tersebut, 

diantaranya status anggota, ID anggota,  nama anggota, asal sekolah, dan  telepon. 

Data yang telah tersimpan dapat diubah dan dihapus ke dalam database anggota. 

 

Gambar 4.54 Form Master Anggota 

Keterangan: 

Tombol Batal : Digunakan untuk melakukan pembatalan  terhadap 

data pelanggan berdasarkan ID anggota 

Tombol Simpan : Digunakan oleh admin untuk menyimpan data 

anggota. 

Tombol Ubah : Melakukan perubahan data untuk anggota setelah 

data anggota ditemukan dengan memasukkan ID 

anggota atau nama anggota kemudian di enter. 
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Keseluruhan atribut dari anggota dapat diubah 

kecuali pada kolom ID anggota. 

Tombol Keluar : Keluar program. 

Tombol Hapus : Untuk menghapus data anggota. 

Tombol Search : Digunakan untuk melakukan pencarian terhadap 

foto anggota yang akan digunakan untuk 

pembuatan kartu anggota 

Tombol Upload : Digunakan oleh admin untuk menyimpan foto 

anggota yang telah di masukkan. 

Tombol Cetak Kartu anggota : 

Digunakan admin untuk mencetak kartu anggota sebagai tanda bukti 

sebagai anggota sah perpustakaan. Kartu anggota dapat dilihat pada 

gambar 4.55 

 

Gambar 4.55 Kartu Anggota 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

STIK
OM S

URABAYA



78 

 

 

Tombol Cetak Kwitansi Pembayaran: 

Digunakan admin untuk mencetak kwitansi pembayaran  sebagai tanda 

bukti bahwa anggota luar sudah membayar kartu anggota. Kwitansi 

pembayaran dapat dilihat pada gambar 5.56 

 

Gambar 5.56 Kwitansi Pembayaran 

 

 

Gambar 4.57 Tampilan Editing Form Anggota 

 

Keterangan : 

Status : Tombol ini digunakan untuk memilh status anggota jika ditekan      

tombol siswa atau guru maka akan otomatis kolom asal sekolah 

akan terisi nama SMAK Untung Suropati. Apabila ditekan tombol 
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anggota luar maka kolom asal sekolah akan kosong dan harus di isi 

manual. 

ID Anggota : Area ID anggota digunakan untuk memasukkan sebuah nomor 

unik dari  anggota. Nomor unik dari setiap anggota harus berbeda. 

(terisi otomatis secara menurun dan sesuai status) 

Nama  : Kolom ini digunakan untuk memasukkan nama dari anggota. 

Asal Sekolah : Kolom ini digunakan untuk memasukkan asal sekolah dari 

anggota. 

No. Tlp : Kolom ini digunakan untuk memasukkan nomor telepon dari  

anggota. 

Bayar          : Kolom ini digunakan untuk menentukan jumlah yang harus dibayar 

anggota  luar sebagai syarat pendaftaran. 

B. Form Master Kategori 

 

Form master kategori digunakan untuk memasukkan data-datakategori. Data 

kategori  yang dimaksud antara lain mengenai beberapa atribut yang berhubungan 

dengan kendaraan tersebut, diantaranya ID kategori dan nama kategori. Data yang 

telah tersimpan dapat diubah dan dihapus ke dalam database kategori 
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Gambar 4.58 Form Master Kategori 

Keterangan : 

Tombol Batal : Digunakan untuk melakukan pembatalan  terhadap 

data pelanggan berdasarkan Kode Kategori. 

Tombol Simpan : Digunakan oleh admin untuk menyimpan data 

kategori. 

Tombol Ubah : Melakukan perubahan data untuk kategori setelah 

menekan gridview. Keseluruhan atribut dari 

kategori dapat diubah kecuali pada kolom kode 

kategori. 

Tombol Keluar : Keluar program. 

Tombol Hapus : Untuk menghapus data kategori 

Apabila menekan Gridview  maka akan muncul form sbb: 
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Gambar 4.59 Form Lihat Koleksi dari Kategori 

 

Keterangan : 

 Link Lihat Koleksi : Link ini digunakan untuk melihat data koleksi dari 

setiap kategori yang dipilih. 

Kode Koleksi : Area kode anggota digunakan untuk memasukkan 

sebuah nomor unik dari kategori. Nomor unik dari 

setiap kategori harus berbeda. (terisi otomatis 

secara menurun) 

Jenis Kategori : Kolom ini digunakan untuk memasukkan jenis 

kategori. 

 

C. Form Master Koleksi 

Form master koleksi digunakan untuk memasukkan data-data koleksi. 

Data koleksi yang dimaksud antara lain mengenai beberapa atribut yang 

berhubungan dengan  koleksi tersebut, diantaranya kode koleksi, nama 

koleksi, pengarang, dan lain-lain. Data yang telah tersimpan dapat diubah dan 

dihapus ke dalam database koleksi. 
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Gambar 4.60 Form Master Koleksi 

Keterangan : 

Tombol Batal : Digunakan untuk melakukan pembatalan  terhadap 

data koleksi berdasarkan kode koleksi. 

Tombol Simpan : Digunakan oleh admin untuk menyimpan data 

koleksi. 

Tombol Ubah : Melakukan perubahan data untuk koleksi setelah 

menekan gridview. Keseluruhan atribut dari 

koleksi dapat diubah kecuali pada kolom kode 

koleksi. 

Tombol Keluar : Keluar program. 

Tombol Hapus : Untuk menghapus data koleksi. 

 Kategori : Digunakan untuk memilih jenis kategori 

Kode Koleksi : Area kode koleksi digunakan untuk memasukkan 

sebuah nomor unik dari koleksi. Nomor unik dari 
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setiap koleksi  harus berbeda. (terisi otomatis 

secara menurun) 

Judul Koleksi : Kolom ini digunakan untuk memasukkan nama 

dari koleksi. 

Pengarang : Kolom ini digunakan untuk memasukkan nama 

pengarang koleksi. 

Penerbit : Kolom ini digunakan untuk memasukkan nama 

penerbit koleksi. 

Tahun Terbit : Kolom ini digunakan untuk memasukkan tahun 

terbit koleksi. 

Rak : Kolom ini digunakan untuk memasukkan nomor 

rak untuk lokasi koleksi tersebut. 

4.3.5 Form Transaksi 

 

Menu-menu transaksi pada form utama terdiri dari tiga menu, yaitu menu 

transaksi pemesanan, transaksi peminjaman dan transaksi pengembalian. 
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A. Form Pemesanan 

 

Gambar 4.61 Form Pemesanan 

Keterangan: 

Kode pemesanan :  Kolom yang digunakan untuk mengisi kode 

pemesanan secara otomatis. 

Id Anggota :  Kolom yang digunakan untuk mengisi id 

anggota. 

Nama Anggota :  Kolom yang digunakan untuk mengisi nama 

anggota . 

Button cari  : Berisi tentang  koleksi yang akan dipesan 

(mengisi secara otomatis judul koleksi dan nama 

pengarang). 

Tombol Simpan : Untuk menyimpan data ke database. 

Tombol Cetak : Untuk mencetak bukti pemesanan. 

Tombol Keluar   : Keluar program. 
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B. Form Peminjaman 

 

Gambar 4.62 form Peminjaman 

 

Keterangan: 

Kode Peminjaman :  Kolom yang digunakan untuk mengisi kode 

peminjaman secara otomatis. 

Button Cari Pertama  : Berisi tentang identitas anggota yang akan 

meminjam (mengisi secara otomatis id anggota 

dan nama anggota). Dapat dilihat pada gambar    

4.63 
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Gambar 4.63 Form Cari Anggota 

 

Button Cari Kedua : Berisi tentang koleksi yang akan dipinjam (mengisi 

secara otomatis kode koleksi dan  judul koleksi). 

Dapat dilihat pada gambar 4.64 

 

Gambar 4.64 Form Cari Koleksi 
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Tgl Pinjam :  Kolom yang digunakan untuk mengisi tanggal 

pinjam. Tanggal pinjam  ini otomatis akan keluar 

menyesuaikan tanggal hari ini. 

Tgl Kembali :  Kolom yang digunakan untuk mengisi tanggal 

kembali yang otomatis akan ditambahkan 7 hari 

dari tanggal pinjam. 

Tombol Simpan : Untuk menyimpan data ke database. 

Tombol Keluar   : Keluar program. 

C. Form Pengembalian 

 

Gambar 4.65 Form Pengembalian 

Keterangan: 

Kode Pengembalian :  Kolom yang digunakan untuk mengisi kode 

pengembalian secara otomatis. 

Button Cari Pertama  : Berisi tentang identitas anggota yang telah 

meminjam (mengisi secara otomatis kode 

peminjaman, id anggota dan nama anggota). 

Dapat dilihat pada gambar 4.64 
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Gambar 4.66 form Cari Anggota 

Button Cari Kedua : Berisi tentang koleksi yang telah dipinjam (mengisi 

secara otomatis kode koleksi ,judul koleksi, tanggal 

pinjam, dan tanggal kembali). Dapat dilihat pada 

gambar 4.67 

 

Gambar 4.67 Form Cari Koleksi 

 

Tgl Pengembalian :  Kolom yang digunakan untuk mengisi tanggal 

pengembalian. Tanggal pengembalian ini 

otomatis akan keluar menyesuaikan tanggal hari 

ini. 
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Denda :  Kolom yang digunakan untuk mengisi denda jika 

pengembalian koleksi mengalami keterlambatan. 

Tombol Cetak : Untuk mencetak bukti pemesanan seperti gambar 

4.68 

 

Gambar 4.68 Bukti Denda 

 

Tombol Simpan : Untuk menyimpan data ke database. 

Tombol Keluar   : Keluar program. 

4.3.6 Laporan 

 

Menu-menu form laporan digunakan untuk menampilkan laporan-laporan 

yang dihasilkan dari data-data master dan data-data transaksi. Dimana data-data 

tersebut dapat digunakan dalam mengambil keputusan. 
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A. Form Laporan Data Anggota 

Form laporan data anggota merupakan bentuk sebuah laporan yang diambil 

dari data anggota yang sudah disimpan pada database.   

 

Gambar 4.69 Laporan Data Anggota 

Keterangan: 

Cari : Digunakan untuk mencari data anggota 

berdasarkan status. 

Tombol tampil :  Digunakan untuk menampilkan data. 
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B. Form Laporan Pemesanan 

Form laporan pemesanan  merupakan bentuk sebuah laporan yang diambil 

dari data pemesanan  yang sudah disimpan pada database.   

 

Gambar 4.70 Laporan Pemesanan 

Keterangan: 

Bulan-Tahun filter : Melihat data berdasarkan bulan dan tahun. 

Tombol Tampil : Digunakan untuk menampilkan pemesanan 

perharinya. 

Tombol Tampil Semua : Digunakan untuk menampilkan  keseluruan data 

pemesanan.  
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C. Form Laporan Peminjaman 

Form laporan peminjaman  merupakan bentuk sebuah laporan yang diambil 

dari data peminjaman  yang sudah disimpan pada database.  

 

Gambar 5.711 Laporan Peminjaman 

Keterangan: 

Bulan-Tahun filter : Melihat data berdasarkan bulan dan tahun. 

Tombol Tampil : Digunakan untuk menampilkan peminjaman 

perharinya. 

Tombol Tampil Semua : Digunakan untuk menampilkan  keseluruan data 

peminjaman. 
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D. Form Laporan Pengembalian 

Form laporan pengembalian merupakan bentuk sebuah laporan yang 

diambil dari data pengembalian yang sudah disimpan pada database.   

 

Gambar 4.72 Laporan Pengembalian 

Keterangan: 

Bulan-Tahun filter : Melihat data berdasarkan bulan dan tahun. 

Tombol Tampil :  Digunakan untuk menampilkan pengembalian 

perharinya. 

Tombol Tampil Semua : Digunakan untuk menampilkan  keseluruan data 

pengembalian. 
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E. Form Laporan Denda 

Form laporan denda merupakan bentuk sebuah laporan yang diambil dari 

data denda yang sudah disimpan pada database.   

 

Gambar 4.2 Laporan Denda 

Keterangan:  

Bulan-Tahun filter : Melihat data berdasarkan bulan dan tahun. 

Tombol Tampil : Digunakan untuk menampilkan denda perharinya 

beserta total denda. 

Tombol Tampil Semua : Digunakan untuk menampilkan  keseluruan 

denda beserta total denda. 
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