B:15

BAB III

URAIAN KERJA

SISTEM MENU

Pertama melakukan Booting kemudian i aat pada
lavar monitor tampil A> Ketikan"MF LUSO MAINPAR"
kemudian tekan Enter.

Maka berikutnva muncul t n enu pilihan

vaitu : pilihan Informasi ihan Maintenancs.

Pilihan Informasi merup untuk menjialankan

proses pelavanan Infermasi(jobvek wisata daerah Jawa

Timur, dan pada pi an ifitenance adalah untuk peme—
liharaan data—dat vek Wisata. Pada penjelasan sistem
menu ini pr pemrogramannya vaitu gabungan dari
beberapa penuniang untuk dapat memberikan baik

Infor & ra umum maupun pemeliharaan data sacara
térsy pi. Pada penjelasan Sistem menu ini penulis

kan suatu pembuatan program yang terpadu guna

\ rmudah penggabungan antara program satu dengan
vang lain.

sebelum menjalankan program Aplikasi pelavanan
Informasi Obyvek Wisata ini, tentunya data—data Obyek
Wisata vang akan diminta harus sudah dientrykan terle—

bih dahulu, supava pada saat pemanggilan data vang




dipaerlukan dapat disajikan pada proses pelayanan

masi obvek Wisata Dasrah Jawa Timur. Pada proses Main—
tenance data ini dibuatkan suatu Password vang berfung-—
si sebagai pengaman data yang sudah dientry, d i

aktivitas penambahan, koreksi maupun penghapusan{ida

oleh petugas vang tidak mempunvai otoritas.

PELAYANAN INFORMASI
OBYEK WISATA DAERAH PROPINSI DAERAH TIRG

A
g

an Cursor

Gambar 1. Tampilan Manu Utama




3.1.1.
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Menu Informasi.

Tampilan menu utama vang terdiri dari tiga (3) pili-
han wvaitu: Informasi.Maintenance dan Selesai. Untuk
manjalankan pelavanan informasi digunakan tombol

atas dan ke bawah kemudian tekan enter pada pilih

"Informasi” akan tampil sabagai berikut :

PELAYARAK IKFORMASI
OBYEK WISATA DAERAH PROPINSI DAERAH TIN

HEEHBEHEE T

> JERIS ISATA

akan cursor untuk pilihan dan Enter §6400%Heru(C) 1994

Gambar 2. tampilan menu Informasi




3.1.1.1. Menu Informasi Jenis Obyek Wisata.
Dari tampilan menu Informasi Jjika dikeshandaki
pilihan >JENIS OBYEK WISATA, maka vang akan tampil
pada lavar monitor adalah sebagai berikut. guna
tombol ke atas dan ke bawah untuk memilih dan (tek

entear.

-) BUDAYA

Gambar 3. tampilan menu Jenis Obvek Wisata.
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Berikut tampilan pilihan informasi Jjenis obyek
wisata Alam vang terdiri atas tiga (3) pilihan
vaitu, Wisata Air, wisata Gunung, wisata Taman dan
Exit untuk keluar .untuk memilih gunakan tombol

atas, ke bawah dan tekan tombol Enter.

PELAYANAN IKFORMASI
OBYEK WISATA DAERAH PROPINSI DAERAH TINGKAT

WISATA ALAM TERDIRI

-> BUDAYA E) WIS

> WISATA G

> Wl N
»E X LT

untu lenhhmdan Enter

Gambar 4. tampilan menu wisata Alam.




Dari tampilan informasi wisata Air, maka tampilan
berikutnva adalah submenu kelompok wisata Alr vang
terdiri dari Enam (6) jenis wisata air yaitu, Air
terjun, Bendungan, Pemandian, Pelabuhan, Pantai
Mata Air. tampilan ini merupakan proses akhir( da
informasi jenis wisata air, untuk kemba enu

wisata Alam tekan Esc.

| WISATA AIR MELIPUTI

-) BUDAYA 5 WISATA AT #| M Air Terjun
- SATA GUNUNG #| @ Bendungan
#| B pemandian
¥ pelabuhan
¥ Pantai
B ¥ata Air

Gambar 5. tampilan kelompok wisata air.
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Berikut tampilan menu informasi jenis obyek
wisata Budava vang terdiri atas dua (2) pilihan vaitu,
Wisata Adat, wisata Peninggalan dan Exit untuk keluar
menu. Untuk memilih gunakan tombol ke atas, ke ba
dan tekan Enter. Untuk mendapatkan Informasi mengen

Jenis Wisata Budaya langkah berikutnya sa gan

Alam vaitu dengan memilih Jjenis wisatz
tekan Enter. KXemudian untuk langkah .»6 Jjika
pengguna ingin keluar dari men i wisata maka

langkah selanjutnya gunakan 1 atas dan ka bawah

1alu tekan Enter untuk p t ". maka tampilan
n® Informasi. Dari tampi-—

ih kembali untuk pilihan

informasi Jarak K Tdjuan, untuk memilih Informasi

guna sudah diberikan petunjuk dengan
ke atas dan ke bawah kemudian tekan
Dengan demikian pengguna merasa Aplikasi
komunikatif sekali, karena secara tidak
suatu Aplikasi Pelayanan Informasi selain
at mudah penggunaannva juga diharapkan dapat mem-—
bantu proses pelayanan dan penyimpanan data—déta obvek
wisata vang dilakukan oleh pihan kantor Dinas Pariwisa-

ta Daerah Jawa Timur.




3.1.1.2. Menu Kota—kota tujuan wisata.
Pada pilihan berikutnya adalah Informasi > JARAK
KOTA TUJUAN WISATA, dan menampilkan nama—nama kota
wisata van akan dikunjungi. Untuk memilih guna
tombol ke atas, ke bawah dan tekan Enter, tek Es

untuk kembali kemesnu.

PELAYANAN INFORMASI
OBYEK WISATA DAERAH PRCPINSI DAERAH TINGEAT

. Rodya Surabaya
. Kodya Mojokerto
. Kodva Malang

. Kodya Pasuruan
. Kodya Rediri
. Kodya Blitar

. Kab. Hgawi

. Kab. Bojonegoro

. Kab. Tuban

. Kab. Lamongan
Bi55. ab. cresik
B56. fab. Bangkalan
57, Kab. Sampang
Bi58. Kab. Pamekasan
59. Kab. Sumenep
60. Kab. Situbondo

. Bondowoso
. Sidoario
. Kab. Jombang

. Kab. Nganjuk

. Kab. Magetan

cursor untuk memilih dan Enter Kembali ke menu Esc

Gambar 6. Tampilan Nama—nama Kota tujuan.
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Berikut adalah tampilan batas kecepatan vang diten—
tukan sarta nama kota yang dituju, untuk meamilih

gunakan tombol ke atas, ke bawah dan tekan Enter.

PELAYANAN INFORMASI
OBYEX WISATA DAERAH PROPINSI DARRAH TINGKAT I JAWA T

TUJUAN KOTA MCJOKERTG

untuk memilih dan Enter

Gambar 7. Tampilan batas kscespatan.




Berikut adalah tampilan Jjarak kota tujuan serta
waktu tempu sampai tempat tujuan wisata. Untuk

melihat kota lain lagi tekan tombol " Y " 3i

tidak tekan tombol T dan kembali kemenu Ihfo

masi .

g PELATANAN INPORMASI
# OBYEK WISATA DAERAH PROPINSI DAERAH TINGKA

TERL Km DART KOTA SURABAYA

WAKT POH 0 jam ,49 menit

Pilih Kota lagi [Y/T]

Gambar 8. Tampilan jarak dan waktu tempuh.




3.1.1.3.
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Menu Tujuan Obyek Wisata.

pari pilihan menu Informasi > TUJUAN OBYEK WISATA
akan tampil nama—nama kota tujuan wisata vang akan
dikunjungi, untuk memilih gunakan tombol k& at

ke bawah dan tekan Enter. Untuk kembali kemenu ek

Esc.

PELAYANAR INFORMASI
OBYEK WISATA DAERAH PROPINSI DAERAH TINGKAT

é 01. Kodya Surabaya i
£102. Kodya Mojokerto l

{51. Kab. Kgawi
; 52. Kab. Boionegore
. Talung Agung 153, Kab. Tuban
majang 154, Kab. Lamongan

. Kab. Banyuwangi {55, Kab. Gresik

. Kab. Bondowoso 56. Kab. Bangkalan
. Kab. Sidoario 57. Kab. Sampang

. Kab. Jombang 15, Kab. Pamekasan
. Kab. Nganjuk 159, fab. Sumenep

. Kab. Magetan {ﬁg. Kab. Situbonde

. Kodya Malang

nakan cursor untuk memilih dan Enter Rembali ke menu Esc

Gambar 9. Tampilan Nama—nama kota tujuan.
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Berikut adalah Tampilan kondisi Obyek Wisata yang
ada pada kota tujuan Wisata yang dipilih, untuk
mengetahui salah satu jenis wisata gunakan tombol
ke atas, ke bawah dan tekan Enter, pilih Exit u

kembali ke Nama—nama Kota tujuan Wisata.

PELAYANAR INFORMASI
OBYEK WISATA DAERAH PROPINSI DAERAH TINGRAT I JA

2] JENIS OBYEK WISATA YARG ADA
DI KGTA MOJCKERTO

B {ISATA ALAM

B {ISATA BUDAY

untuk memilih dan Enter

Gambar 10. Tampilan kondisi Wisata vang ada.
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Untuk mengetahui nama salah satu kondisi wisata
vang ada dikota vang dikunjungi maka akan tampil
nama—nama salah satu pilihan dai kondisi wisata
vang ada. Untuk memilih gunakan tombol ke atas,

bawah dan tekan Enter. Tekan Esc untuk kembali

PELAYAKAN IKFORMASI
OBYEK WISATA DAERAH PROPINSI DAERAH TINGKAT

JERIS OBYEK WISATA YAKG ADA
DI KOTA MOJOKERTC

KOTA MOJCKERTC
B WISATA ALAM

sl 1 I AR

nakan curser untuk memilih dan Enter o

Gambar 11. Tampilan Obyek wisata vang ada.
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Dari tampilan obvek wisata vang ada, untuk memilh
gunakan tombol ke atas dan ke bawah kemudian tekan
Enter. Jika pengguna ingin mengetahuli nama—nam
kelompok wisata air yang ada maka langkah va
harus dilakukan yaitu seperti langkah—-langkah d
prosaes pilihan di atas. Maka tampilanny lah

sebagail bearikut.

JAWR TINUR

PELAYANAN INPORMASI
OBYEK WISATA DAERAH PROPINSI DAERA w

Bi PEMANDIAN TIRTO SUAM
i PEMANDIAN SEKAR SARI
B! PEMANDIAN UBALAR
Ri WANA WISATA AIR P

i CEK DANM TANJUNGAN

unakan cursor untuk memilih dan REnter

Gambar 12. tampilan Nama—nama Kelompok Wisata Air.




Berikut adalah tampilan Kketerangan secara langkap
mengenai kondisi jarak lokasi dari kota sarta
fasilitas vang ada pada salah satu Obyek Wisata Air
vang dikehandaki. Untuk kembali kemenu jenis wisa
tekan tombol "Y" untuk Informasi lagi tekan té@mbo

"T" untuk kembali ke menu Jenis Wisata yan

PELAYANAR INFORMASI
OBYEK WISATA DAERAH PROPINSI DAERAH TINGKAT I

Nama kota
= Nama Wisata :
Desa

RENANG
PARKIR

UANG GANTI PAKAIAR
M.CK

WARUNG

KOLAY PANCING

Fasilit

Informasi Lagi Y/T?

Gambar 13. Tampilan informasi secara lengkap.




%Z.1.2. Manu Maintenance.

Barikut adalah tampilan Menu Utama untuk memperbaiki

data—data obvek wisata yang belum di

pada meanu Utama 1ini

ada pilihan proses Maintena

Entrvkan maka

vaitu suatu proses untuk meng Up-date data. gufaka
tombol ke atas. ke bawah dan tekan Enter. Un suk
keproses Up-date data., pemakai harus asukkan

Password vang sudah ditentukan.

"o oo sus e oo o 20 408

"
T ]

‘x‘.'.‘.‘-‘..-‘f'.(-:“x'-}n-‘:

Gambar 14.

Tampilan Maenu Utama.




Berikut adalah tampilan Menu Maintenance data untuk
mejalankan gunakan tombol ke atas, ke bawah dan

tekan Enter pilih Exit Untuk keluar pilihan.

*) NAMA KOTA
*) NAMA OBYER WISATA
t) JENIS OBYEK WISAT

O]
LS

Gambar 15. Tampilan Menu Maintenance.




Pada proses Maintenance Data prosaes yang dilakukan
pertama kali adalah Entry Kode kota, Nama kota serta
Jarak kota. Bila terjadi proses Entry vang sama maka
proses Up—date data akan mengeluarkan tampilan a

pesan "Doubel Record"” berarti sudah pernah adaf da

vang masuk. Setelah proses ini selesai jika ang
dientry sudah benar tekan tombol Ente emudian
tampil pilihan apakah ingin entry dmaai ka lagi

tekan huruf "Y" tidak tekan huruf

W i WISATA

Entry Jarak Kota ENIS OBYEK WISATA
ARANA

Kode Kota : 02 L7

Kota : M

Jarak : 49 %) TAMBAH DATA

| KOREKSI DATA
| HAPUS DATA
I TEKAN [ENTER] | *) EXIT

Gambar 16a. Tampilan Entry data Kota.




Pada prosas koreksi data, data vang akan dikoreksi
terlebih dulu vaitu kode kota baru kemudian nama kota
vang dikoreksi. pada proses ini jika data vang diko-—
reksi sudah besnar tekan tombol Enter. kemudian tam

pilihan apakah ingin koreksi lagi 3jika lagi ka

hurf "Y" tidak tekan huruf "T".

Koreksi Jarak Kota

Kode Kota : 02
Kota . NOJOKERTC
Jarak : 49 fm

| KOREKSI DATA
] HAPUS DATA
PENGISIAN SELESAL TEKAR [E ) BRIT

Gambar 16b. Tampilan koraksi data kota.
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Pada proses penghapusan data, data vang akan dihapus
terlebih dulu vaitu kode kota baru kemudian nama kota
vang dihapus. pada praoses ini jika data vang dihapus
sudah benar tekan tombol Enter. kemudian tamg
pilihan apakah ingin hapus lagi jika lagi tekan hu

"Y" tidak tekan huruf "T".

Hapus Jarak Kota

Kode Kota : 02

Kota : MOJOKERTO

Jarak 4% fm
KOREKSI DATA
*) HAPUS DATA

PENGISIAN SELESAI TEKAN [ ) EXIT

Gambar 16c. tampilan hapus data kota
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Untuk proses penambahan data Jjenis, data vang dien—
trvkan basrupa data kode jsnis.kode ket sarta ketsran-—
gan Jjenis. Pada proses pemasukan data jika terdapat
entry kode vang sama maka proses akan memberik

komentar OOUBEL RECORD, jadi data tearsebut uda

pernah ada. kemudian jika proses penamba ata
sudah benar tekan Enter dan jika sudah ti da lagi
data wvang di entrvkan tampil pilih isi\flagi "Y"

Jika "T" tidak.

Entry Jenis Wisata

Kode Jenis
Kode Keterangan
Keteranga § %) TAMBAH DATA
t) FORRESI DATA
*) HAPUS DATA
TREAN [ENTER] t} RXIT

nagan curser

Gambar 17a. tampilan entry data jenis




b
et

Untuk proses koreksi data jenis ini vang perlu di
entrvkan hanva kode jenis, karena dari kode jenis dan
kode ket ini dapat diketahui keterangan jenisnva vang
akan dikoreksi. Jika prosas koreksi sudah sele

tekan tombol Enter kemudian tampil pilihan apaka

ingin koreksi lagi tekan tombol huruf "Y" ti kan

tombol huruf "T" "

ode Jenis
ode Keterangan
eterangan MBAH DATA

*) KORRKSI DATA
*] HAPUS DATA
pENGISIAN SeiedRu, Taxan [zf%EE] ,*} BLIT

i !‘E!

S

e s
L e e R R ke A el

Gambar 17b. Tampilan koreksi data jenis
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Pada prosaes penghapusan data jenis. data vang akan

dihapus di entrvkan terlebih dulu vaitu kode
baru kemudian Kkode ketsarat keteramngan
dihapus. pada proses ini iika data vang dihapus su
benar tekan tombol

apakah ingin hapus lagi

tidak tekan huruf "T".

Enter,

Hapus Jenis Wisata
Kode Jenis ¢ 1

|
5
|
B Kode Keterangan : 1
} Keterangan . AIR
3
|

PERGISIAN SELES

RAN [ENTER]

-} HAPUS DATA

t) TAMBAH DATA
*} KOREKSI DATA

t] BXIT

Gambar 17c. Tampilan hapus data jenis.

jika lagi tekan

kemudian tampil

l?fat data

jenis

jenis vang

piliha




Pada prosas pemasukan data obyek, data yang dientry-—
kan berupa kode_kota, kode_jenis,kode_ket, kode_wis
serta kode_fas.nama wisata.,desa dan Kkecamatan. Pada
proses pemasukan data jika terdapat entry kode k

vang sama maka prosaes akan memberikan komentar DOUBE
RECORD, 3jadi data tersebut sudah pernah ad ud—

ian jika proses penambahan data sudah tekan

' @ BVEK WISATA

Entry Obyek OBYEK WISATA

Kode Kota
Kode Jenis
Kode ket AMBAH DATA
OREKSI DATA
APUS DATA
X7

3 Km DART KOTA
¢ 14180120429

Gunakan cursor

Gambar 18a. Tampilan antry data obvek
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Untuk proses koreksi data obvek vang perlu di entry-—
kan hanva kode__ kota, kode jenis.kode_wis karsna dari
ketiga kode ini dapat diketahui data obvek vang akan

dikoreksi. Jika proses koreksi sudah sslesai te

tombol Enter kemudian tampil pilihan apakah

koreksi lagi tekan tombol huruf "Y" tid kan
tombol huruf "T", jika data vang akan dik tidak
ada, maka tampil komentar "data vang @dikoreksi tidak
ada"

L BYRK WISATA
Koreksi Obyek GBYEK WISATA

Kode Kota
Kode Jenis :
Kode ket : AMBAH DATA

Kode Wisata : 01 OREKSI DATA
i APUS DATA
11T

Gambar 18b. Tampilan koraksi data obvek
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Pada prosses penghapusan data obyek., data wvang akan
dihapus terlebih dulu vaitu kode kota.,kode jenis,kode
wis . pada proses ini jika data vang dihapus sudah
benar tekan tombol Enter. kemudian tampil pili
apakah ingin hapus lagi jika lagi tekan hurf "Y

tidak tekan huruf "T".

Hapus Obyek

Kode Kota : 01
Kode Jenis

Kode ket 1 |
Kode Wisata : 01
Nama Wisata : PEMAKDIA SUA APUS DATA
Desa Wisata : KEDUNDUNGAK 1T
Recamatan
Jarak Lokasi:

SAI TEKAN [ENTER]

o

untuk pilihan dan Enter ¥4 1ihat data

Gambar 18c. Tampilan hapus data obvek. —g?
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Pada proses pemasukkan data fasilitas., data vang
dientrvkan berupa data kode fasilitas dan nama fasi-—
litas. Pada proses pemasukan data jika terdapat antry

kode fasilitas vang sama maka proses akan membari

komentar OOUBEL RECORD, jadi data tersebut ud
pernah ada. kemudian Jika proses penamb ata
sudah benar tekan Entar dan jika sudah ti da lagi
data wang di entrvkan tampil pili isif lagi "Y"
jika "T" tidak.

e

WISATA
Entry Fasilitas WISATA

Kode Pasilitas
Nama Fasilitas

ELESAI TEKAN [ENTER]

e oo TSk e v v 4w s o et S0 4 004 it
ke kb

] 11hat data

Gambar 19a. Tampilan entry data fasilitas.
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Untuk prosas koraksi data fasilitas ini vang perlu di
koreksi hanva kode fasilitas, karana dari kode fasi-
litas ini dapat diketahui nama fasilitas vang akan

dikoraeksi. Jika proses koreksi sudah seslesal te

tombol Enter kemudian tampil »nilihan apakah

koreksi lagi tekan tombol huruf "Y
tombol huruf "T". Pada proses koreksi
vang akan dikorsksi tidak ada, maka a

vang dikoreksi tidak ada”

WISATA |
Koreksi Fasilitas WISATA {:-_-

Kode Fasilitas
Nama Fasilitas

LESAT TEKAN [ENTER]

o oo e e e oo e i o et e ek 20 oo
chabel ikl il it e e o Seiena e A

untuk pilihan dan Knter

ey

Tiovin,
X XX ke

Gambar 19b. Tampilan koreksi data fasilitas.

N



Pada proses penghapusan , data vang akan dihapus
terlebih dulu vaitu kode fasilitas kemudian nama
fasilitas vang dihapus. pada proses ini Jjika data
vang dihapus sudah besnar tekan tombol Enter, kemudil

tampil pilihan apakah ingin hapus lagi jikaflag

tekan hurf "Y" tidak tekan huruf "T".

Hapus Fasilitas

Kode Fasilitas : 29
Nama Fasilitas : KOLAM PANCIN

PENGISIAR SELESAT TR

oot sue s sun s 405 g0
Fine et tTnaratins e ti 8t STTRTI 1110

agkan Curser

Gambar 19c. Tampilan hapus data fasilitas.




3.1.3. Menu Exit.
Untuk keluar dari proses maintanance maupun Informasi
atau program Aplikasi Pelayvanan Obyek Wisata gunakan
tombol ke atas, ke bawah dan tekan Enter Jika ingR

kaluar pilih SELESAI

PELAYANAN INFORMASI
OBYEK WISATA DAERAH PROPINSI DAERAH TINGEKAT I

Gy

INFORMAST

Gambar 20. Tampilan Menu

m
X

=ty
ct
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3.2. DISKRIPSI PROGRAM.
S3.2.1. Program MAINPAR.
Nama program : Mainpar.PRG.
Fungsi program : Program mainpar merupakan m

utama dan berfungsi s&bag

pengontrol prossas asi
program pslavanan rmasi -
File vang aktif : Dakot.DBF  Dani BF tob.DBF
Dafas.DBF
Listing program : Lihat la halaman 73.

3.2.2a. Procedurs Manu.

Nama Program & G.

Fungsi pr tuk menampilkan pilihan
menu informasi. Jenis obvek
wisata. Jarak tempuh tujuan,

Tujuan obvek wisata.

program : Lihat lampiran 02 halaman 80.

cedure Kota.

Nama Program Parl.PRG.

Fungsi program : Untuk menampilkan pilihan
nama—nama kota tujuan.
File vang aktif : Dakot.DBF

Listing program

lihat lampiran 03 halaman 82.




3.2.2d. Procedure Obyeak?2.
Nama Program : Parl.PRG.
Fungsi program - Untuk menampilkan pilihan
menu jenis wisata vang
pada kota pilihan.

Program flow B

PROGRAN
obUBRE PR

Listing program : Lihat lampiran 04 halaman 87.
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3.2.2e. Procedure Obyek5.

Nama Program : Parl.PRG.

Fungsi program - Untuk menampilkan pilihan
menu jenis wisata yang ada
pada kota pilihan.

File vang aktif : Danis.DBF dan Datob.DBF.

Program flow 2

DATOB.DBF

NI

Listing program : Lihat lampiran 05 halaman 8%9.




3.2.2f. Procedure Obyeké.
Nama Program : Parl.PRG.
Fungsi program - Untuk menampilkan pilihan
menu jenis wisata vang
pada kota pilihan.

Program flow

o

PROGRAN

i

NI

Listing program : Lihat lampiran 06 halaman <91




3.2.2a. Procedures AL.
Nama Program

Fungsi oprogram

Program flow

Listing program

50

Parl .PRG.
Untuk menampilkan sub manu
pilihan jenis wisata vang

pada kota pilihan.

Lihat lampiran 07 halaman 93.
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3.2.2h. Procedure AR.
Nama Program : Parl.PRG.
Fungsi program = Untuk menampilkan sub ma&nu
pilihan kelompok wisata v
ada pada kota pilihan.
File vang aktif : Datob.DBF,Danis.DBF, DBF

Program flow %

‘DRTOB.DBF

<DHKOI.DBF i

1

PROCEDURE
fR

TANPILAN
INFORHAS

NI

Listing program : Lihat lampiran 08 halaman 94.




%Z.2.21i. Procedure PropinS.
Nama Program : Parl.PRG.
Fungsi program - Untuk menampilkan pilihan
nama—nama kota.
file vang aktif : Dakot.DBF

Program flow :

0 | RKOI- '

Listing program : Lihat lampiran 09 halaman 97.




3.2.3. Program Maintenance.
3.2.3a, Program Isi Dakot.
Nama Program : Tiarak.PRG.
Fungsi program = Untuk pemasukan data n
kota.kode kota serta ar
kota.

File vang aktif : Dakot.DBF.

Input Kode, Nama k da arak.
Output File Master
Program flow : v

o

PROGRANM
TJARAK.PRG

.

<EQKOT.DBF <i

Listing program : Lihat lampiran 11 halaman 108




3.2.3b. Program Koreksi
Nama Program

Ffungsi program

File vang aktif
Input
Output

Program flow

54

Dakot.

= Kijarak.PRG.
- Untuk koreksi data nama
kota,kode kota serta 3ja
kota.

Dakot .DBF.

i

Kode kota.

- File Master t.

(
St

D
K

oom

BURRD

PROGRAN
KJARAK.PRG

NI

Listing program

:

(gRHOT.DBF (:

: Lihat lampiran 12 halaman 110




o bt

3.2.3c. Program Hapus Dakot.

Nama Progaram =

Fungsi program

File vang aktif =

Input

Output

Program flow g

Hijarak.PRG.
= Untuk Hapus data nama

kota,kode kota serta jarp

kota.
Dakot .DBF.
Kode kota.

File Master t.

PROGRAM
HJARAK.PRG

:

<§ﬂKOT.DBF <:

Listing program :Lihat lampiran 13 halamanll3
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%.2.4a. Program Isi Danis.
Nama Program - Tienis.PRG.
Fungsi program - Untuk pemasukan data kode
jenis ,kode ket serta ketan;

angan jenis.

file vang aktif : Danis.DBF.

Input - Kode Jenis; Ke gan n
Keterangan J

Output

File Master

Program flow

PROGRAMN
TJEHIS.PRG

-

,@F G €

Listing program : Lihat lampiran 14 halaman 115




3.2.4b. Program Koreksi
Nama Program

Fungsi program

File vang aktif
Input
Output

Program flow

Danis.

: Kienis.PRG.
- Untuk koreksi data kods
jenis, kode ket serta keter—
angan jenis.

Danis.DBF.

- File Master is.

Kode Jenis dan k ngan.

PROGRAN
KJENIS.PRG

NI

Listing program

;
(EQNIS.DBF (:

= Lihat lampiran 15 halaman 117

s
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3.2.4c. Program Hapus Danis.
Nama Program : Hienis.PRG.

Untuk Hapus data kode jenis,

fungsi program
kode ket serta katerang
jenis.

File vang aktif : Danis.DBF.

Kode Jenis dan Ke ngan.

o

Input

File Master DaRis.

o

Output

Program flow

PROGRAM
HJEMIS.PRG

:

& &=

Listing program : Lihat lampiran 16 halaman 120
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3%.2.5%a. Program Isi Datob.
Nama Program : Tobvek.PRG.
fungsi program - Untuk pemasukan data kode
kota, kode wis, kode fas Kk
jenis ,kode ket serta te

angan jenis.

File vang aktif : Datob.DBF.Danis. akot .DBF
Dafas.DBF.
Input : Kode Kota, terangan,
Wisata,. isata., Desa
Wi . ecamatan, Jarak
de Fasilitas.
Output ster Dato.DBF

Program f1

DATAH. OBYEK ahad

L

DANIS.DBF
KEY
BOARD
v ¥ DAFAS.DBF
PROGRAMN
TOBYEK.PRG
DATOB.DBF 4—

Listing program : Lihat lampiran 17 halaman 122
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3.2.5b. Program Koreksi Datob.
Nama Program - Kobvek.PRG.

Fungsi program

o

uUntuk koreksi data kode kota,
kode wis, kode jenis, K

ket serta keterangan Jje

File vang aktif

Datob.DBF ,Danis.DBF .DB
Dafas .DBfF .

Input

Kode Kota, Jemis. erangan,
Wisata.
Output File Mav .DBF

DAKOT.D
DATA. OBYEK g 5

o

Program flow

(R}

DANIS.DBF
KEY
BORRD
DAFAS.DBF
PROGRAN
TOBYEK.PRG
DATOB.DBF #—

HRRE

|

Listing program : Lihat lampiran 18 halaman 125
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3.2.5c. Program Hapus Datob.
Nama Program : Hobvek.PRG.
fungsi program = Untuk Hapus data kode kota,
kode wis.kode jenis, kode
serta kode fas.
File vang aktif : Datob.DBF,Danis.DBF .DB

Dafas .DBF.

Input = Kode Kota, Jemis. arangan.
Wisata.
Output : File Ma a .DBF

Program flow

“

DRKOT.
DATA. OBYEK pEF

DANIS.DBF

i

“:::::::::’) D
¥V ¥ DAFAS.DBF
PROGRAN
TOBYEK.PRG

T DATOB.DBF

L[

Listing program : Lihat lampiran 19 halaman 129
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3.2.6a. Program Isi Dafas.
Nama Program - Tsarana.PRG.
Fungsi program - Untuk pemasukan data kode
fasilitas dan nama fasilit

File vang aktif : Dafas.DBF.

Input = Kode Fasilitas Nam
Fasilitas.

Dutput - File Master S.

Program flow :

PROGEAHM
TSARAMA.PRG

I
(varas.oor (

Listing program : Lihat lampiran 20 halaman 132
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3.2.6b. Program Koreksi Dafas.
Nama Program : Ksarana.PRG.
fungsi program - Untuk koreksi data kode
fasilitasdan nama fasilita

File vang aktif Dafas.DBF.

o

Input Kode Fasilitas.

“o

Output File Master Dafa

Program flow

PROGRAM
KSARAHNA.PRG

& &

Listing program : Lihat lampiran 21 halaman 134




3.2.6c. Program Koreksi
Nama Program

Fungsi program

File vang aktif
Input
Output

Program flow

ST

Dafas.

= Hsarana.PRG.

o

Untuk Hapus data kode fasili-

tas dan nama fasilitas.
Dafas.DBF .
= Kode Fasilitas.

= File Master Dafta

PROGRAN
HSARANA.PRG

Listing program

!

(EQFQS.DBF (:

= Lihat lampiran 22 halaman 137
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3.2.7. Program Jenis.
Nama Program - Jenis.PRG.

fFungsi program - Untuk menampilkan informasi

jenis wisata serta klasifika-—
sinva. v
Program flow ¢

Listing program : Lihat lampiran 10 halaman 103




3.2.8a Program Viewl.
Nama Program

fungsi program

Input
Output

Program flow

o

Gl

View.PRG.
untuk melihat data kode kota.

nama kota.

Dakot .DBF. v
Kode Kota dan Nama KA
Tampilan berupa d%.

Listing program

Lihat lampiran 23 halaman 139




3Z.2.8b Program View2.
Nama Program : Viaw3.PRG.

Fungsi program : Untuk melihat data kode jenis,

kode ket keterangan.
File vang aktif Danis.DBF.
Output - tampilan berupa data is.

Program flow

o

<EQHIS.DBF

Listing program : Lihat lampiran 23 halaman 139
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3.2.8c Program View3.
Nama Program : View4d .PRG.

Untuk melihat data kode fasi-—

Ffungsi program

litas dan nama fasilitasny

File vang aktif : Dafas.DBF.
Input - Kode dan Data Fasili
Cutput : Tampilan data fas S.

Program flow

Q
oF

<§ﬁFﬂ$.DBF

Listing program : Lihat lampiran 23 halaman 139






