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ANALISA DAN PEMECAHAN MASALAH

Pokok permasalahan penyusunan tugas akhir ini adalah masalah

pengorganisasian informasi yang terwujud dalam rancang bangun sistem informasi

berbasis komputer untuk pengendalian dan pengawasan bahan baku. Sistem

pengendalian dan pengawasan bahan baku yang diharapkan dalam proyek ini, yaitu :

a.

Pemakai sistem dapat mengecek jumlah barang yang ada dalam gudang setiap
saat, serta menjaga jangan sampai perusahaan kehabisan / kekurangan persediaan
sehingga dapat mengakibatkan terhentinya kegiatan produksi dan merugikan
perusahaan.

Menjaga agar supaya pengadaan persediaan oleh perusahaan tidak terlalu besar
atau berlebih-lebihan, sehingga biaya-biaya yang timbul dari persediaan tidak
terlalu besar.

Menjaga agar pembelian persediaan secara kecil-kecilan dapat dihindari karena
ini akan berakibat biaya pemesanan menjadi besar.

Mempermudah pemrosesan keluar dan masuknya barang gudang, dan data yang
ada tersimpan dengan aman.

Tahapan-tahapan yang dilakukan untuk implementasi proyek ini adalah

sebagai berikut :

1. Menganalisa permasalahan yang dihadapi oleh PT. Kertas Basuki Rachmat.
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2. Membuat metode pemrosesan atan diagram alur keluarnya barang dari gudang
dan masuknya barang ke gudang.

3. Membuat data flow diagram atau diagram arus data.

4. Membuat perancangan basis data yang dibutuhkan oleh proyek ini.

5. Membuat rancangan atau desain input dan output yang akan di gunakan dalam
proyek ini.

6. Membuat algoritma proyek.

| 7. Mengimplementasikan algoritma proyek ke dalam bahasa pemrograman

FOXPRO FOR WINDOWS Versi 2.6.

4.1. Analisa Permasalahan

Hasil analisa dari permasalahan yang dihadapi oleh P.T Kertas Basuki

Rachmat adalah sebagai berikut : |

1. Pengadaan Bahan Baku
Dalam melakukan permintaan barang, bagian gudang terlebih dahulu melihat
persediaan bahan baku di gudang atau stock bahan baku yang ada di gudang
Apabila bahan baku tersebut sudah mendekati atau mencapai titik pemesanan
kembali ( limit ) yang telah ditentukan, maka permintaan bahan baku dapat
dilakukan oleh user, dalam hél ini bagian gudang dengan menerbitkan SPP
( Surat Permintaan Pembelian ). Kemudian diteruskan ke bagian pembelian

dan selanjutnya akan diubah menjadi SOP ( Surat Order Pembelian ).
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. Penggunaan Bahan Baku

Bagian produksi selaku unit kerja pemakai menerbitkan BPPBG ( Bukti
Permintaan dan Pengeluaran Barang Gudang ) untuk digerahkan ke bagian
gudang Kemudian Bagian gudang menyerahkan bahan baku yang diminta
oleh bagian produksi, serta mengisi jumlah bahan baku yang akan diserahkan
ke bagian produksi di BPPBG.

. Penyimpanan Bahan Baku

Bagian gudang dengan mudah memonitor status bahan baku secara otomatis,
cepat dan akurai Pengelompokan bahan baku lebih jelas dan informatif
sehingga tidak terjadi duplikasi nama bahan baku dengan jenis bahan baku
yang sama.

. Pengontrolan Persediaan Bahan Baku

Bagian gudang dengan mudah mengontrol jumlah stock bahan baku yang
tersisa di dalam gudang Dan bagian gudang juga menentukan besarnya
persediaan pengaman optimal untuk mengantisipasi kekurangan bahan baku,
serta untuk meminimumkan biaya kehabisan bahan baku dan biaya
penyimpanan persediaan pengaman optimal.

. Sistem dan Penyimpanan Data

Suatu sistem pengawasan dan pengnendalian terhadap persediaan bahan baku
untuk memperoleh kwalitag dan jumlah yang tepat dari bahan-bahan yang
tersedia pada waktu yang dibutuhkan dengan .biaya yang minimum untuk

keuntungan atau kepentingan perusahaan. Sistem pencatatan dan pemeriksaan
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yang teliti atas penerimaan dan pengeluaran bahan baku, serta sistem
penyimpanan data-data penting dengan aman ‘dan mempermudah dalam

pencarian data jika diperlukan.




30

4.2. Metode Proses Hasil Analisa
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Gambar 4.2. Diagram Ahur Proses Bararg Keluar dart Gudang ( Hasil Andlisa )
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4.3. Data Flow Diagram

(75
™~

Mengacu pada alternatif analisa pemecahan masalah yang telah diuraikan, akan

dibuat data flow diagram untuk sistem informasi tersebut. Data Flow Diagram {DFD)

atan Diagram Arus Data (DAD) adalah diagram yang membantu untuk menganalisa

sistem. Dengan data flow diagram ini dapat dilihat arus data secara mudah.

Langkah pertama dalam pembuatan data flow diagram ini adalah membuat

context diagram untuk menggambarkan sistem secara keseluruhan / garis besar (top

level). Dari context diagram ini dapat digambarkan hubungan input/output antara sistem

dengan external entity .

Data Flow Diagram Level 0 (Context Diagram)

Data barang,

Data
{ Bagian supplier, SPP

b
Bagian
Pembelian

b
SOP  ispP

Q

€ Bagian
Penerimaa
n

SPB

l Gudang

tembusan BPPBG

_i Sistermn informasi

Manajemen
Parsediaan

BPPBG

y

& Bagian
Kartu
persedian

tembusan BPPBG ‘

A

d
Bagian
produksi

Gambar 4.3. Datn Flow Diagram Level O (Context Diagram)
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Pada gambar 4.3. dapat dilihat data flow diagram level 0 yang terdiri dani satu
data proses, yaitu : Sistem Informasi Manajemen Persediaan yang berhubungan dengan
external entitynya yaitu Bagian Gudang sebagai usernya, Bagian Pembelian, Bagian
Penerimaan, Bagian Produksi, Bagian Kartu Persediaan.

Dari context diagram tersebut, untuk dapat mempermudah dan mempersiapkan
pembuatan level berikutnya, maka dibuat bagan berjenjang yang dapat dilihat pada
gambar 4 4.

Pada gambar 4.4. tampak bahwa bagan berjenjang tersebut memiliki 3 tingkat
(level), yaitu :

a. Level 0/ parent (top) adalah level yang paling tinggi, karena disini hanya terdapat
satu bagan yaitu Sistem utama dari Sistem Informasi Manajemen Persediaan.

b. Level 1 adalah anak (child) dari level 0, terdiri dari 4 bagan yaitu : Proses
pengolahan data, proses permintaan pembelian barang, proses pengendalian dan
pemgawasan barang, dan membuat laporan.

¢. Level 2 adalah anak (child) dari level 1, terdiri dari 12 bagan yang memiliki parent
yang berbeda, yaitu proses pengolahan data barang, proses pengolahan data
suppllier, proses barang masuk ke gudang, proses barang keluar dari gudang,
posting kartu gudang, laporan data barang, laporan data supplier, laporan SPP,

laporan SOP, laporan SPB, laporan BPPBG, dan lapéran Kartu Gudang,
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Berdasarkan bagan berjenjang, ‘maka dapat digambarkan level berikutnya yaitu

level 1 ( Overview Diagram ) yang memiliki beberapa proées data, yaitu :

Data Flow Diagram Level 1 {Overview Diagram)
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Oumbar 4.5. Date Flow Diagram Level 1 (Overview Diagram)

Data Flow Diagram level 1 { Overview Diagram } diatas, diharapkan mampu

memberikan gambaran tentang hubungan-hubungan dari sub-sub sistem yang ada.




Keterangan gambar 4.5. :

a. Bagian Gudang sebagai user / pemakai sistem mengentry data barang dan data
supplier yang ada. Dan apabila stock barang digudang sudah mencapai limit maka
Bagian Gudang mengajukan SPP { Surat Permintaan Pembelian), yang diteruskan
ke Bagian Pembelian.

b. Setelah Bagian Pembelian mengadakan pembelian barang maka Bagian Pembelian
memberikan SOP (Surat Order Pembelian) sebagai bukti kalan Bagian Pembelian
sudah melakukan pembelian barang. Bagian Pembelian juga memberikan SOPnya
ke bagian Penerimaan.

c. Bagian Penerimaan melaporkan penerimaan barang dengan menggunakan SPB
(Surat Penerimaan Barang) setelah menerima dan memeriksa barang yang sudah
diorder oleh Bagian Pembelian, apakah sesuai dengan yang ada di SOP { Surat
Order Pembelian ) yang telah diberikan oleh bagian Pembelian.

d. Bagian Produksi mengajukan BPPBG (Bukti Permintaan dan Pengeluaran Barang
Gudang) untuk meminta bahan baku yang akan diproduksi. Setelah BPPBG
mengisikan jumlah barang yang diserahkan maka, BPPBG tersebut satu akan
dikembalikan ke Bagian Produksi dan satu lagi diserahkan ke Bagian Kartu
Persediaan.

Setelah data flow diagram level 1 (Overview Diagram) maka proses selanjutnya

akan membuat data flow diagram level selanjutnya yaitu level 2.
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Data Flow Diagram Level 2 Proses 1
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Gambar 4.6. Data Flow Diagram level 2 proses I

Keterangan gambar 4.6. :
a. Bagian Gudang akan mengentry data barang baik barang yang sudah digunakan
maupun barang yang akan digunakan Data barang tersebut akan disimpan di file
I jenis sebagai master barang, file input untuk menyimpan dats; barang, file I data
untuk menyimpan data nilai probabilitas barang.
b. . Bagian Gudang juga akan mengentry data supplier dan data itu akan disimpan

difile supplier.




c
Bagian

SPB

Data Flow Diagram Level 2 Proses 3

Penerimaa
n

r——S—EB——-rD? terbang
/ 3.1 \
Prcses
" barang ringkasan /7 ggn N
masuk ke transaksi ) nak
ringkasan
\MJ Postingke | transaksi
ringkasan Kartu
Gudang

tsmbusan

38

4 g 3.2 ~,___transaksi » /
BPPBG ‘
Bagian - Proses | goppg inbukti
Produksi barang Py oy

kar_stock

BPPBG

keluar dari
guda&/
temhbusan
BPPBG

X
€ Bagian
Kartu
Persediaa
n

Gambar 4.7. Daky Flow Diggram Level 2 Proses 3

Keterangan gambar 4.7. :

a. Bagian Penerimaan akan melaporkan penerimaan barang yang diterima dengan
menggunakan’SPB {Surat Penerimaan Barang). Hal m1 dilakukan setelah bagian
Penerimaan memeriksa barang @g diterima apakah sudah sesuai dengan SOPnya
yang diberikan oleh bagian Pembelian. Data dari SPB tersebut di. simpan di file
terbang.

b. Bagian produksi mengajukan BPPBG (Bukti Permintaan dan Pengeluaran Barang
Gudang) untuk meminta bahan baku yang akan di produksi. Setelah mengisikan

jumlah barang yang diserahkan maka BPPBG tersebut satu akan dikembalikan ke
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Bagian Produksi beserta barang yang diminta. Dan satu lagi diserahkan ke Bagtan
Kartu Persediaan. Data BPPBG akan disimpan di file inbukti.

c. Dari transaksi yang dilakukan sistem secara otomatis akan memposting ke kartu
gudang.
Setelah semua leve! diagram arus data dibuat, berikutnya adalah membuat diagram

arus data untuk pelaporan manajemen secara terpisah.
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Diagram Arus Data Pelaporan Manajemen

o1

1_Jenis —L____>/ 41 O

03

Laporan

L

02

data barang,

I_data —

42 N

D4

Membuat
JCEE————
supplier Laporan

\_ Supplier /

o1

/ 4.2 \

Membuat

¥

I_jenis

minbeli ——opi Laporan

\ SPP
44 O\ .Y

1_jenls > >

Laporan
. SopP

Y

orderbel

e e 4

4.5 \

i1

I_jenis —

Membuat

o7

terbang », Laporan

\_ EPB /
/ 4.6 B

D1

1_jenis »

Membuat

08

Laporan

RSO |

Inbukl \_BPPBG
S

/ 4.7 \

D1

I_jenis TVISTADUAT |

]

Laporan
Kar_stock ——————% Kartu

\_Gudang /

Gambar 4.8. Data Flow Diagram Level 2 Proses 4




41

4.4. Perancangan File-File Database
File-file yang dibutuhkan yang dibutuhkan dalam implementasi pemograman.

1. Struktur File Database Master

Nama File : I Jenis. DBF

Field kunci : Kode b
No Nama Field Type Width | Dec Keterangan
1 Kode b Numeric 2 - | Kode barang
2 | Nama b Character 25 - | Nama barang
3 | Tanggal b Date 8 - | Tanggal sistem
4 Keterangan Character 30 - | Keterangan

7. Struktur File Database Nilai Probsbilitas

Nama File : I data DBF
Field kunci : Kode b, Tahun
No | NamaField | Type Width | Dec Keterangan
1 Kode b Numeric | 2 - | Kode barang
2 Jumri Numeric | 10 - | Jumlah barang diminta
3 Frek Numeric | 10 - | Frekuensi kedatangan
4 Probas Numeric | 10 - | Probabilitas barang
5 Komupi Numeric | 10 - | Nilai komulatif
6 Tahun Numeric | 4 - | Tahun kejadian




3. Struktur File Database Data Barang
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Nama File Input. DBF
Field kunci Kode b, Tanggal b
No | Nama Field Type Width | Dec Keterangan
1 | Kodeb Numeric 2 - | Kode barang
2 | Tanggal b Date 8 - | Tanggal sistem
3 | Mintahun Numeric 10 - | Permintaan tahunan
4 | Minharian Numeric 10 - | Permintaan Harian
5 Beasimpan Numeric 10 - | Biaya simpan
6 | Beapesan Numeric 10 - | Biaya pesan
7 | Beahabis Numeric 10 - | Biaya kehabisan stock
8 | Leadtime Numeric 2 - | Tenggang waktu
9 | EOQ Numeric 10 - | Jumlah sekali pesan
10 | Jumpesan Numeric 10 - Julhlah pesanan pertahun
11 | Kuanorder Numeric 10 - | Kuantitas reorder
12 | Optimal Numeric 10 - | Persediaan pengaman




4. Struktur File Databage Supplier

Nama File Supplier. DBF
Field kunci Kode supp
No Nama Field Type Width| Dec Keterangan

1 Kode supp Numeric | 2 - Kode Supplier
2 Nama_supp Character| 25 - Nama Supplier
3 Alm_supp Character| 25 - Alamat Supplier
4 Kota Character| 15 - Kota Supplier
5 Telp Numeric 7 - Telepon Supplier




5.

Struktur File Database Surat Permintaan Pembelian
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Nama File Minbelil. DBF
Field kunci No.SPP, Kode b
No | Nama Field Type Width | Dec Keterangan
1 | No.SPP Character 6 - | Nomor Surat Permintaan
Pembelian
2 | Tghn Desimal 8 - | Tanggal sistem
3 | Bagian Numeric 1 - | Bag. yang membuat surat
4 | Untuk Character 20 - | Digunakan untuk apa
5 Sifat Numeric 1 - | Sifat permintaan
6 | Tglout Date 8 - | Tanggal barang keluar
7 | Setuju Character 15 - | Disetujui oleh
8 | Kode b Numeric 2 - | Kode barang
9 | Kuantit Numeric 10 - | Jumlah barang diminta
10 | Keterangan Character 20 - | Keterangan




6. Struktur File Database Order Pembelian
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Nama File Orderbel. DBF
Field kunci No.SOP, Kode_supp, ‘Kod&.*._b‘
No | Nama Field Type Width | Dec Keterangan
1 |No.30P Character 6 - | Nomor Surat Order
Produksi
2 | Tglin Date 8 - | Tanggal masuk
3 | Kode supp | Numeric 4 - | Kode supplier
4 | Syarat Numeric 1 - | Syarat pembelian
S5 | Tglout Date 8 - | Tanggal keluar
6 |Kodeb Numeric 2 - | Kode barang
7 | Kuantit Numeric 10 - | Jumlah barang dipesan
8 | Harga Numeric 10 - | Harga barang
9 | Jumlah Numeric 10 - | Jumlah harga barang
10 | Total Numeric 10 - | Nilai keseluruhan
11 | Manajer Numeric 10 - | Nama manager




7. Struktur File Database Penerimaan Barang
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Nama File Terbang. DBF
Field kunci No.SPB, Kode_supp, Kode b
No { Nama Field Type Width | Dec Keterangan
1 | No.SPB Character 6 - | Nomor Surat
Penerimaan Barang
2 | Tgl Date 8 - | Tanggal sistem
3 | Lewat Character 15 - | Armada yang dipakai
4 | Kode_ supp Numeric 4 - | Kode Supplier
5 | Mobil Character 8 - | Nomor mobil
6 | No.SOP Character 6 - | Nomor Surat Order
- | Pembehan
7 | No.SP Character 6 Nomor Surat Pengantar
8 |Kodeb Numeric 2 - | Kode barang
9 | Kuantit Numeric 10 - | Jumlah barang
10 | Kondisi Character 10 - | Keadaan barang
11 | Tanda Character 3 - | Tanda pada barang
12 | Periksa Character 15 - | Nama pemeriksa
13 | Terima Character 15 - | Nama penerima




8. Struktur File Database Bukti Permintaan dan Pengeluaran

Nama File : Inbukti. DBF
Field kunct : No.BPPBG, Kode b
No Nama Field Type Width | Dec Keterangan
1 No. BPPBG Character 6 - Nomor Bukti
Permintaan &
Pengeluaran
Barang Gudang
2 Tanggal Date 8 - Tanggal
3 Bagian Character 15 - Bagian produksi
4 No.SOPRO Character 6 - Nomor Surat Order
Produksi
5 Kode b Numeric 2 - Kode barang
6 Minta Numeric 10 - Jumlah permintaan
7 Serah Numeric 10 - Jumlah diserahkan
8 Kepgud Character 10 - Kepala gudang
9 Kepbag Character 10 - Kepala bagian
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4.5. Desain Input Output

Tahapan selanjutnya adalah merancang atau mendesain input dan outpuf yang
akan dipakai dalam sistem yang ékan dibuat.
4.5.1. Desain input

a | Desain Input Master Supplier

b. Desain Input Master Barang

. HamaBarng

P




¢. Desain Input Nilai Probabilitas
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d. Desain Input Data Barang
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Desain Input Surat Permintaan Pembelian.
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f Desain Surat Order Pembelian




g Desain Input Surat Penerimaan Pembelian
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h. Desain Input Bukti Permintaan dan Pengeluaran Barang Gudang

| Kapata Hagisn Budang .. ‘
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4.5.2. Desain output

a. Desain Laporan Data Master Barang

LB
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¢. Desain Laporan Data Barang




e. Desain Laporan Surat Permintaan
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g Desain Laporan Bukti Permintaan dan Pengeluaran Barang Gudang
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h. Desain Laporan Kartu Gudang




4.6. Algoritma Program

Adapﬁn program-program atau file-file yang digunakan didalam pembuatan
sistem aplikasi pengendalian dan pengawasan bahan baku di PT. Kertas Basuki Rachmat
inj, terdiri dar1 :
4.6.1. Menu utama

Menu utama merupakan program utama yang menampilkan tampilan awal
program aplikasi yang berisi tentang sistem kerja yang ada pada sistem aplikasi
pengendalian dan pengawasan bahan baku ini. Menu utama ini menggunakan program
Menu.prg yang merupakan menu utama untuk menjalankan segala operasi dalam sistem
aplikasi ini dan sistem kerjanya terdiri atas beberapa bagian, yaitu : |
1. Menu Input Master
2. Menu Transaksi
3. Menu Laporan
4, Menu Utility
5. Menu Exit

Antara masing-masing menu utama saling berhubungan satu sama lain dan
masing-masing menu utama terbagi dalam beberapa bagian untuk melakukan berbagai
operasi sistem yang dibutuhkan. Lebih jelasnya lihat bagan menu utama di halaman

berikutnya.
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Gambar 4.9. Bagon Merns Utama
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Gambar 4.10 Tampian Mera Ulama

4.6.1.1. Menu input master
Menu input master merupakan bagian dari menu utama yang berfungsi untuk
operasi-operasi tentang data-data barang dan data supplier dan menu input master terbagi
menjadi 2 (dua } bagian, yaitu :
a. Menu Master
Menu master barang adalah menu yang dipakai untuk menginputkan master
barang. Menu ini menggunakan program .
Algoritma :
1. Menginputkan kode barang ( 2 digit ).
2 Bila kodetersebut sudah ada, maka muncul pesan “Kode tersebut sudah ada,

ulangi !, maka pengisian kode barang harus diulangi.
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Bila kode tersebut belum ada, maka pengisian dilanjutkan.

b

LA

o

8.

9.

Gambar 4.1 Mern et Master Barang

Mengisikan nama barang.

. Mengisikan keterangan yang diperlukan.

Bila penginputan kurang benar, pilih * Cancel “untuk membatalkan penginputan
Dan kursor akan kembali keatas untuk mengulangi pengisian.

Namun bila dirasa sudah benar, pilih “ Save * untuk menyimpan data yang sudah
diinputkan.

Pilih * Add ™, jika ingin menginputkan data lagi.

Jika akan mengubah data, maka pilih “ Edit “.

10. Jika tidak mau menginputkan data lagi pilih “ Close ”, untuk keluar dan kembali

ke menu utama




b. Menu Input Nilai Probabilitas

Menu yang dipakai untuk menginputkan nilai probabilitas yang dimiliki barang

yang telah atau pernah digunakan (barang lama). Menu ini menggunakan program

2
L]

Algoritma :

Gambar 4.12 Mera Input Nilai Probabilstas

1. Menginputkan kode barang { 2 digit ).

2. Bila kodetersebut belum ada, maka muncul pesan “Kode tersebut tidak dikenali,

ulangi ', maka pengisian kode barang harus diulangi.

3. Bilakode tersebut sudah ada, maka pengisian dilanjutkan.

4. Nama barang dan keterangan akan muncul secara otomatis.

5. Jika akan menginputkan nilai probabilitasnya maka pilih “ Add “ yang ada di

sebelahnya.
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6. Untuk menyimpan nilai probabilitas yang sudah dimputkan ﬁaka pilih “ Save “.

7. Kalau mau menghapus nilai probabilitas yang sudah diinputkan maka pilih “
Delete “ yang ada disebelah.

8. Kalau mau merubah nilai probabilitas yang sudah diinputkan maka pilih “ Edit
yang ada disebelahnya juga.

9. Jika mau menyimpan data yang sudah diinputkan, pilih © Save “ yang ada
dibawah.

10. Kalau mau menginputkan nilai probabilitas dari barang yang lain , pilih « Add «
yang ada di bawah

11, Untuk keluar dan kembali ke menu utama maka, pilih “ Close ™.

¢. Menu Data Barang

Menu data barang adalah menu yang dipakai untuk menginputkan data-data yang
berhubungan dengan masing-masing barang yang masih baru. Menu ini menggunakan
program
Algoritma :

1. Menginputkan kode barang baru ( 2 digit ).

2. Jika kode barang tersebut belum ada dalam master barang maka akan muncul
pesan “Kode tersebut tidak dikenali, ulangi !”. Maka pengisian kode harus
diulangi.

3. Jika kode barang tersebut ada dalam master barang maka secara otomatis nama

barang akan terisi sesuai dengan kode barang tersebuf, dan proses dilanjutkan.
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Gambar 4.1 3 Mgy Jput Date Bareng

4. Menginputkan data permintaan tahunan.

5. Data permintaan harian akan terisi secara otomatis.

6. Menginputkan data biaya penyimpanan, biaya pemesanan, biaya kehabisan, serta
lead timenya.

7. Jika data barang baru yang diisikan maka biaya kehabisan harus dikosongi.

8. Maka data EOQ, jumlah pesanan, kuantitas order, dan persediaan pengaman
optimal akan terigi secara otomatis.

9. Jika data barang baru yang diisiskan maka secara otomatis persediaan pengaman
optimal tidak akan tampil atau nilainya kosong.

10. Bila akan menyimpan data yang sudah diinputkan maka pilih “ Save “, dan jika

mau menginputkan data lagi pilih “ Add ““. Dan jika mau mencetak pilih “ Print =
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11. Bila mau merubah data yang sudah ada pilih « Edit ©, jika mau menghapus data
maka pilih « Delete .
12. Jika mau keluar dan kembali ke menu utama pilih Close .
d. Menu Master Supplier
Menu master supplier ini berisi tentang proses-proses yang berhubungan dengan
data-data supplier. Menu ini dipakai untuk menginputkan dafa-data yang berhubungan

dengan supplier.

Gambar 4.14. npit Data Supplier

Algoritma :
1. Menginputkan kode supplier ( 2 digit ).
2. Jika kode tersebut sudah ada muncul pesan “ Kode tersebut sudah ada, ulangi ! “,
maka penginputan kode supplier harus diulangi.
3. Menginputkan nama supplier, alamat supplier, dan nomor telepdn supplier (kalan

ada).




4. Jika penginputan sudah benar dan datanya mau disimpan maka pilih  Save *.
5. Bila mau menginput data baru lagi, pilih“ Add”.

6. Jika mau menghap-us data yang sudah dijnputkan, maka pilih < Delete *.

7. Kalan mau mengubah data yang sudah aga, maka pilih “ Edit ©.

8. Dan kalau mau keluar dan kembali ke menu utama, pilih “ Close .

4.6.1.2. Menu transaksi
Menu transaksi merupakan menu uytama untuk proses-proses yang ada
hubungannya dengan suatu transaksi, terbagi atais 5 { lima ) bagian, yaitu :
a. Menu Transaksi Permintaan Pembelian
Suatu proses yang digunakan untuk mencatat dan menyimpan segala transaksi
permintaan pembelian barang vang terjadi yang akan diajukan kepada bagian Pembelian.
Algoritma :
1. Menginputkan nomor SPP ( 4 digit ). Tanggal tidak diinputkan tetapi secara
otomatis akan terisi sendiri sesuai dengan tanggal sistem.
2. Menginputkan dari bagian mana surat tersebut dibuat (dalam hal ini bagian
Gudang ).
3. Menginputkan sifat permintaan dengan memilih salah dari pilihan yang ada
sesual dengan kebutuhannya.
4. Menginputkan barang tersebut digunakan untuk apa.

5. Menginputkan kode barang.
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Crambar 4.15 Mo bt Swrati Permintaan Pembelian

6. Jika kode barang tersebut tidak ada dalam master barang, maka akan muncul
pesan “Kode tersebut tidak ada, ulangi P". Maka penginputan kode harus diulang.

7. Jika kode barang tersebut ada dalam master, maka proses dilanjutkan dengan
penginputan kuantitas barang yang dibutuhkan. Dan keterangan yang diperlukan.

8. Menginputkan tanggal berapa barang teﬁebut diperiukan.

9. Menginputkan nama orang yang menyetujui dan bertanggung jawab atas surat
tersebut.

10. Jika penginputan sudah benar dan datagya mau disimpan maka pilih “ Save ©.

11. Bila mau menginput data baru lagi, pilih «“ Add”.

12. Jika mau menghapus data yang sudah djinputkan, maka pilih « Delete .

13. Kalan mau mengubah data yang sudah ada, maka pilih “ Edit «.
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14, Jika mau mencetak surat tesebut, maka pilih “ Prin “ Dan kalau mau keluar dan
kembali ke menu utama, pilih “ Close ™.
b. Menu Transaksi Order Pembelian
Menu ini digunakan oleh suatu proses untuk mencatat dan menyimpan segala
transaksi pengorderan pembelian barang yang terjadi. Dan yang dilakukan oleh bagian
Pembelian.

Algoritma :

1. Menginputkan nomor SOP ( 4 digit ). Tanggal tidak diinputkan tetapi secara

otomatis akan terisi sendiri sesuai dengan tanggal sistem.

Cambar 4.16. Meru nput Sirat Creer Fembelion

2. Menginputkan kode supplier jika kode tersebut tidak ada dalam master supplier,

maka akan muncul pesan “ Kode tersebut tidak ada, ulangi ! *.




3. Jika kode supplier tersebut ada, maka nama supplier akan terisi secara otomatis
sesuai dengan kode suppliernya.

. Menginputkan sifat pembayaran dengan memilih salah dari pilihan yang ada
sesuai dengan kesepakatan bagian pembelian.

. Menginputkan tanggal berapa barang tersebut diperlukan

. Menginputkan kode barang yang diinginkan, maka nama barang secara otomatis
akan terisi sesuai dengan kode barang.

. Jika kode barang tersebut tidak ada dalam master barang, maka akan muncul
pesan “Kode tersebut tidak ada, ulangi 17, Maka penginputan kode harus diulang.

_ Jika kode barang tersebut ada dalam master, maka proses dilanjutkan dengan
penginputan kuantitas barang yang dibutuhkan, harga barang per satuan. Dan
jumlah akan terisi secara otomatis sesuai dengan kuantitas barang dan harga per
satuannya. Serta total akan terisi sendiri sesuai dengan jumlah yang ada.

. Menginputkan nama manager bagian penbelian yang melakukan order pembelian

barang tersebut.

10. Jika penginputan sudah benar dan datanya mau disimpan maka pilih “ Save “.

11. Bila mau menginput data baru kagi, pilih“ Add™".
12. Jika mau menghapus data yang sudah diinputkan, maka pilih Delete “.

13. Kalau mau mengubah data yang sudah ada, maka pilih “ Edit *.

14. Jika mau mencetak surat tersebut, maka pilih * Print “. Dan kalau mau keluar dan

kembali ke menu utama, pilth “ Close ™.




¢. Menu Transaks: Penerimaan Barang
Menu ini digunakan oleh suatu proses untuk mencatat dan menyimpan segala

transaksi penerimaan barang yang terjadi dan dilakukan oleh bagian Penerimaan.

Jambar 4.17. Fput Surct Fenerimaan Barang

Algoritma :
1. Menginputkan nomor SPB ( 4 digit ). Tanggal tidak diinputkan tetapi secara
otomatis akan terisi sendiri sesuai dengan tanggal sistem.
2. Menginputkan kode supplier, jika kode tersebut tidak ada dalam master supplier,
maka akan muncul pesan “ Kode tersebut tidak ada, ulangi ! “.
3. Jika kode supplier tersebut ada dalam master supplier, maka nama supplier dan
alamat supplier akan terisi secara otomatis sesuai dengan kode supplier yanng

diinputkan.
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4. Menginputkan nama armada pengangkut dan nomor mobil pengangkut barang
tersebut.

cantrnfi see Arver  rmevine  avend
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5. Menginputkan nomor SOPuya {oun

h

pengiriman barangnya.
6. Menginputkan ko.de barang, nama barang secara otomatis akan terisi sesuai
dengan kode barang,
7. Jika kode barang tersebut tidak ada dalam master barang, maka akan muncul
pesan “Kode tersebut tidak ada, ulangi 1. Maka penginputan kode harus diulang,
8. Jika kode barang tersebut ada dalam master, maka proses dilanjutkan dengan
penginputan kuantitas barang yang diterima, tanda yang ada pada pembungkus
barang, dan kondisi barang saat diterima.
9. Menginputkan nama penerima barang dan nama yang memeriksa barang tersebut.
10. Jika penginputan sudah benar dan datanya mau disimpan maka pilih ““ Save .
11, Bila man menginput data baru lagi, pilih“ Add ”.
12. Jika mau menghapus data yang sudah diinputkan, maka pilih “ Delete .
13. Kalau mau mengubah data yang sudah ada, maka pilih “ Edit *.
14. Jika mau mencetak surat tersebut, makapilih  Print “. Dan kalau mau keluar dan
kembali ke menu utama, pilih < Close ™.
d. Menu Transaksi Bukti Permintaan dan Pengeluaran Barang Gudang
Merupakan menu yang berisi tentang ptoses permintaan dan pengeluaran barang
dari gudang yang dilakukan oleh Bagian Gudang atas permintaan Bagian Produksi. Serta

digunakan untuk mencatat dan menyimpan sempa transaksi tersebut.
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CGambar 4.18. It Bukti Permintaan dan Pergeluaran Barang Gudang

Algoritma :

1. Menginputkan nomor BPPBG ( 4 digit ). Tanggal tidak diinputkan tetap: secara
otomatis akan terisi sendiri sesuai dengan tanggal sistem.

2. Menginputkan bagian yang mengajukan surat tersebut, dalam hal ini Bagian
Produksi.

3. Menginputkan nomor surat order produlsi.

4. Menginputkan kode barang, jika kode tersebut tidak ada dalam master barang,
maka akan muncul pesan “ Kode tersebuyt tidak ada, ulangi ! «.

S. Jika kode barang tersebut ada dalam master barang, maka nama barang akan
terisi secara otomatis sesuai dengan kode barang yvanng diinputkan.

6. Menginputkan jumlah barang yang diminta dan menginputkan jumlah barang

diserahkan.
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7. Menginputkan nama kepala bagian gudang dan kepala bagian produks: yang
bertanggung jawab atas surat tersebut.

8. Jika penginputan sudah benar dan datanya man disimpan maka pilih “ Save .

9. Bilaman menginput data baru lagi, pilih “ Add”.

10. Jika mau menghapus data yang sudah diinputkan, maka pilih “ Delete .

11, Kalau mau mengubah data yang sudah ada, maka pilih “ Edit .

12. Jika mau mencetak surat tersebut, maka pilih  Print . Dan kalau mau keluar dan

kembali ke menu utama, pilih “ Close ™.

4.6.1.3 Menu laporan

Berisi tentang laporan-laporan data yang ada pada sistem tersebut dan terbagi atas
7 ( tujuh ) bagian, yaitu :
a. Menu Laporan Data Master

Berisi tentang laporan data-data master barang yang ada. Dan dapat ditampilkan
dilayar (monitor) atau dicetak (printer).

Algoritma :

.

. Menginputkan tanggal tertentu jika menginginkan laporan per tanggal tertentu.
2. Jika menginginkan per bulan tertentu, inputkan bulan yang diinginkan.

3. Jika menginginkan per tahun tertentu, inputkan tahun yang diinginkan.

4. Jika mau dicetak pilih “ Printer  atau “monitor « jika hanya dilihat dilayar séja

4

5. Pilih halaman yang diinginkan dengan menggunakan “Page *. Jika mau

diperbesar pilih “ Zoom In * atau “ Zoorh Out ** untuk memperkecil.




Gambar 4.19. Laporan Dyta Master Barang

b. Menu Laporan Nilai Probabilitas
Menu laporan nilai probabilitas berisi tentang nilai-nilai probabilitas yang dimiliki
barang lama.

Algoritma :

o

Menginputkan tanggal tertentu jika menginginkan laporan per tanggal tertentu.
2. Jika menginginkan per bulan tertentu, inputkan bulan yang diinginkan.
3. Jika menginginkan per tahun tertentu, inputkan tahun yang diinginkan.

4. Jika mau dicetak pilih ** Printer * atan “monitor “ jika hanya dilihat dilayar saja.

LA

Pilih halaman yang diinginkan dengan menggunakan “Page . Jika mau

diperbesar pilih “ Zoom In “ atau “ Zoom Out *“ untuk memperkecil.
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Gambar 4.20. Laporan Milai Probabilitas

¢. Menu laporan data barang
Menu ini berisi tentang data-data yang dimiliki setiap barang.

Algoritma :

1. Menginputkan tanggal tertentu jika menginginkan laporan per tanggal tertentu.

o

3. Jika menginginkan per tahun tertentu, inputkan tahun yang diinginkan.

Jika menginginkan per bulan tertentu, inputkan bulan yang diinginkan.

4. Jika mau dicetak pilih “ Printer * atau “monitor “ jika hanya dilihat dilayar saja.

5. Pilih halaman yang diinginkan dengan menggunakan “Page

diperbesar pilih “ Zoom In * atau © Zoom Out ** untuk memperkecil.

(13

Jika mau




Gamber4.2! . Loporan Data Barang

d. Menu Laporan Data Supplier
Berisi tentang laporan data-data supplier yang ada.

Algoritma :

1. Menginputkan tanggal tertentu jika menginginkan laporan per tanggal tertentu.

2. Jika menginginkan per bulan tertentu, inputkan bulan yang diinginkan.

3. Jika menginginkan per tahun tertentu, inputkan tahun yang diinginkan.

4. Jika mau dicetak pilih “ Printer  atau “monitor “ jika hanya dilihat dilayar saja.

S. Pilih halaman yang diinginkan dengan menggunakan ‘Page

diperbesar pilih ** Zoom In ** atau © Zoom Out * untuk memperkecil.
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Jika mau
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Sambar 4.22. Laporan Doty Supplier

e, Menu Laporan SPP
Berisi tentang laporan data-data yang berhubungan dengan Surat Permintaan
Pembelian. |

Algoritma :

1. Menginputkan tanggal tertentu jika menginginkan laporan per tanggal tertentu.

2. Jika menginginkan per bulan tertentu, inputkan bulan yang diinginkan.

3. Jika menginginkan per tahun tertentu, inputkan tahun yang diinginkan.

4. Jika mau dicetak pilih “ Printer  atau “monitor * jika hanya dilihat dilayar saja.

5. Pilih halaman yang diinginkan dengan menggunakan “Page “. Jika mau

diperbesar pilih “ Zoom In * atau “ Zoom Out “* untuk memperkecil.
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Cambar 4.23. Laporan Supat Permintaan Fembelian

6. Jika mau dicetak pilih “ Printer « atau “monitor “ jika hanya dilihat dilayar saja.

L3

7. Pilih halaman vang diinginkan dengpn menggunakan ‘“Page

diperbesar pilih “ Zoom In * atau “ Zoom Out *“ untuk memperkecil.

f Menu Laporan SOP

Jika mau

Berisi tentang laporan data-data yamg berhubungan dengan Surat Order

Pembelian.

Algoritma :

Menginputkan tanggal tertentu jika menginginkan laporan per tanggal

Jika menginginkan per bulan tertentu, inputkan bulan yang diinginkan.

Jika menginginkan per tahun tertentu, inputkan tahun yang diinginkan.

tertentu.

Jika mau dicetak pilih * Printer * atan “monitor * jika hanya dilihat dilayar saja

©

Pilih halaman yang diinginkan dengan menggunakan “Page

diperbesar pilih * Zoom In * atau * Zoom Out “* untuk memperkecil.

Jika mau
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Sambar 4.24. Laporan Sumt Order Pembelian

g. Menu Laporan 5PB
Menu ini berisi tentang laporan data-data yang berhubungan Surat Penerimaan

Barang.
Algoritma :

1. Menginputkan tanggal tertentu jika menginginkan laporan per tanggal tertentu.

2. Jika menginginkan per bulan tertentu, inputkan bulan yang diinginkan.

3. Jika menginginkan per tahun tertentu, inputkan tahun yang diinginkan.

4. Jika mau dicetak pilih “ Printer “ atau “monitor  jika hanya dilihat dilayar saja.

5. Pilih halaman yang diinginkan dengan menggunakan ‘“Page . Jika mau

diperbesar pilih © Zoom In“ atau “ Zoom Out “ untuk memperkecil.
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Clambar 4.25. Laporan Surat Penerimean Barang

h. Menu Laporan BPPBG

Berisi tentang laporan data-data yang berhubungan dengan Bukti Permintaan dan
Pengeluaran Barang Gudang.
Algoritma :

1. Menginputkan tanggal tertentu jika menginginkan laporan per tanggal tertentu.

!‘Q

Jika menginginkan per bulan tertentu, inputkan bulan yang diinginkan.

3. Jika menginginkan per tahun tertentu, inputkan tahun yang diinginkan.

4. Jika mau dicetak pilih “ Printer * atau “monitor * jika hanya dilihat dilayar saja.

5. Pilih halaman yang diinginkan dengan menggunakan “Page “. Jika mau

diperbesar pilth “* Zoom In “ atau *“ Zoom Out “ untuk memperkecil.
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Gambar 4.26. Laporan Rekti Permintaan dar Pengeiuaran Barang Gudarg

i. Menu Laporan Kartu Gudang
Menu ini berisi tentang laporan data-data yang berhubungan Kartu Gudang.
Algor;itma :
1. Menginputkan kode barang yang diinginkan.
2. Jika kode barang tersebut tidak ada, maka akan muncul « kode tersebut tidak ada,
ulangi t = Dan penginputan kode barang harus diulangi.
3. Jika kode barang tersebut ada, maka proges akan dilanjutkan.
4. Menginputkan tanggal tertentu jika menginginkan laporan per tanggal fertentu.
5. Jika menginginkan per bulan tertentu, inputkan bulan yang di{nginkan.
6. Jika menginginkan per tahun tertentu, inputkan tahun yang diinginkan.
7. Jika man dicetak pilih « Printer “ atan “monitor “ jika hanya dilihat dilayar saja.
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8. Pilih halaman yang 'diinginkan dengan menggunakan “Page Jika mau

diperbesar pilih “ Zoom In “ atau “ Zoom Out “ untuk mempérkecil.
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ambar 4.27. Laporan Koartu Gudang

4.6.1.4. Menu utility
Menu ini berisi tentang backup data, restore data, dan reindex data
a. Menu Back up Data
Algoritma :
1. Menginputkan tanggal akan memback up data.
2. Menginputkan tanggal terakhir memback up data.
3. Memilih “ya“ atau “tidak”™ apakah mau back up data di disket.
4. Jika mau memback up pilih “Back up’, kalan man keluar dari menu im pilih

“keluar’




Gambar 4.28. Bapkup Data

b. Menu Restore Data

Algoritma. :

1. Menginputkan tanggal akan merestore data.

Gambar 4.29. Rastore Data

2. Menginputkan tanggal terakhir merestore data.

3. Memilih “ya“ atau “tidak” apakah maurestore data di disket.
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4 Jika mau memrestore pilih “Restore”, kalan mau keluar dari menu ini pilih

“keluar”.

4.6.1.5. Menu keluar

Menu ini berisi suatu proses yang berfunggi untuk keluar dari program ini menuju

ke sistem dos atau windows, tergantung penggunaan awalnya.




