BAB VI

PENUTUP

6.1 Simpulan

Berdasarkan hasil dalam proses pembuatan ilustrasi game Yo! Ice Cream
dapat disimpulkan, bahwa dalam membuat sebuah ilustrasi game yang dapat
diaplikasikan secara sinergi dengan programer game flash, diperlukan manajemen
layer yang tepat dan pemberian nama layer yang tertata sesuai dengan nama objek

yang terdapat dalam layer tersebut.

6.2 Saran

Adapun saran dalam pembuatan game flash secara tim adalah, ketika kita,
ilustrator membuat sebuah aset game flash, kita harus mengerti pula sistem kerja
dari pemrograman berbasis flash. Programer tentu ingin pengerjaan gamenya
tidak terhambat karena kebingungan dengan letak layer yang berantakan. Jika
ilustrator dapat memanajemen layer yang tepat, maka programer akan dengan
mudah menyesuaikan game yang akan dibuat dengan ilustrasi yang diberikan

ilustrator, dan otomatis akan mempercepat proses pengerjaan game tersebut.
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