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BAB  V 

PENUTUP 

 

1.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan implementasi karya yang dijelaskan diatas, maka penulis 

dapat menyimpulkan yaitu : 

a. Calon klien akan mengetahui informasi yang mereka butuhkan untuk 

menggunakan jasa dari perusahaan ini. 

b. Mempercepat kinerja dari perusahaan tersebut untuk berkembang. 

c. Dapat mengembangkan industri game di Indonesia. 

d. Dengan adanya game ilustrasi ini akan menambah aspek pemasaran dari 

perusahaan. 

 

1.2 Saran 

 Adapun saran yang disampaikan berkaitan dengan penulisan Laporan 

Kerja Praktek ini sebagai berikut : 

a. Dalam kegiatan pembuatan ilustrasi game ini, penulis tidak merasa apa yang 

telah dibuat ialah sudah seratus persen benar, tetapi penulis masih 

mengharapkan kritik dan saran dari siapa saja atas hasil yang suda dicapai 

dalam proses pembuatan ilustrasi game. 

b. Relasi antara perusahaan dan pribadi harus dijalin dengan baik, guna 

melancarkan segala urusan yang ada dilingkup kerja. 


